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Koszonetnyilvanitas

Hosszu id6 telt el azdta, hogy 2012 augusztusaban elészor papir-
ra vetettem e konyv elsé mondatat: ,A kiralysdg févirosa, Eingurd a
Dabbok-hegység labanal teriil el.” A 2013 marciusaban elkésziilt elso,
200 fejezetpontos valtozat a Szlobodnik Gabor altal meghirdetett
palyazatra késziilt, am akkor nem jelenhetett meg, igy a fiokba ke-
riilt. 2019 novemberében vettem el6 ismét, hogy alapos bovités és ja-
vitgatds utan kikeriiljon az internetre — hiszen kiadasban még akkor
sem reménykedtem. A mostani, végsé valtozat egy ujabb bévitési és
atirasi szakasz eredménye.

Szamos embernek tartozom koszonettel azért, hogy most végre
megvaldsult az eredeti dlmom és immadr a nyomtatott valtozatot is
keziikbe foghatjak az olvasok:

Szlobodnik Gabornak, aki iréként, szerkesztoként és kiaddként
babaskodott a hazai jatékkonyvek elmult évekbeli reneszansza felett.

Szalok Danielnek és Gal Zoltannak, kiknek anyagi tamogatasa
nélkiil nem jelenhetett volna meg ez a konyv.

Szabé Csabanak, aki jelképes Osszegért cserébe elkészitette a
konyv belsd illusztracidit, valamint Siiveg Istvannak, aki ingyen
megfestette a boritokép elsé valtozatat (a mostani belsé cimlapké-
pet).

Takdcs Dénesnek (aki sajat 6romére 100 fejezetpontot irt hozza;
noha ezekbdl csak kettét hasznaltam fel, néhany altala kitalalt sze-
repl6 utat talalt a kész valtozatba), Takdcs Laszlonak, Molnar Géza-
nak, Soltész Adriannak, Dr. Szabé Andrasnak és az sszes tobbi tesz-
telonek, aki véleményével segitett a hibak kisziirésében és a konyv
jobba tételében.

Végiil, de nem utolsdsorban, koszonettel tartozom Anndnak, dra-
ga feleségemnek, amiért tiirelmesen viselte az irdssal jar6 elvonula-
saimat.

Vall6 Gabor
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Jatékszabalyok

Udvozollek, kedves olvasd, a fantézia viligdban! Egy ,lapozgatds
konyvet”, azaz interaktiv regényt tartasz a kezedben, amelyben a tor-
ténetet bizonyos kereteken beliil Te iranyithatod, dontéseiddel befo-
lyasolhatod az egyes események kimenetelét.

Ebben a konyvben nem is egy, hanem két kalandot kapsz. Va-
lasztanod kell ugyanis egy f6host, akinek a bérébe bujva megjelen-
hetsz a képzelet f6ldjén. Attol fliggden, hogy Rheanat, a papnét vagy
Talasint, a vandor dalnokot valasztod, eltér6 kalandok és kiildetések
varnak rad. A szabalyok utan olvashatod a két karakter Hattértorté-
netét, amely elmeséli, hogyan kezdédtek a kalandjaid és mi a kiilde-
tésed célja.

A Hattértorténetek utan megtaldlod a karakter Kalandlapjat,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Jol teszed, ha ceruzaval
irsz a Kalandlapra vagy fénymasolatot készitesz err6l az oldalrol,
hogy ujabb jatékra is felhasznalhasd. Ezen kiviil csupan két hatolda-
14 dobdkockara lesz sziikséged, hogy nekivaghass a kalandnak!

A szabalyokat ugy alkottuk meg, hogy konnyen érthet6ek legye-
nek és hamar belevethesd magad a torténetbe. Természetesen bar-
mikor visszalapozhatsz ide, hogy felidézd 6ket.



1. TULAJDONSAGAID ES A PROBADOBAS

Karaktered tulajdonsagait négy teriileten kell szdmszertisitened:

ERONLET: fizikai erdd, kitartasod a nehézségekkel és a fajdalom-
mal szemben. A harcokban szerzett sériiléseid is az ERONLETEDBOL
vonddnak le. Ha 0-ra csokken, akkor karaktered meghalt!

UGYESSEG: egyensulyérzéked, reflexeid, gyorsasagod és a kéz-
tigyességed. UGYESSEGED képezi harci tudasod alapjat is.

ESZLELES: érzékszerveid élessége és felfogasod gyorsasaga. Rejtett
csapdaknak, varatlan helyzeteknek és masok szandékainak felisme-
résére szolgal.

A negyedik tulajdonsagod a valasztott karakteredtdl fiigg: Rhea-
nanak az ELHIVATOTTSAG, Talasinnak a ZENELES a negyedik tulaj-
donsaga.

Tulajdonsagaid kezdeti értéke

Tulajdonsagaid értéke 6 és 12 kozé eshet. Az dtlagemberek tulaj-
donsagai 8-asak - téged persze képességeid és tapasztalataid joval a
kozonséges emberek folé emelnek. Kezdéskor ezért 6sszesen 38 pon-
tot oszthatsz szét a négy tulajdonsagod kozott, tigyelve arra, hogy
mindegyik érték 6 és 12 kozott maradjon.

Tulajdonsdagaid soha nem léphetik tul a kezdeti értékiiket, kivéve
ha a szoveg kifejezetten erre utasit!

Tulajdonsagaid probara tétele

A szoveg idonként felszolit majd, hogy Tedd probdra valamelyik
tulajdonsagodat és megad egy nehézséget is. Ilyenkor dobj két koc-
kaval, és az Osszegiikhoz add hozza a kijelolt tulajdonsagodat! Ha
az eredmény nagyobb vagy egyenld a feladat nehézségénél, akkor
sikerrel jartal, ellenkez6 esetben a kisérlet kudarccal végzédott.

Idénként az is el6fordulhat, hogy a probaidat valamilyen médosi-
toval (bonusszal vagy biintetéssel) kell dobnod.

Példa: egy szakadék folott késziilsz dtugrani. UGYESSEG-probat
kell tenned, amelynek nehézsége 17. Sajnos azonban egy atkozott



amulett van a birtokodban, amely minden prébadra -1 biintetést ad.
UGYESSEGED 9. Dobsz a két kockaval, az 6sszeg 7, a probad eredmé-
nye tehat 9+7-1 = 15. Az ugras nem sikeriilt!

LELEK pontok

LELEK pontjaid szama elszantsagodnak, magabiztossagodnak és
lelkesedésednek a fokmérdje. Ezek a pontok egy rejtett tartalékot
jelentenek: ha legalabb 1 van bel6liik, barmikor elkolthetsz egyet,
hogy egyszer tjradobj egy tulajdonsagprobat, amelynek nem tetszik
az eredménye. Az Ujradobas értékét muszaj elfogadnod. Ne feledd,
hogy kizarélag tulajdonsagprobakat dobhatsz Gjra LELEK pontokkal!

LELEK pontjaid szama negativ is lehet. Ilyen esetben az elsé tulaj-
donsagprdobat, amelynél legalabb 8-at dobsz a kockakkal, kotelezd
ujradobnod. Ez eggyel noveli LELEK pontjaid szamat.

Indulaskor 2 LELEK pontod van.

Példa: az elébbi példanal maradva, van 2 LELEK pontod és nem
akarod vallalni a lezuhands kockdzatat. Lehtuzol 1 LELEK pontot a
Kalandlapodrdl és ujradobod a két kockat. Az 6sszeg most 9, a pro-
bad eredménye tehat 9+9-1 = 17 - éppen elegend6 ahhoz, hogy si-
kerrel teljesitsd a kihivast!

2. HARCI SZABALYOK

Kalandod soran olykor kénytelen leszel megkiizdeni azért, hogy
folytathasd a kiildetésedet. Ilyenkor a szovegben kiemelve megjele-
nik ellenfeled neve, valamint UGYESSEGE, illetve ERONLETE.

A csatakat forduldkra osztjuk. Egy forduld tobb 1épésbél all, a ko-
vetkezdk szerint:

1. Tedd probdra UGYESSEGEDET a rendes szabalyok szerint! A proba
nehézsége azonban nem egy fix szam lesz, hanem ellenfeled ha-
sonld probajanak osszege. (A LELEK pontokra vonatkozé szabaly
erre a probadra is érvényes!)



2. Tedd probdra ellenfeled UGYESSEGET is!

3. A magasabb eredményt eléré harcosnak sikeriilt megsebeznie a
masikat. A vesztes a két proba eredménye kozotti kiilonbség felé-
vel egyenlé ERONLET pontot veszit (lefelé kerekitve).

4. Ha valamelyikétok ERONLETE nullara csokkent, az illeté — remél-
hetéleg az ellenfél - elhaldlozott, ez értelemszer(ien a csata végét
jelenti.

5. Amennyiben még mindketten életben vagytok, kezdj ujabb for-
dulot az 1. lépéssel!

Példa egy harci forduldra: ellenfeled egy szablyat lengetd félork
rabld, akinek UGYESSEGE 8, ERONLETE 7. Az els6 forduldban eldszor
a sajat UGYESSEGEDET teszed probara (ennek értéke 9), a két kocka-
val 5-6t dobsz, a probad értéke tehat 9+5 = 14. Azonban van 1 LELEK
pontod, ezért tigy dontesz, Gjradobod a tdmaddsodat. Uj eredmé-
nyed egy 10-es dobassal 19. Ezutan dobsz a félorknak is: a kockak
10-et adnak ki, az 6 eredménye tehat 8+10 = 18. Mivel a kiilonbség
csak 1, egyik6tok sem sebzdédik. (Ha nem dobtad volna djra a ta-
madasodat, a 14 és a 18 kozotti kiillonbség miatt 2 ERONLET pontot
veszitettél volna.)

Kiizdelem t6bb ellenféllel

Ha egyszerre kell megkiizdened t6bb ellenféllel, nehezebb dolgod
lesz: a masodiktol kezdve minden ellenfeled utan -1 biintetést kapsz
a harci UGYESSEG-probadra. (Tehat példaul harom ellenfél utan -2-
t.) Magadnak csak egyszer dobj probat, és ezt hasonlitsd 6ssze ellen-
teleid probaival! A sebzést a rendes szabalyok szerint szamitsd!

Példa tobb ellenféllel valé harcra: most két zsoldossal kell szem-
benézned. Az egyik zsoldos UGYESSEGE 6, a masiké 7. A te UGYES-
SEGED 9. Az els6 forduldban a probadra 8-at dobsz, igy eredményed
9+8-1 (biintetés) = 16. Az els6 zsoldosnak 5-6t dobsz, eredménye
6+5 = 11. A masodik zsoldosnak 11-et dobtdl, eredménye 7+11=18.
Megsebezted az els6 zsoldost (16-11, azaz 2 ERONLETET veszit), vi-
szont a masodik téged sebesitett meg (18-16, tehat 1 ERONLETET ve-
szitettél).



Menekiilés

Néha megeshet, hogy tavoznod kell egy vesztésre allo csatabdl.
Barmelyik csatabol elmenekiilhetsz, kivéve, ha a szoveg ezt kifeje-
zetten megtiltja. Menekiilni legkorabban a 3. harci forduléban tudsz.
Mivel a csatabdl valé kibontakozas elvonja a figyelmedet magarol a
harcrdl, a menekiilés el6készitésével toltott harci forduldban -3 biin-
tetést kapsz az UGYESSEG-probadra, és akkor sem sebzed meg ellen-
tele(i)det, ha a te prébad eredménye magasabb. Ha a forduld végén
még életben vagy, sikeresen elmenekiiltél.

3. UTAZASSAL KAPCSOLATOS SZABALYOK

Kalandod helyszine Eingurd kiralysaga, amelyrdl lejjebb talalsz
néhany alapvetd informaciot és térképet. Ahogy elérehaladsz a tor-
ténetben, észre fogod venni, hogy tobbé-kevésbé szabadon bejarha-
tod Eingurd varosait és vadonjait. Semmi sem akadédlyoz meg abban,
hogy tobbszor is meglatogasd ugyanazt a helyet; persze el6fordulhat,
hogy késobbi visszatérésedkor a dolgok megvaltoznak. Egyetlen sza-
balyt kell betartanod: ha egy helyszinen bemész valahova (példaul
Waurzenben a piactérre), akkor oda nem léphetsz be tjra, csak ha
elhagyod a helyszint és késdbb visszatérsz!

Az ERONLET visszaszerzése

Mivel ERONLETED a csatak és egyéb megprobaltatasok miatt bizo-
nyosan csokkenni fog, gondot kell forditanod az étkezésre és a pihe-
nésre, hogy visszatérjen az erdd.

Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve ott, ahol ezt a sz6-
veg megtiltja. Mindennap enned kell egy adag élelmet, illetve rende-
sen ki kell aludnod magad ahhoz, hogy elveszitett ERONLETEDBOL
1 pont visszatérjen. Ha az evés és az alvas koziil valamelyik hidny-
zik aznap, nem gydgyulsz. Ha mindkettét hidnyolnod kell, vesziteni
fogsz 1 ERONLET pontot!



Gyogyulasodat gyogytiivek hasznalataval gyorsithatod. Gyogytii-
vekbdl naponta egy adagot hasznalhatsz fel, ez 1 pontnyi ERONLETET
ad vissza. A Kalandlap megtelel6 rovatdba mindig jegyezd fel, meny-
nyi élelemmel és gyogyfiivel rendelkezel! Fontos, hogy egyikbdl sem
lehet egyszerre 6t adagnal tobb a hatizsakodban!

Amennyiben ERONLETED 2-re vagy az ald csokken, muszdj pi-
henned egy napot. Ilyenkor azon a fejezetponton kell maradnod,
ahol az uj nap elkezd6doétt. Ekkor 2 pontnyi ERONLETET gyogyulsz.

A napok mulasa

Kiildetésedet az 1. napon kezded és 39 nap alatt kell teljesitened
(a hatdrid6 okat a Hattértorténetbdl tudhatod meg). Lohaton sik
vidéken egy nap alatt nagyjabdl 50 mérfoldet tudsz megtenni. Az
id6 folyamatosan telik vandorldsaid soran, ezért Kalandlapodon van
egy hely a nyilvantartasara. Az aktudlis napot mindig a legelsé iires
négyzet jeloli. Ezen athuzassal jelold, hogy ettél-e aznap, illetve sike-
riilt-e kialudnod magad, a kovetkezé modon:

1) 0 N X

A napt étkezés és Megvan a napt Megvan a napt A napi étkezés és
alvds is hianyzik: étkezés. pihentetd alvds. alvds is megvan:
-1 ERONLET! +1 ERONLET!

Amikor tehat azt az utasitast kapod, hogy néveld a napok szamat,
egyél, ha akarsz (és még nem tetted aznap), illetve valassz a felkinalt
pihenési lehetdségek koziil, majd huzd be az els6 iires négyzetbe a
napi étkezésedet és alvasodat! Ezutan mddositsd az ERONLETEDET,
ha kell, végiil pedig karikdzd be a napot, jelezve, hogy elmult!

Ha aznap nem folytattad az utadat (pihentél), akkor kétszer kell
egymas utan végrehajtanod a napok szamanak novelését (a vadon-
ban nem kell Gjra dobnod utmenti eseményre).

Példa: Eingurd és Valousa kozott utazol, amikor a széveg jelzi,
hogy noveld a napok szamat. Legutoljara a 3. napot karikaztad be,
ez tehat utazasod 4. napja volt. Még nem ettél, ezt gyorsan potolod:
lehtizol a Kalandlapodrdl egy adag élelmet, és ferde vonallal jel6lod



a 4. nap négyzetén az étkezést. A szoveg szerint a helyi fogaddban 4
aranytallérba kertil az éjszakai szallas. Erre most nem akarsz kolteni,
igy a szabad ég alatt alszol, azonban emiatt nem tudod rendesen ki-
pihenni magad (az alvast nem jel6lod be a 4. nap négyzetén). Mivel
az étkezés és az alvds koziil az egyik hidnyzik, ERONLETED most nem
valtozik. Végiil bekarikazod a 4. napot és masnap folytatod az utadat.

Kodszavak

Kalandod soran bizonyos alkalmakkor kdédszavakat kapsz, eze-
ket jegyezd fel Kalandlapod megfelelé rubrikajaba! A kdédszavak
arra jok, hogy ,emlékezzenek” a veled megtortént dolgokra és ennek
megfelel6en alakitsdk a kovetkezé eseményeket.

Kiilonleges események

Két helyszin kozott utazva, illetve fogadokban a széveg gyakran
megkér majd, hogy dobj, és a dobas eredményétdl fiiggden kiilonféle
események torténhetnek veled. Azok az események, amelyeknél el
kell lapoznod egy masik fejezetpontra, kiilonleges események. Mi-
el6tt odalapozndl, mindig ird fel, melyik ponton voltdl, hogy az ese-
mény utdn visszalapozhass!

A megtortént kiilonleges események fejezetszamat ird fel Kaland-
lapod megtelel rovataba! Amennyiben késobb egy dobas miatt tjra
ugyanerre a pontra kellene lapoznod, dobj ujra! Ha masodszor is
ugyanazt az eredményt kapod, tekintsd ugy, hogy semmi nem tor-
tént!

4. RHEANARA VONATKOZO SZABALYOK

Rheana Gindelnek, a Béke Istenndjének papndje. Kitarto és lelki-
ismeretes ember, aki az istenndje érdekeit képviseli Eingurd hatalmi
viszalyokkal teli f6ldjén. Bar nem harcos, meg tudja védeni magat és
nem retten meg a veszélyektol. A hivatasabol adéddan tekintélye van
az urak és a parasztok kozott egyarant, és korlatozott varazshaszna-
latra is képes.



Amint azt a Kalandlapodon is lathatod, amennyiben letelik a 39.
nap, azonnal a 238-ra kell lapoznod, barhol is vagy!

Felszerelésed

Tarisznyadban étel-ital és kovakd lapul, valamint azok a targyak,
amelyeket késébb megszerzel. Fegyvered egy hosszu bot, amely
magikus erejli, azaz megsebezheted vele az anyagi testtel nem biro
ellenfeleket is. Nyakadban Gindel jelképe, egy nyitott tenyert kéz
16g eziistbol. Ot adag élelemmel kezdesz, erszényed pedig 40 arany-
tallért rejt. Ne felejtsd el minden felszerelési targyadat felirni a Ka-
landlapra, azokat is, amelyekkel indulsz, és azokat is, amelyeket utad
soran talalsz majd!

ELHIVATOTTSAG és varazslas

Negyedik tulajdonsagodként az ELHIVATOTTSAGOD lesz az isten-
n6d iranti hiiséged és a vele valo bensdséges viszonyod fokmérdje.
Ha magas az ELHIVATOTTSAGOD, imdid konnyebben taldlnak meg-
hallgatasra.

Papi képzésednek hala ismersz néhany varazslatot is. Gindel pap-
jai és papndi els6sorban szent emberek, nem magusok, igy minddsz-
sze két varazslatot haszndlhatsz utad soran:

Békités (16): Ez a varazslat rovid idore csillapitja az értelmes 1¢é-
nyek érzelmeit. Hatasa arra épp elegend? lehet, hogy a szenvedélyek-
t6l megszabadulva, jézanul végiggondoljak tetteik kovetkezményeit
és igy elkeriilhetdk legyenek a konfliktusok. Haszontalan azokkal
szemben, akik igazan elvakultak és azokkal szemben is, akik hideg
fejjel hajtjak végre cselekedeteiket.

Végsé nyugalom (17): Ezzel a félelmetes varazslattal kapcsolatba
léphetsz a nyugtalanul koborlé szellemekkel és kisértetekkel, hogy
ravedd Oket, térjenek vissza a tulvilagra. A gyengébb jelenéseket akar
el is tizheted vele, az er6sebbeknél viszont olykor csak nyugtalansa-
guk okat tudhatod meg. A varazslat nem hat a lelketlen él6holtakra.



Varazslaskor probara kell tenned ELHIVATOTTSAGODAT. A va-
razslat neve mogotti szam jelzi a probad nehézségét. A varazslatokat
csak ott hasznalhatod, ahol a sz6veg erre lehetdséget ad. Ha elrontot-
tad a prébat, nem tehetsz tjabb kisérletet!

Rheana harcban

A Béke papndjeként természetesen ellenzed az erdszakot és pro-
bélod elkeriilni, hogy mas lényeknek artalmat okozz. Persze ez nem
jelenti azt, hogy lemondasz az 6nvédelemrdl, hiszen ez balgasag vol-
na. Azonban hacsak a szoveg nem tiltja, a biiszkeségedet félretéve
minden esetben el kell menekiilnéd a harcbél! Ez nem vonatkozik
a szellemekkel, a gonosz lényekkel és az allatokkal vivott csatdkra.

5. TALASINRA VONATKOZO SZABALYOK

Talasin, a Kobzos vandor dalnok és szélhamos, aki imadja a szép
noket, a finom borokat és a kartyat. Mivel emiatt dlland6 pénzzavar-
ral kiizd, olykor kénytelen konnyiteni a ndla gazdagabbak erszényén
(mdrpedig ilyen sok van!). Idénként forré lesz a ldba alatt a talaj, de

csavaros esze segitségével eddig mindig sikeriilt kivagnia magat a
bajbol.

Felszerelésed

Tarisznyadban étel-ital és kovakd lapul, valamint azok a targyak,
melyeket késébb megszerzel. Oldaladon l6g elmaradhatatlan kob-
zod, ezenfelill egy révid kard szolgalja a védelmedet. Sem pénzzel,
sem élelemmel nem rendelkezel induldskor - de ez ndlad nem szo-
kott akadalyt jelenteni! Ne felejtsd el minden felszerelési targyadat
telirni a Kalandlapra, azokat is, amelyekkel indulsz, és azokat is,
amelyeket utad soran talalsz majd!



Zenélés

Negyedik tulajdonsagodként a ZENELES mutatja meg, milyen
eséllyel sikeriil egy szép énekkel vagy dallammal elbtivolnod a ko-
zOnségedet.

Kalandod sordn gyakran kényszeriilsz majd muvészetedet apro-
pénzre valtani. Amikor egy adott varosban felkeresed a piacteret (pi-
actérnek szdmit minden olyan vérosi helyszin, ahol drucikkek van-
nak felsorolva), el6adhatsz néhdny dalt a vasari kozonségnek. Ekkor
tedd probdara ZENELESEDET 15-6s nehézség ellen!

Sikernél az embereknek tetszik a miisorod, igy annyi aranytal-
lért szornak eléd, amennyivel a probad eredménye 15 {616tt van. (Ha
pontosan 15 az eredmény, akkor a proba sikeriilt ugyan, de a hallga-
tosag nem fejezte ki aranyakkal a tetszését.)

Példa zenélésre: Valousa piacterén muzsikalsz. ZENELESED 10-es,
a két kockaval sszesen 9-et dobtal, igy a probad eredménye 19. Mi-
vel ez néggyel tobb a proba nehézségénél (ami 15), 4 aranytallért
nyersz.

Rejtekhelyek

Talasinként ugy ismered Valousat, mint a tenyeredet, igy tudsz
olyan rejtekhelyekrdl a varosban, ahol biztonsagba helyezheted az
értékeidet. Ez hasznos lesz, hogy ne kelljen sok pénzzel utaznod. Ha
Valousaban vagy, felirhatod a Kalandlapodra, mennyi pénzt rejtettél
el. Ezt késobb a varosban jarva barmikor magadhoz veheted. Ha leg-
alabb 40 aranytallért rejtettél el, és a pénzed felvételekor szerepel a
Kalandlapodon a SApuU kodszo, azonnal a 295-re kell lapoznod!



Rovid szabdlydsszefoglalo

Tulajdonsagproba

tulajdonsag + két kocka dsszege +/- mddosito

> nehézség: siker, < nehézség: kudarc

1 LELEK pontért: egyszeri tjradobas

LELEK pontok 0 alatt: ha az eredmény 8+, muszdj Gjradobnod +1
LELEK pontért

Harc

te UGYESSEG-probad vs ellenfeled UGYESSEG-probdja

a vesztes a kiillonbség felével egyenlé6 ERONLETET sebz6dik
tobb ellenfél: -1 a masodiktol kezdve minden plusz ellenfélért
menekiilés: 3. fordul6tol, -3 az UGYESSEG-probadra, nem sebzel

Napok szamanak novelésekor

ettél és kialudtad magad?

ha egyik sem: -1 ERONLET

ha csak az egyik: nincs valtozas

ha mindkettd: +1 ERONLET

ERONLETED 2 vagy alatta: egy napot pihenned kell, +2 ERONLET

Rheanara vonatkozo szabalyok

varazslas (ELHIVATOTTSAG-proba): nehézség Békités 16, Végso
nyugalom 17

harcban muszdj elmenekiilndd, ha lehet

ha letelt a 39. nap: 238

Talasinre vonatkozo szabalyok

zenélés piactéren (ZENELES-proba): nehézség 15, sikernél kiilonb-
ség = kapott aranyak szama

Valousaban elrejthetsz aranyat (min. 40 aranynal felvételkor SApu
kodszo: 295)



Eingurd, a torékeny béke orszaga

Eingurd egy kicsiny kiralysag a Kembar nevii kontinens északke-
leti részén, a Gyongy-tenger partjan. Lakossaga emberekbdl, torpék-
bdl, tiindékbdl, orkokbol, manokbol és egyéb népekbdl all.

Maga az orszag jobbara termékeny siksag, amelynek nagy ré-
szét megmiivelik. Eingurd urainak gazdagsaga a parasztok dolgos
munkajara épiil. Az orszag kozépsé részén a Dabbok-hegység ma-
gas csucsai emelkednek, itt banydszattal és legeltetéssel foglalkoznak
az emberek. A nagyobb folyokon, valamint a partok mentén élénk
hajéforgalom zajlik, az utakon, kivalt a varosokat dsszekotd kiralyi
uton kereskeddk szekerei zotyognek.

Eingurd harom nagyobb és tobb kisebb varossal biiszkélkedhet.
Hasonl6 nevii févarosa az orszag kozepén all, azonban ez méretben
csak a masodik a tengerparti Valousa utan, amely a kereskedelembdl
hizott meg. A harmadik varos, Wurzen egy nagyra nétt laktanya,
amely a nyugati hatdrokat védi.

Noha az orszdg kembari viszonylatban civilizaltnak mondhatd,
az utaktol és a varosoktdl tavolabb, kiilondsen az erd6k és a hegyek
kozott, bizony fel kell késziilnod varatlan dolgokra is!

Torténet és politikai viszonyok

A legenddk szerint északrol jott emberek telepedtek le itt, akiket
Egyesité Grahar kiraly szervezett egységes allamba. Az orszag tor-
ténete meglehetsen viharos, egészen a kozelmultig gyakran pusz-
titottak belhaboruk. Az évszazadok soran a nagyurak egyre jobban
meger6sodtek, mara pedig gyakorlatilag 6k iranyitjak Eingurdot, és
a kiralyt is 6k valasztjak maguk koziil.

Az orszag legf6bb kormanyzo szerve a Hetek Tandcsa, amelyben
Elestan f6isten és Gindel istenné fOpapjai mellett az 6t legerésebb
baro il. Ezek jelenleg a kovetkezok:

1. Lord Telwyn, Wurzen ura

2. Lord Harrabal, Szelessik ura

3. Lord Isseron, Valousa ura



4. Lord Orem, Alkonyvég ura

5. Lady Generys, Tovisvar urndje

Természetesen ez a felallds nem o6rokkévalo, hiszen a hatalom
nemcsak gyarapodhat, hanem fogyhat is, és szamtalan nemesi csa-
lad varja, hogy a barok valamelyike kidéljon a sorbol.

Az égi hatalmak

Kalandjaid sordn biztosan taldlkozni fogsz az istenek hatalmaval,
hiszen Eingurd népe igen valldsos. Hitiik tobb istent és istenndt is-
mer. Az istenségek egy része joszandéku vagy semleges, ezek ima-
datat az allam tamogatja vagy elnézi. Némelyik isten gonosz, ezek
kovetdit viszont iildozik.

Az istenek vezetdje Elestan, a Fényes Tekintet(, a fény, az igazsag,
az egyenesség védndke, valamint Keris, a Sdpadt Urné, a sziiletés,
haldl és djjasziiletés kirdlyndje. Oket kovetik azok az istenek, akik
az emberek segitését tlizték ki feladatukul. Ilyen példaul Urfalan, az
égi bolcs, Aradhil, az egek bajnoka, Taraden, az életet add, Nolfiher,
a mennyek mesterembere vagy Gindel, az alazat és megbocsatas ur-
ndje.

Az égiek masik része olyan erdket képvisel, amelyek ugyanugy
lehetnek az emberek haszndra, mint kdrara. Kozéjiik tartozik Tre-
ven, a szelek, az utazok, a dalnokok és a kalandorok szeszélyes istene,
Enil, a harcos angyal, aki megvédi a gyengéket és és elégtételt vesz a
sérelmeikért, Avald, a folyok és az es6k ura és Berrig, az erddk és a
vadallatok ura.

A harmadik csoportba a gonosz istenségek tartoznak. Koziiliikk az
egyik legerdsebb Ivreth, a Biiszke Ur, a féktelen és gatlastalan hata-
lomvagy istene, de ebbe a csoportba tartozik Orna, az élvezetek és a
csabitas kétnem istensége, Vriss, a hazugsagok, mérgek és manipu-
lacié kigydnyelvi istene, Caranoc, a pusztito viharok atyja, Diurne,
a baljos almok, latomasok és oriilet istenndje vagy Gurgon, a jarva-
nyok, éhinségek és aszalyok ura is.



Hattértorténet - Rheana

Rheandnak hivnak. Egy faluban sziilettél és kislany korodban
figyelt fel a benned rejt6z6 varazstehetségre Gindel egyik papndje.
Sziileid 6rommel biztak az Istennd gondjaira, hiszen igy hasznos és
megbecsiilt hivatasod lehet. Gindel papjai tanitottak ki, és beavata-
sod ota lelkiismeretesen végzed a feladataidat. Tudod, hogy a béke
fenntartasa nem konnyt, de nélkiiletek Eingurd kdnnyen ismét a ha-
boru szakadékdba hullhat.

Szorgalmadnak koszonhetéen a févarosba keriiltél, ahol Gindel
fétemplomanak papnéje lettél. A templom egyik vezetdje, az idds
Annon atya mellett szolgalsz. Azonban nem csak csendes ima-
val és a szent iratok tanulmdnyozasaval toltod napjaidat; gyakran
kapsz olyan feladatokat is, amelyek miatt el kell utaznod. Ellentét-
ben egyik-masik pappal, aki nem szivesen hagyja ott a szentélyek
csendjét, te j6l megallod a helyed a kiilvilag ezer veszélye kozott is
és — talan a szarmazasodnak kdszonhetden - jol megérteted magad
az egyszeru emberekkel.

Egy nap Annon atya magahoz hivat a tanacsterembe. Amikor be-
lépsz, a hajlott hata 6reg papot a padon iilve talalod, eldtte egy allva-
nyon régi félidns hever. Koszontdd az atyat, aki feltekint a szovegbol.

- Udvézollek, lednyom. Kérlek, iilj le. Fontos dologrol szeretnék
beszélni veled — mondja, és bar mosolyogni probal, latod rajta, hogy
nyomasztja valami. Tudod is, mi az.

Eingurd ugyanis lassan, de nyilvanvaléan egy tjabb haboru felé
sodrodik. A kiralysag uralkodojat a hagyomanyok szerint az 6t leg-
hatalmasabb féur koziil valasztjak. Amikor néhany honappal ezel6tt
meghalt az el6z6 kirdly, ugy tiint, az utddja, Lord Telwyn egyontet(i
tamogatast élvez. Azonban a féurak egyike, a gazdag és biiszke Lord
Harrabal nem nyugodott bele a valasztasba, és a szobeszéd szerint
partiitést fontolgat. Az Istennd papjai jelenleg ennek megakadalyo-
zasan dolgoznak.



- Valami hir jott Gedrik atyatol? — kérdezed. A tudds wurzeni
atyat néhany héttel ezel6tt biztatok meg, hogy targyaljon a lorddal,
hatha egyezséget tud vele kétni a polgarhaboru elkeriilésére.

- Ugy tudom, visszatért Wurzenbe - feleli fejcsévalva Annon.
- A jelek szerint kiildetése nem jart sikerrel. Harrabalt nem tud-
juk meggydzni szép szoval. Ugyanakkor van valami, egy nalunk
nagyobb erd, ami taldn képes lehet erre. Nézd csak meg ezt a képet!

Az atya a kdnyvre mutat, amelynek nyitott lapjan egy rajzot latsz.
Odahajolsz, hogy jobban megnézhesd. Egy termet abrazol a rajz,
nagy, cimeres asztallal, koriilétte diszes ruhaba 61t6zott emberekkel.
Hamar felismered, hiszen jartal mar ott.

- Ez a Hetek Tanacsterme a kiralyi palotaban — mondod feltekint-
ve. Az Oreg pap nehézkesen felall, egészen kozel hajolva tanulma-
nyozza a képet, majd ujjaval rabok az egyik részletre.

Es ezeket felismered?

Koveted az ujjat. A képen az asztal mogott 6t alacsony oszlopot
latsz, azokon pedig... apré alakok, mintha szobrok lennének. Cso-
dalkozol, hiszen amikor ott voltal, nem lattad ezeket az oszlopokat.
Megrazod a fejed.

— Nem is csoda — sz6lal meg lassan Annon -, hiszen a Béke Orei
ma nincsenek a helylikon. Akkor tlintek el, amikor a legutébbi ha-
boruban Lord Baral, a Bitorld seregei kifosztottak a Termet. Nagy
csufsag volt ez, mondhatom. Baral ostoban azt hitte, hogy a févaros
elfoglaldsaval jogot szerez a trénra is, de elbukott, és noha a Termet
azdta helyreallitottak, a Béke Orei elvesztek. Semmit sem tudtunk a
hollétiikrdl... egészen mostanaig.

— Tulajdonképpen mik ezek az Orok? — kérdezed. Mindig érde-
keltek a legendak.

- Ot szobor - feleli Annon atya -, amelyek Eingurd legnagyobb
héseit dbrazoljak: Egyesité Grahar kiralyt, Fehér Talaqua kiralynét,
Oroszlan Ansgart, Biztoskez(i Varéont és Viharbardu Keort. Olyan
hésoket, akik egytdl-egyig az orszag egységéért kiizdottek. A szob-
rok kiilon-kiilon kozonséges diszek csupdn, egyiitt azonban szent
erd jarja at 6ket, amely atsugarzik a Tanacsteremre is és segit az ott
tiléknek, hogy a megfelel6 dontéseket hozzak az orszag érdekében.



Néhany napja hireket kaptunk: egy rendtarsunk felismerte az egyik
Ort egy valousai kereskedd, bizonyos Dartok Ervis gytjteményében.
A Béke Oreinek felbukkandsa jel: istennénk azt akarja, hogy ismét
osszegytjtsiik 6ket. Ez az utolsd esélyiink a béke megdrzésére! Mint
tudod, leanyom, kozeledik az 4j kiraly, Lord Telwyn beiktatasanak
napja...

— Amikor el6szor il 6ssze az 4j Tanacs és mind hiliséget fogadnak
az uj uralkodénak - mondod.

~ Ha az Orék nem lesznek a helyiikén, amikor ez megtérténik,
akkor csak az istenek tudhatjak, nem borul-e ismét langba az orszag.
- Az 6regember rad emeli tekintetét. — Téged szeretnénk megbizni,
leanyom, hogy keresd meg az Oroket. Egyediil benned bizhatunk,
hiszen tapasztalt szolgaldja vagy a Béke ligyének, rdadasul igencsak
stirget az ido.

- Szivesen elvallalom — mondod, boldogan, hogy ilyen fontos fel-
adatot biz rad a rend. — Holnap reggel indulok is.

Annon atya bolint.

- Te vagy az egyetlen, aki megbirkdzhat a feladattal. Sajnos a ren-
diink negyven aranynal tobbet most nem adhat neked. Ez talan elég
lesz arra, hogy megvedd az elsé Ort Dartok Ervistél. Prébald meg-
tudni, honnan szerezte a szobrot és hogy hol rejt6zik a tobbi!

— Es ha elfogy a pénzem? - kérdezed.

- Meg kell oldanod valahogyan — mondja az 6reg f6pap és kozben
keriili a tekintetedet. Annon atya mindig egyenes jellem volt, nyil-
van nem szivesen kér torvénytelenségre, még sziikségbol sem. — Kérj
segitséget a templomainktol. Felkeresheted Gedrik atyat is, megtu-
dakolni téle, hogy mit végzett Harrabalndl. De ne feledd: idoben
vissza kell érned a koronazasi tinnepségre! Akarhogyan is dontesz,
tudom, hogy Gindel tekintete kdvet majd téged, leanyom.

Elbticstzol az atyatdl és a szélldsodra mész. Becsomagolod uti-
telszerelésedet és ot adag élelmet, kozben pedig atgondolod a teen-
ddidet. A beiktatasi iinnepséget harminckilenc nap mulva tartjak,
addig kell visszaérned az 6t szoborral. Este imadkozol utad sikeréért
és azért, hogy hidnytalanul megkeriiljenek a Béke Orei.



Aznap éjjel kiilonos almot latsz. Képek jelennek meg elétted lat-
szolag Osszefiiggésteleniil, te azonban érzed, hogy kapcsolat van ko-
zottiik. El6szor egy arnyas faktol rejtett barlang feketén asitd szajat
latod, majd egy oregember tiinik fel, aki félhomalyos szobajaban
a csizmajat tisztitja éppen. Ezutan minden elsotétiil és ugy érzed,
mintha be lennél zarva egy sziik helyre. Majd egy targyakkal zsufolt
kis szobaban vagy, ahol egy z6mok, szemiiveges, szakallas férfi nyujt
valamit mosolyogva feléd. Végiil egy erdei tisztast latsz, amelynek
kozepén dombocska emelkedik, rajta egy bejarattal.

Mikor felébredsz, odakint mar magasan all a reggeli nap, fénye
az arcodra tliz. Az almodban latottakra kiilonos médon élesen em-
lékszel. Biztos vagy benne, hogy nem egyszer(i alomképek voltak,
hanem latomasok, amelyeket istenndd kiildott segitségképp! Biisz-
keséggel kevert szorongas tolt el, amiért Gindel urnd ilyen kiemelt
figyelemmel kiséri kiildetésedet. Hirtelen atérzed, hogy taldn az
egész orszag sorsa nyomja a valladat.

A latomas jelentésén morfondirozva mész at a templomba, ahol
atveszed a negyven aranytallért rejtd erszényt Annon atyatdl. Bucsut
veszel téle, nyeregbe szallsz és kiléptetsz a kapun a févaros reggeli
nyiizsgésébe.

Es most lapozz a 150-re!
(Amikor elészor hagyod el Eingurdot, nem kell novelned
a napok szamat.)



Hattértorténet — Talasin

Bar te magad Talasinként, a Kobzosként szoktal bemutatkozni,
masok gyakran ,csibésznek’, ,10kotének” vagy egyszeriien csak
»hyavalyasnak” szolitanak. Sz, ami szd, ezen jelz6k mindegyikét
tobbszorosen kiérdemelted, midta a vandor dalnokok utjat jarod.
Valousdban lattad meg a napvildgot, sziileidet nem ismerted, igy arva
utcagyerekként nottél fel. Rovid és dicstelen élet vart volna rad, ha
egy napon nem all meg a varosban egy vandor szintarsulat. Azonnal
megtetszett szabad életiik, és hozzdjuk csapodtal. Hamar felfedezted
zenei tehetségedet, igy lett beléled dalnok.

Ma mar nem is tudsz mas életet elképzelni, mint ezt: kotottségek
nélkiil, csupan a kedvteléseidnek hodolva. Imadod csapni a szelet a
szép néknek, finom ételekkel és italokkal tomni a hasad (noha elég
ritkdn jutsz hozzajuk), kartyazni és kockdzni. Sosem vered fogadhoz
az aranytallérokat, igy gyakran kényszeriilsz némi , keresetkiegészi-
tésre”. Nem vagy gonosz ember, de ugy gondolod, a torvényeket a
gazdagok és hatalmasok talaltak ki, hogy a segitségiikkel még inkabb
noveljék a vagyonukat és a hatalmukat a magadfajta szegény flotasok
karara. Persze ennek az életmodnak megvannak a veszélyei, de ed-
dig még kitartott a szerencséd.

Nemrég tértél vissza Valousdba, ahol elhatdrozod, hogy nyakara
hagsz frissen szerzett vagyonodnak, amelyet két draga aranykehely
eladasabol szereztél. Egy este éppen legjobb cimboraddal, Grimivel
szorod a pénzt az dromnegyed és a kikotd kozotti Dertis Szocske
fogaddban. Ezzel a vidam kis fickéval néhdny éve baratkoztal ossze.
Grimi zsonglérkodésbdl és kartyatriikkokbdl él, hasonléan gondol-
kozik az életrd], mint te, igy kivaldan megértitek egymast. Tobbszor
kisegitett, amikor pénzszlikében voltal, és nem egyszer falazott ne-
ked, amikor forré lett a Iibad alatt a talaj. O az egyetlen, akiben iga-
zan megbizol - s6t, az egyetlen, akit 6szintén a baratodnak nevez-
hetsz.

Ezen az estén sikeriil egy kisebb vagyont veszitened kartyan, de
legalabb bezsebelsz néhany egyiittérzé mosolyt a széke csaposlany-



tol. Ebbdl még lehet valami, gondolod, de nem ma, mert kissé szé-
diilsz a bortol.

Hazafelé indulsz a sotétben. Nem veszed észre, hogy arnyak sze-
g6dnek melléd a kikotdi utcan, és amikor késve a kardodhoz kapsz,
tompa puffanast érzel a fejeden. Elsotétiil el6tted a vilag.

Két pofon térit észhez.

— Ebresztd, baratocskam! Agyat ne hozzak neked? - Almodban
is felismered ezt a mennydorgd hangot. A gazdaja Hajas Rolgar, hir-
hedt valousai orgazda, egykori munkaadod.

Kinyitod a szemed. Sotét, dohos helyiségben vagy. Egy oszlophoz
kotoztek és egy nagydarab, vords szakallu alak hajol f6léd. Mogotte,
az arnyékokban tobb felfegyverzett alakot is latsz. Kobzod és a kar-
dod a foldon hever.

- Rolgar? — ny6god, csak hogy id6t nyerj. - Milyen varatlan 6rém,
hogy ujra latlak...

- Igen? - harsogja a tokai mogiil a voros szakalla. — Akkor talan
megmagyarazndd, hogyan keriilt ez hozzdd? - Int az embereinek,
akik két aranytargyat nyujtanak at neki. Bizony, azok az aranykelyhek,
amelyeket egy héttel ezeltt egy eingurdi kereskeddnek adtal tovabb. ..
Valahogy nem lep meg, hogy most Rolgarnal latod 6ket viszont.

Az igazsag az, hogy eleve 6t illette volna. Vagy hogyan is volt ez?
Fdjo fejjel probalsz visszagondolni az elmult hetek eseményeire.

Hdjas Rolgar... a valousai polgarok nagy része szamara tisztes
kereskedd, aki értékes miitargyak adasvételébdl él. Csak az alvilagi
berkekben jaratosak tudjak rola, hogy kisebb tolvajsereget tart fenn,
és az emlitett miitargyak nagy részét az el6kelé polgarok hazaibdl
lopatja el. Egytittmiikodésetek jol indult: te dalnokként be tudtal jut-
ni a gazdag polgdrok estélyeire, lakomadira, ahol felmérted a terepet
és elokészitetted az éjszakai akciokra. Rolgar azonban minden em-
berének megtiltotta, hogy barmit is megtartsanak a zsakmanybdl.
Remélted, hogy nem fog feltlinni neki az a két aranykehely, de hiba
volt... Ahogy ismered, most példat fog statualni veled.

- No, baratocskdam, megkukultal? - Rolgar int az egyik emberé-
nek, aki lekever neked még egy pofont.



- Au! - kialtasz fel. - Semmi sziikség erre! Nézd, sajndlom a dol-
got, de az utolsé aranytallérig megtéritem a karodat. Nyilvan tudod,
hogy otven aranyat kaptam azokért a kelyhekért. Fizetek neked
nyolcvanat kartéritésiil, készpénzben! — Persze nincs ennyi pénzed.

— Es ugyan mibdl, baratom? Taldn abbdl a nyavalyés tiz aranybdl,
ami a nyiives szalmazsakod alatt volt? — r6hog Rolgar. Hat persze, a
tolvajai hamar megtalaltak a szallasodat... Belatod, hogy a koriilmé-
nyeket tekintve jobb, ha nem tiltakozol emiatt. — De tudod mit, kopok
arra a pénzre. Viszont atvertél, te rohadék, és az ilyesmit nem tirém!

- Gyorsan megszerzem a pénzt! — probalkozol. Kezdesz megijed-
ni. — Ugye nem akarod kinyirni egy ilyen tehetséges emberedet...

Ujabb pofon. Rolgar vallat von.

- Rendben van, adok egy esélyt. Mennyire taksalod a koszos kis
életedet? Szaz aranyra? Kétszdzra? No, hadd halljam!

- 066 - ny6gdd. Fura kérdés, eddig még nem gondolkodtal rajta.
Fogalmad sincs, mi lenne a megfelel6 valasz. - Gondolom, kétszaz
arany kortiil...

A szakallas orgazda vészjosldan mosolyog szavaid hallatan.

- Nem jellemz0 rdd ez a szerénység. Az én szememben ,egy ilyen
tehetséges emberem” megér... lassuk csak... haromszaz aranyat?
Nem, legyen négyszaz!

Elsapadsz.

- Nagyon kedves téled, de én nem...

Rolgar ekkor elvesziti a tiirelmét.

- Kussolj, te nyavalyas! — bomboli. - Négyszaz aranyat mondtam
és punktum! A koronazasig kapsz id6t, érted, harminckilenc tetves
napot, hogy eléteremtsd nekem a pénzt! Nem érdekel, hogyan csi-
nalod. Csindld azt, amihez értesz: a sunnyogashoz és a pofazashoz.
Es ha netan ismét csalodést okoznal nekem... — Int az embereinek,
akik tavoznak, majd kisvartatva egy 0sszeko6tozott, eszméletlen ala-
kot hoznak el6, de egyelére nem veszik le a fejérdl a zsakot. A tomzsi
fické mindenesetre kényelmetleniil ismerdsnek tlinik.

— Tudod - folytatja kissé higgadtabban Rolgar -, gondolkoztam
azon, hogyan biztositsam be magam a szokésed ellen. Mérgezzelek
meg, hogy csak télem kaphasd meg az ellenszert? Uszitsak rad or-



gyilkosokat, ha lelépsz? Mindez draga mulatsag és némi szerencsével
kijatszhat6. Az én modszerem olcsébb és biztosabb!

Jelzésére a pribékjei leveszik a zsdkot a fogoly fejérdl.

- Grimi! - szalad ki a szadon. Elszérnyedve latod, hogy baratod
egyik fiille hianyzik. - Te szemét! Neki mi koze van ehhez?

- Csupdn annyi, hogy olyan ember, aki senkinek nem fog hia-
nyozni rajtad kiviil - feleli Rolgar. - Remélem, az élete elegendd biz-
tositék lesz, hogy ne verj at Gjra. Tessék, egy kis emlékeztetd... — A
markodba nyomja baratod véres fiilét. Iszonyodva fogod, de nem
mered eldobni. - Es most tagulj innét, harminckilenc napig a sze-
mem elé ne keriilj!

Emberei bekotik a szemedet — most legalabb nem iitnek le -, és
kivezetnek a pincehelyiségbdl. Par percig a néma utcakon gyalogol-
tok, majd leoldjdk kezedrdl a kotelet és hirtelen nagyot taszitanak
rajtad. Durva rohogésiik kozepette egy biizos csatornaban landolsz.
Kobzodat és kardodat utdnad hajitjak.

Mire leveszed szemedrdl a kotést és kihaldszod a holmidat, a csa-
torna vize messzire sodor. A szennyes folyam partjan tildogélsz, resz-
ketve a diihtdl. Lehet, hogy hibaztal, de Rolgar eljarasat méltanyta-
lanul kegyetlennek tartod. Grimi a te hibadbdl életveszélybe keriilt,
raadasul a fiilét is levagtak. Meg kell mentened 6t ennek az ériiltnek
a karmaibol! De hogyan? Alighanem muszdj lesz 0sszeszedned az
altala kovetelt 400 aranytallért, kiillonben nem jutsz ismét a kozelébe.
Ehhez pedig csak két dolgot hasznalhatsz: a kobzodat és az eszedet.

Végiggondolod, hogy kitdl is kérhetnél segitséget. Vannak kap-
csolataid Valousaban és mashol is. Ott van példaul régi baratod,
Stenkar, a Csempész. O a Bronz-siksag hatdran 4ll6 vasarvarosban,
Kel Durstanban ¢l és neki is vannak emberei, igy esetleg abban is
segithet, hogy elbanj Rolgarral. Csak meg kell talalnod 6t.

Bosszuért lihegve vagsz neki a hajnali utcdknak.

Es most lapozz az 50-re!
(Amikor el6szor hagyod el Valousdt, nem kell novelned a napok sza-
madt.)
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1.

Amikor a szellemalak eltlinik, a bejarati folyoso fel6l ismerds zajt
hallasz. A sziklafal elmozdult, szabadda téve az utat! Halat adsz az
isteneknek, hogy mégsem kell itt toltened hatralevé napjaidat. A
kincsekhez 1épsz és megszemléled Gket. Tarsad (ha még veled van) is
magahoz tér a szellem megjelenése okozta sokkbol és a kincsekhez
rohan. Vadul elkezdi belehanyni az érméket, dragakoveket és éksze-
reket az egyik, mar amugy is tomott ladaba.

Te is elkezded megtomni erszényeidet a csodalatos kincsekkel.
Dobj egy kockaval és az eredményhez adj 70-et! Ennyi aranytallérral
egyenértéki a zsakmanyod. Nagy 1épést tettél eldre a kiildetésedben,
ezért nyersz 2 LELEK pontot!

Ekkor azonban egyre er6s6dé remegést érzel, mintha foldrengés
lenne. Azutan a mennyezetrdl leesik egy kddarab. Morajlas kél és
mar a falak is remegnek!

— Osszeomlik a barlang! - kidltod. Tarsad (ha még veled van) ké-
riillnéz, elsapad, tekintete ide-oda cikazik a kijarat és a kincsek ko-
zott. Neked is ugyanaz jar az eszedben.

Ha még gyorsan megprobalsz felmarkolni a kincsekbdl annyit,
amennyit csak lehet, lapozz a 120-ra! Ha késedelem nélkiil a bejarat
telé veted magad, lapozz a 147-re (ha veled van a tarsad) vagy a 241-
re (ha egyediil vagy)!

2.
Kilépsz az épiiletbdl a vakité napsiitésbe. El kell dontened, ho-
gyan tovabb.
Ha van lampasod és le akarsz menni a romvaros masik felén latott
lépcsén, lapozz a 76-ra!
Egyébként el kell hagynod a romvarost és vissza kell térned Kel
Durstanba. Lapozz a 136-ra!

3.
Kerilni szeretnéd a feltlinést, ezért nem mész vissza a faluba. Ehe-
lyett az egyik hegyoldalban legelész6 nyajat veszed célba. Udvozlod



a pasztort, majd megkérdezed téle, nem tud-e valakit, aki hajlandé
lenne elkisérni téged a Kecskés-patak forrasahoz, 10 aranytallér fejé-
ben. A bajuszos, bizalmatlan tekintetii férfi végigmér, majd fiittyent
egyet. Egy legény jon felétek.

- Ez itt a fiam, Cadden - mondja a pasztor, majd a fidhoz fordul.
— Menyj, kisérd el ezt az idegent! Tedd, amit mond, 10 aranyat ad érte.

A Caddennek nevezett fiatalember biccent feléd, visszamegy a
batyujaért a hazba (némi élelmet és egy baltat hoz magaval). Te koz-
ben kikotdd lovadat a falu kozelében, majd utnak eredtek. Ird fel
tarsad nevét a Kalandlapodra, majd lapozz a 239-re!

4,

Ezt a konyvet egy Frodi nevi torpe tudds irta és Alkonyvég urai-
nak ajanlotta. Roviden ismerteti az évezredekkel ezeldtt itt élt embe-
rek és egyéb népek életét, fontosabb héseiket. A konyv lebilincsel6
olvasmany, tele szinesebbnél szinesebb legendakkal.

A szerz0 hosszasan id6zik egy Marax nevi kiraly életén, aki nagy
hédité volt és az els6 birodalmat hozta létre Eingurd tertiletén. Or-
szagaba azonban befurakodott a Kdosz, és lassanként romlasba don-
totte. A kiraly papjai kideritették, hogy a rontast egy démon okozza,
amelynek nyughelyét megbolygattak. Marax kirdly sorra kiildte elle-
ne legjobb harcosait, de az mindegyiket legydzte. Az utolsé bajnok,
Holdkacagdé Wurgaz, olyan kemény ellenfélnek bizonyult, hogy a
démon elismerésképpen megszallta 6t. A démon-Wurgaz visszatért
a palotaba, ahol megolte a kiralyt és atvette a hatalmat.

Beleborzongsz, amikor arrol olvasol, hogyan csinalt a démon él6-
holtat Marax kiralybol, hogy holtdban is szolgalja 6t. A kiraly csont-
vazként is megorizte tudata foszlanyait és idénként bosszut akart all-
ni kinzo6jan, dm Wurgaz ilyenkor csak azt kialtotta oda neki: ,,Marax
kiraly, megallj! Napjaidnak vége mar!” - és a kirdly azonnal htiséges
szolgajava valt ismét. A démon-Wurgaz 6tven évig iranyitotta vas-
marokkal az orszagot, mignem egy északrdl jott harcos végzett vele.
Févarosat foldig romboltak, romjai ma Kel Durstan kozelében fek-
szenek és a szobeszéd szerint ma is kisértetek jarjak.



Eszrevétleniil roppen el az egy 6ra, amikor vissza kell tenned a
kotetet. Megjegyzed az olvasottakat és Frodi nevét is, akitdl szivesen
hallanél még més torténeteket is. Ird fel Kalandlapodra a Fropr kod-
sz6t, majd lapozz vissza a 101-re!

3.

Az ut mentén egyre stiriibben sorakozé falvak jelzik, hogy koze-
ledsz Szelessik varahoz. Ez a kiralyi ut egyik végpontja, innen nyu-
gat felé mar csak egy karavanut vezet a Bronz-siksdgon. Eszak felé a
Dabbok-hegység erdds lankait latod a tavolban.

Odaérve nagy tomeget és satrak erdejét veszed észre a var alatti
mez6n. Ugy tudod, a var ura, Lord Harrabal egy hénapon 4t iinnepli
azt, hogy a joslat szerint felesége hamarosan fitt sziil majd neki (ami
hérom ledny utdn igen j6 hirt jelent). A fellobogdzott satrak kozott
most is lovagok kiizdelme folyik, arrébb a szokott vasari sokadalom
latszik. Vidam kurjongatast, ld6dobogast és acél csengését hozza feléd
a szél.

Ha Talasinnel jatszol, nalad van a kobzod és még nem jartal ott,
akkor most csepiiragdként bejuthatsz a varba, lapozz a 142-re!

Egyébként dontsd el, mihez kezdesz Szelessikban!

Koriilnézel az arusok kozott? Lapozz a 116-ra!
Inkabb a lovagi tornara vagy kivancsi?  Lapozz a 361-re!

Az arusoknal vehetsz élelmet 1 aranyért, és a satrak kozott fo-
gadot is talalsz, ahol 3 aranyért megszallhatsz. Ha a szabad ég alatt
alszol, nem tudod kipihenni magad, és ha Kalandlapodon szerepel az
OvatLAN kddsz6, dobj a kockaval! 1-3 kozotti eredménynél lapozz a
233-ra! (Ez csak egyszer torténhet meg veled.) Noveld a napok szd-
mat! Merre indulsz el masnap?

Eszaknyugatnak, Wurzen és a hegyek felé? Lapozz a 306-ra!
Eszaknak, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 82-re!
Eszakkeletnek, a kiralyi uton Valousa felé? Lapozz a 342-re!



Délnek, Irmoth erdejébe? Lapozz a 77-re!
Nyugatnak, a karavantton
Kel Durstan felé? Lapozz a 260-ra!

6.

- Gedrik atya szobdjaban talaltuk — bokod ki.

Solara olyan hirtelen all fel, hogy megijedsz a mozdulatatél. Ran-
cos arcardl aggodalmat tudsz leolvasni.

- Micsoda?! Kivel talaltatok? Mit kerestetek az atya szobdjaban?
Azonnal mondj el mindent!

Ha mar elkezdted, nincs visszaut: tovirdl hegyire elmeséled
Solardnak a Tyssirellel folytatott nyomozasotokat és a Gedrikkel
kapcsolatos gyanutokat. Az anya fesziilt figyelemmel hallgat.

- Bizonyos vagy mindebben? - kérdezi végiil. - Neked jobban
hiszek, mint annak a simlis tiindének.

Komoran bdlintasz. Lapozz a 311-re!

7.

Eneked végén begyijtod a kozonség elismerd tapsait és mér ép-
pen indulndl, amikor egy hdrihorgas férfi sz6lit meg. Mint kidertiil,
az illet6 egy gazdag helyi polgar komornyikja. Az ura ma estére foga-
dast szervezett, de az egyik zenész megbetegedett, igy 6t kiildték ki,
hogy keressen pétlast a helyére. Dalod igen meggy6z6 volt szamara,
ezért meghivést kapsz az estélyre. Orémmel mondasz igent, hiszen
busas ajandékot remélsz. Ugyanakkor a régi reflexek is felélednek és
maris tervezgetni kezded, hogyan tulajdonithatnal el egy-két apro-
sagot a haz gazdajatdl.

Alkonyatkor a tobbi zenésszel egyiitt a haz el6tt varakoztok. Sorra
érkeznek a vendégek, majd megkezdddik a vacsora. Ti is kaptok enni
a szolgak szallasan (ezzel megvan a napi étkezésed), utdna behivnak
titeket, hogy jatsszatok. Most kidertil, hogy miért éppen rad esett a
valasztas: a vendégek ugyanis muvelt férfiak és ndk, afféle ironépség,
akik egymads utdn ,,rendelik” hires legenddk el6addsat tdletek.



A dalok utan egy unalmasabb felolvasdest kovetkezik, ekkor meg-
pihentek. A zenészek csendben beszélgetnek a sarokban, te pedig
koriilnézel. Hatha ki tudnal surranni az ajtén ugy, hogy ne vegyenek
észre, és tehetnél egy ,,sétat” a hazban? Ha megprobalsz kiosonni és
elcsenni néhany csecsebecsét, akkor lapozz a 225-re!

Ha nem prébalkozol, akkor az estély végén, a vendégek tavozasa
utdn a hdzigazda megkoszoni a munkatokat és mindegyik6toknek
10 aranytallért nyom a markdba. Mivel mdr éjszaka van, a szolgdk
szallasan alhattok. Noveld a napok szamdt! Masnap reggel tavozol a
hazbdl. Lapozz a 150-re! (Ha elhagyod Eingurdot, akkor most nem
kell megnoévelned a napok szamat, hiszen itt mar megtetted.)

8.

Frodi mohdn neked szegezi a kérdést:

- Nos, sikeriilt megtalalnod a tablakat?

Ha nélad vannak a jadekd tablak, lapozz a 215-re!

Egyébként beismered, hogy nincsenek ndlad a tablak.

- Ejnye-ejnye, bardtom, de hiszen megegyeztiink, nem emlék-
szel? — kérdi rosszul leplezett bosszusaggal a torpe. — Ez esetben, ha
nem haragszol, visszatérek a munkamhoz, mert egy fontos kutatast
szakitottam félbe miattad. Vagy hoztal valami mast nekem?

Ha nalad vannak a kovetkez6 targyak, a bolcs hajlandé a mellet-
tiitk feltiintetett 6sszeget kifizetni.

Csontvazkiraly diadémja 40 aranytallér
Kentaur nyakék 10 aranytallér
Régi térkép 10 aranytallér
Skorpi6é amulett 5 aranytallér
Vardzslat elleni medal 5 aranytallér

Ezutan Frodi rovid uton kitessékel a hazabol. Lapozz vissza a
183-ra, és valassz mast!



9.

Bejutottal Kelmar Iltarien sirjaba! Nyersz 1 LELEK pontot ezért a
nagyszer( felfedezésért. Korbesétalsz, de semmi egyebet nem latsz a
teremben, sem sirkovet, sem a hires lantot. Ennek ellenére megallsz
a szobor el6tt és magadban azt kivanod, barcsak élne a hires bard,
hogy segitséget kérhess t6le. Ha csupan toredékével rendelkeznél
mindannak a tudasnak, ami az ¢ kisujjaban volt, maris sokkal kony-
nyebben 6sszegytijthetnéd a pénzt Grimi kiszabaditdsara. ..

Halk dallam iiti meg a fiiled a szobor feldl. Felnézel, s ekkor lagy
hang szélal meg:

Tudom, dalnok vagy, akdrcsak én:
Kobzod nem pihen s szived is a helyén.
Halld hat meg a tiszta hangokat,

S ujjad sose tévessze el azokat.

A dallam erésodik, egyre tobb és tobb hang szoélal meg. Soha
életedben nem hallottal ilyen csoddlatos muzsikat! Ujjaid remegni
kezdenek, végigsimitanak a kobzod hurjain (ha ndlad van), mely-
bdl olyan tiszta hangok térnek el, mint még soha. Kelmar Iltarien
atadta neked tudasa egy részét! Adj egy pontot a ZENELESEDHEZ (a
Kezdeti érték £6lé is emelkedhet)!

A zene elhallgat, te pedig halatelt szivvel hagyod el a sirt. Leeresz-
kedsz a 1épcsén, ki a szabadba, majd visszagyalogolsz a téhoz. Lapozz
vissza a 82-re és valassz mast!

10.

A Béke Istenndjének helyi temploma annyira jellegtelen kéépiilet,
hogy ha nem lenne a kapu f6l6tt az istennd jelképe, a kitart tenyer(i
kéz, meg sem ismernéd. Odabent azonban tagas és hlivos csarnok
fogad.

Ha Rheanaval jatszol és még nem jartal itt, lapozz a 274-re!

Egyébként ha akarod, a papnok ellatjak a sebeidet és gyogyito £6-
zetekkel er6t ontenek beléd. Cserébe szerény adomanyt varnak el a



templom javara. Ez azt jelenti, hogy 4 aranytallér fejében 3 ERONLET
pontot gyogyulhatsz. Ha ezzel végeztél, térj vissza a 100-ra!

11.

A kiralyi uton lovagolsz, amely Alkonyvég varat koti ossze a £6-
varossal. Ez egy elég forgalmas at, amelynek mentén dusan termd
szantofoldek és legel6k huzddnak. Az itteni parasztok baratsdgosak
és keményen dolgoznak. Délre a Dabbok-hegység vonulatai kékle-
nek, északabbra dimbes-dombos, erdékkel boritott téjat latsz. Ut-
kozben szamtalan falu és nemesi udvarhaz mellett haladsz el. Dobj
két kockaval és nézd meg az aldbbi tablazatot, hogy megtudd, mi
torténik utkozben!

Dobas Esemény
2-3 Lapozz a 220-ra!
4-5 Egy bozétoson kelsz at éppen, amikor hirtelen csatta-

nast hallasz és éles fajdalom hasit a labadba. Belelép-
tél egy ravaszul alcazott vadaszcsapdaba! Veszitesz 2
ERONLET pontot.

6 Keletrdl sotét fellegek érkeznek és hamarosan zuhog-
ni kezd az esd. Teljesen elazol és kimeriilsz a gyalog-
lastol. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag élel-
med is ehetetlenné azik.

7 Néhany utazo jon szembe az tton, de egyébként utad
eseménytelenil telik.
8 Egy vandorkereskedével talalkozol az uton. A kis

ember szekerén rengeteg aru van. Az alabbiak koziil
barmit megvehetsz: gyogyfiivek (egy adag 3 arany),
lampas (4 arany), papiros és tinta (4 arany).

9-10 Egy patak partjan a termékenység istenndjének, Ta-
radennek a szobra all, a vizben pedig pénzt latsz csil-
logni. Ha akarod, imadkozhatsz és bedobhatsz egy
aranyat a vizbe: dobj egy kockaval! Ha az eredmény
legalabb 3, Taraden megaldott: kapsz 1 LELEK pontot!

11-12 Lapozz az 56-ra!



A falvakban vehetsz élelmet, adagjat 1 aranyért. Estefelé egy Ut-
halpan nevii baratsagos varoskaba érsz, ahol megszallhatsz éjszakara
3 aranyért. Ha viszont a szabad ég alatt alszol, nem tudod kipihenni
magad. Ezutan noveld a napok szamadt!

Ha Talasinnel jatszol és most jarsz itt el6szor, lapozz a 284-re!

Egyébként merre indulsz el masnap?

Eszaknak, a Sziirke-erdébe? Lapozz a 95-re!

Keletnek, a Limmaren folyohoz? Lapozz a 192-re!

Délkeletnek, Eingurdba? Lapozz a 150-re!

Délnek, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 66-ra!

Délnyugatnak, Alkonyvégbe? Lapozz a 183-ra!
12.

A dombok kozott nydszorgésre leszel figyelmes. Egy sebesiilt
kentaur fekszik egy ligetben! A teremtmény segitségért konyorog.
Ugy dontesz, ellatod a sebét és adsz neki enni (vonj le magadtél egy
adag élelmet, ha van!). A kentaur erdre kap, és halabol jé tandcsok-
kal 1at el, hogyan kertild el a déli siksag veszélyeit. Ezentul a 260., a
306. vagy a 342. fejezetponton jarva +1-et adhatsz az eseménydoba-
saidhoz. Most lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

13.

- Még valami - jegyzed meg. - Jelenleg az Arndel-haz megbiza-
saban allok. Tudsz roluk valami érdekességet?

Frodi szeme felcsillan.

- Ki ne ismerné a varosban a gyonyorti Isabailt, nem igaz? No
meg a csaladja tragikus torténetét.

— Tragikus? — vonod fel a szemoldokod. — A férje halalardl be-
szélsz?

- Ha hinni lehet a szobeszédeknek, nem egyszert baleset volt! A
pletykak szerint a férje és annak fivére testét karmok marcangoltak
szét... mintha egy hatalmas vadallat tépte volna szét 6ket!

- Miféle vadallat? - kérdezed borzongva.



- Barmi volt is, jokora bestia lehetett. - A toérpe elgondolkodik.
— A levéltarban kutatva tobb hasonloan rejtélyes esetet is taldltam a
csaladi histériaban. Isabail dédnagyapjardl egyenesen azt hiresztel-
ték, hogy teliholdkor szérnyeteggé valtozott. Persze a legtobb régi
nemesi csalad multjaban akadnak rejtélyek.

— A Taggato-csalddéban is? — valtasz témat.

- Dehogy, 6k az unalmas polgarok mintapéldanyai! — nevet fel
a bolcs. — Cornels vel Taggatoval volt szerencsém egylitt szolgdlni
Lord Dernotot. Néla foldhézragadtabb emberrel nemigen talalkoz-
tam. Es még a térpékre mondjak, hogy csak az anyagiak érdeklik
Oket! De egyebet nem tudok réluk.

Megkoszonod Frodinak a sok informaciot és elbucsuzol téle. La-
pozz vissza a 347-re!

14.

Carsoran dithosen nézi kedvenc hazi szornyetegei tetemét.

- Pusztuljatok, nyomorultak! - dorgi és felétek emeli a kezét.
Ajkat arto6 igék hagyjak el, mire ujjabol fekete villamok csapddnak
kozétek. Tobb paptarsaiddal egyiitt téged is eltalalnak. Tarsaid faj-
dalmas orditassal gornyednek Ossze, megperzsel6dott testrészeik
tiistolnek. Ha nincs varazslat elleni medalod, veszitesz 3 ERONLET
és 1 UGYESSEG pontot! Miel6tt a magus ujra tamadhatna, Gedrik
varazsszavakat mormol, igy a masodik sorozat villam artalmatlanul
pattan le a koriilottetek felragyogo sargas aurardl. Gedrik koncent-
rdl, hogy fenntartsa a védéburkot, a tobbiek pedig szent jelképiiket
szoritva, imadkozassal segitik a tudos atyat.

Carsoran még néhany villamot megereszt felétek, azutan takti-
kat valt. Felkap maga mogiil egy kardot és korkorosen suhogtatni
kezdi. Néhany varazsszot mond, és egy pillanat mulva megdobben-
ve latjatok, hogy 0j karok sarjadnak a testébdl. Legalabb négy plusz
karja nétt és mindegyikkel egy-egy kardot 16bal! Ugy tinik, fegyve-
res erével probalja attorni a védelmeteket. Négy pap eldrelép, hogy
kékesen fényl6 botjukkal felvegyék vele a harcot. A magus diithds vi-
csorral forgatja a pengéit. Te a hattérben maradsz, ahogy Gedrik atya



mondta és erésen imadkozol. Kézben latod, hogy az atya egy tjabb
varazslatba kezd.

Ha elmondtad neki, mi a neve a Carsorant timogaté hatalomnalk,
lapozz a 45-re! Ha nem, akkor lapozz a 162-re!

15.

A folyosé hamarosan egy nagyobb helyiségben ér véget. A terem
magas, falait a padlotél a mennyezetig ablaknyilasszer mélyedések
boritjak. Minden mélyedésbe egy-egy kotabla van becstsztatva. Ta-
lalomra kiveszel néhanyat: mindegyiken a mar korabban latott, kii-
16n0s 6si irds jelei sorjaznak. El sem tudod képzelni, miféle titkokat
Orizhet ez a helyiség — Frodi nyilvan boldogan leélné itt egész hosszu
torpeéletét, ha egyszer bejutna. Azonban egyik tabla sem jadekébdl
késziilt, ezért tovabb kell kutatnod.

Eszreveszed, hogy a terem végében a padlon egy csontvéz hever.
Koponydjat egy kotabla torte be, amely valahogyan kieshetett a he-
lyérél. Talan az 6si templom egy szolgdja lehetett az illet6? Kalan-
dorok biztosan nem jartak itt. Fehérl6 ujjai kozott egy apro, voros
kébal faragott szobrocskat pillantasz meg. Egyéb kijarat nincs.

Ha elveszed a szobrocskat a csontvaztol, lapozz a 362-re! Egyéb-
ként vissza kell menned a folyoson és a masik iranyban kell folytat-
nod az utat, lapozz a 104-re!

16.

— Sulyosak a sériiléseid — csovalja a fejét a gyogyito. — Ez legalabb
tél napos szertartas lesz. Helyezd magad kényelembe!

Lefektet egy agyra, a labadhoz egy ujabb fiistol6t tesz, majd meg-
kér, hogy vedd a kezedbe Taraden istennd szimbdlumat és tedd a
mellkasodra. Ezutan imadkozasba meriil. Mormol6 hangja meg-
nyugtat, a fiist6l6 illatatél hamarosan eldlmosodsz és elalszol.

Azt dlmodod, hogy sikeriilt 6sszegy(jtened mind az 6t Ort, és
boldogan allsz Annon atya oldaldn az 4j kirdly korondzasan. Békes-
séggel eltelve ébredsz fel. Erzed, hogy elmtltak a fajdalmaid - szinte



jjésziilettél a gyodgyitonak hdla. Allitsd vissza ERONLET és UGYES-
SEG pontjaidat a Kezdeti értékiikre!

A gyogyito egy székbe roskad, lathatéan kimeriilt a szertartdstol.
Felkelsz, megkoszonod a segitségét és megkérdezed, mivel halalhat-
nad meg. A férfi feltekint.

- Figyeltem az dlmaidat, mikozben aludtdl. Tudom, hogy te is a
Jot szolgdlod, és kiildetésed sikere mindannyiunk szdmadra fontos.
Ezért nem kérek mast, mint hogy a kovetkezd héten minden hajnal-
ban mondj el egy imat Taradennek!

Megtogadod, hogy igy teszel, majd elhagyod a hajlékat és visz-
szalovagolsz Oradébe. Mint kideriil, egy napig aludtal, ezért noveld
a napok szamdt! Alkonyatra érsz vissza a varoskaba. Lapozz a 342-re
és valassz éjszakai szallast!

17.

— Vesztettél, Rolgar! - kialtod. - Az orszag legkivalobb harcosait
hoztam ellened. Neked és a pribékjeidnek semmi esélyetek! Add at
Grimit és elmegyiink. Ha nem, akkor egyik6tok sem éri meg a reg-
gelt!

Rolgar felall. Osszevont szemoldokkel néz végig rajtad és a harco-
sokon, mintha az altalad mondottakat mérlegelné.

- Rendben van - mondja aztdn. Meglepddsz. Ilyen kénnyt len-
ne? Rolgar Grimihez 1ép és felallitja a székbdl. Ezutan szorosan maga
el6tt tartva 6t, hirtelen nekilddul, méghozza a terem tulsé vége felé!

- Tdmadas! - orditja kozben. A pribékjei elsiitik a szdmszerijai-
kat. Nyilvesszok potyognak ratok, tobb harcosodat el is talaljak.

Tedd probdra UGYESSEGED 17-es nehézség ellen! Ha nem sikertil
a proba, 2 ERONLET és 1 UGYESSEG pontot veszitesz a valladba furo-
dé nyilvessz6 miatt.

A harcosaidnak nem kell tobb, azonnal az ellenségre vetik magu-
kat és kemény csata veszi kezdetét. Te Rolgar utan rohansz, aki koz-
ben a terem tulsé végében kinyitott egy rejtekajtot, és tiszaval egyiitt
eltlint mogotte. Azonban amikor a titkos kijarathoz érsz, egy testor
all eléd. Gyorsan végezned kell vele, ha utol akarod érni Rolgart!



TESTOR UGYESSEG 7 ERONLET 8

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha szerepel Kalandlapodon a TARADEN kddszo, és négy fordu-
16 alatt legy6zod a testort (vagy nem szerepel Kalandlapodon a Ta-
RADEN kddszo, de hat fordul¢ alatt gy6zol), lapozz a 265-re! Ha nem
sikeriil ennyi fordul6 alatt gy6zndd, lapozz a 298-ral

18.

Tyssirel szobdjahoz érve gyorsan besurransz az ajtajan. Tudod,
hogy minden itt t6lt6tt perc noveli a lebukdsod veszélyét.

A tiinde szobdja meglehetdsen disztelen. Alacsony asztalka all
a végében, rajta egy magas, sotétzold levell cserepes névény. Ami
azonnal felkelti a figyelmedet: a falra akasztva egy tiinde ij log. Ide-
get és nyilvesszoket nem latsz a kozelében. Megcsodalod a fegyver
remekmivl faragasat, ugyanakkor elgondolkodsz rajta, milyen célt
szolgalhat most. Tyssirel fekhelyéhez fordulva meglepve latod, hogy
az agakbdl és levelekbdl all — nyilvan nem tud lemondani az erdei
élet ,,kényelmérol”. Mikor tapogatozni kezdesz a gallyak kozott, egy
kicsiny medal akad a kezedbe.

Ekkor zajt hallasz a folyosordl, ezért villamgyorsan abbahagyod
a kutatast. Kiosonsz az ajton és egy kis kapolnaba huzddsz, ahol
megnézed a szerzeményedet. A medal haromszog alaku, eziistbdl
késziilt, cikornyas diszitéssel, amely akar egyfajta iras is lehet. Még
sosem lattal ilyet. Ird fel a Kalandlapodra! Ezutdn lapozz vissza a
305-re és valassz mast!

19.
Mint kideriil, Annon atya a kertben tartézkodik. Végigsietsz a fo-
lyosdékon, utkézben tidvozlod a rendtarsaidat.
Az idds atyat a templom dpolt belsé kertjében talalod, amint fiatal
tanitvanyoktdl korbevéve lassan sétal és éppen el6adast tart nekik
valamirdl. Eszedbe jut, hogy évekkel ezel6tt te is ott sétaltal az atya



mogott, tuddsra éhesen... Most viszont éppen hogy neked kell fel-
vilagositanod 6t bizonyos dolgokrdl, amelyek a rendben torténnek.

Mikor Annon atya meglat, szeliden elkiildi a tanitvanyokat. Ket-
tesben maradtok. Illend6en készontdd.

- Rheana, leanyom, jé ismét latni téged! - mondja mosolyogva
Annon. - Gyere, iiljiink le, és mondd el, mire jutottal a Béke Oreivel.

Leiiltok egy félrees6 padra. Roviden elmeséled az atyanak a ka-
landjaidat (ha sikeriilt megszerezned egy vagy tobb szobrot, azokat
is megmutatod neki), majd ratérsz mindarra, ami Wurzenben tor-
tént. Annon rancos arca elkomorul Carsoran terveinek hallatan, és
még sotétebb dbrazatot 6lt, amikor elmondod neki a taldlkozdsodat
[lu-Zargezzel, valamint a Gedrikkel és Tyssirellel kapcsolatos kétsé-
geidet.

Mikor befejezted, az atya par percig a botjara tamaszkodva, né-
man il

— Tehat egyel6re nincs kézzelfoghatd bizonyitékunk, amely meg-
magyarazna, hogyan keriilt a merényl6 gytirtje Gedrikhez.

- Nem, de Ilu-Zargez vardzslata megmutatta, hogy Tyssirelnél
el6bb volt a gytir(i, mint Gedriknél. Valoszintleg 6 rejtette el, hogy
gyanuba keverje Gedrik atyat.

- Nehéz tisztdn latni ebben a kérdésben, leanyom. A vardzslat
mutatott valamit, de a latottak értelmezésében nem segit. Marpedig
ez sulyos iligy! Ha a gonosz egyszer beférkézott kozénk, barmikor
megteheti azt. Mindenképpen tanacskoznom kell errél a templom
vezetd atydival. Még ma este Osszeiiliink, hogy megvitassuk mind-
ezt. Kérlek, maradj addig a templomban és vard meg a dontést.

Bar ugy érzed, Annon atya nem vette figyelembe a véleményedet
Tyssirellel kapcsolatban, bizol az atyak bolcsességében és tisztessé-
gében. Igy hét a nap fennmarad6 részét a templomban t6ltéd, ahol
hamar elterjed, milyen fontos hireket hoztal. Erzed, hogy rendtarsa-
id nagyobb tisztelettel tekintenek rad. A tandcstilés estefelé kezd6dik
és alaposan belenyulik az éjszakaba. Meleg vacsorat kapsz (megvan
a napi étkezésed) és az estét a szobadban toltheted, ahol végre alapo-
san kipihened magad. Noveld a napok szamadt!



Annon atya masnap déleldtt felkeres, hogy kozolje veled a tanacs
dontését.

- Az atyakkal egyetértve azt a dontést hoztam, hogy néhany test-
vériinkkel személyesen utazom Wurzenbe kivizsgdlni az ottaniak
tigyeit. Tisztességes eljarast tartunk. Ha Gedrik atya artatlannak bi-
zonyul, akkor szivesen segitiink neki a Carsoran elleni tervében. Ha
viszont, az Istennd ne adja, blindssége bizonyitast nyer, a rend nagy-
tandcsa fog itélkezni sorsarol. Tyssirelt is meg fogjuk hallgatni. Ami
pedig téged illet, leanyom, neked folytatnod kell a kiildetésedet. Ha
megtalaltad a szobrokat, jojj te is Wurzenbe. Hiszen, mint mondtad,
egy vagy tobb szobor valamelyik ellenségiink birtokaban van - akar-
ki is legyen ez az ellenség.

- Mindent meg fogok tenni a kiildetés sikeréért — mondod.

Elbucsuzol az atyatol, aki megald téged: nyersz 2 LELEK pontot.
Ezutdn elhagyod Gindel templomat. Huzd ki Kalandlapodrél a GED-
RIK és ird fel a TANAcs kodszot, majd lapozz a 150-re! (Ha elhagyod
Eingurdot, nem kell tjra megnévelned a napok szamat.)

20.

Az egyemeletes, téglalap alaku épiiletet hatalmas kélapokkal bur-
koltak, ezek némelyikén dombormuveket latsz, amelyeket mara fel-
ismerhetetlenné koptatott a pusztai szél. A magasban sziik ablaknyi-
lasok sorakoznak. Csak egyetlen bejdratot latsz, egy nagy, kétszarnyu
kéajtot, amely meglepetésedre nyitva all. A torony az épiilet egyik
sarkaban emelkedik, kiils6 bejarata nincs. Csak két emelete maradt
meg, 1abanal leomlott kovek és emberi csontok hevernek.

Ovatosan belépsz a kapun at egy négyzet alaku terembe. Az ab-
lakréseken besziir6d6 fényben egy 6t méter magas, gula alaka emel-
vény magasodik f6léd a terem kozepén. Harom oldalan meredek
lépcsdk vezetnek felfelé, a tetején egy gigantikus, k6bol faragott szo-
borfejet latsz. Harom torz arca van, dsszes szeme és szdja nyitva. A
szobor mogott keskeny kdpalld vezet tovabb a magasban egy, a fal-
ban nyil6 ajtéig. Ugy tiinik, az ajtét csak a szoborfejet megkeriilve, a
pallon at lehet megkozeliteni.



Oldalt egy kupacot veszel észre, amelyr6l megdobbenésedre ki-
deriil, hogy egy férfi megégett teteme. Hason fekszik a f61don, jobb
karja kinyujtva. Ujjaval mintha a bal oldali Iépcsé felé mutatna -
persze lehet, hogy csak a képzeleted jatszik veled!

Ko6zelebb menve mindharom lépcsdsor legalso 1épcsdjén egy-egy
Osi irasjegyet veszel észre.

Ha nalad van Frodi tekercse, lapozz a 254-re!

Egyébként dontsd el, mit teszel!

Felmész a bal oldali 1épcsdsoron? Lapozz a 144-re!

Felmész a kozépsé 1épcsdsoron? Lapozz a 338-ra!

Felmész a jobb oldali 1épcsdsoron? Lapozz a 93-ra!

Kimeész az épiiletbdl? Lapozz a 2-re!
21.

Alaposan kicifrazod a hés és az o6rias kiizdelmét és érzed, hogy jo
nyomon haladsz. Amikor elérsz oda, hogy Ansgar megadja a kegye-
lemdofést ellenfelének, a megkonnyebbiilt sohajokat hallva tudod,
hogy megnyerted a hallgatésagot. Irj fel Kalandlapodra egy ,,+1”-et
(ez lesz a végs6 probad masodik mddositoja)!

Idwar elkomorodik, de habozas nélkiil folytatja. Elmeséli, hogyan
talalta meg a lovag az elrabolt lanyt az 6rids varaban, és hogyan sze-
rettek egymasba. Odaig jut, hogy Ansgar visszaért a lannyal Rawal
kiralyhoz. Tudod, hogy a dal vége a lovag megjutalmazasa. De vajon
mit szeretne hallani a kozonség?

Ha azt mondod, hogy a lovag semmilyen jutalmat nem kért hds-
tettéért, lapozz a 154-re! Ha azt, hogy a kiraly lanyat kérte feleségiil,
lapozz a 244-re!

22,
- Hé, nem hallottad, amit mondtam? - kialtja utanad dith6sen
Vif. Figyelmen kiviil hagyod a teremtmény fecsegését, megkeriilod
és ralépsz a hidra. Lapozz a 336-ra!



23.

Tanitvanyod Osszeszedi magat és t6le telhetd magabiztossag-
gal adja el6 az éneket. Ezutdn izgatottan varakoztok, tekinteteteket
a harmadik emeleti ablakra tapasztva. Hamarosan ismét feltlinik a
lany alakja... am ezuttal nem egy ujabb levélke pottyan le, hanem
egy vékony kotélhagesé ereszkedik ala.

- Nyertél, fia! - sugod oda Orysiannek. — Azt akarja, hogy massz
tel hozza!

Orysian rdd néz. Biztatéan biccentesz neki, és magadban biisz-
keséget érzel. Ez szép munka volt mindkettétok részérdl! Nyersz 1
LELEK pontot. Az ifji elmosolyodik, de miel6tt nekiiramodna a haz
telé, megallitod.

— Ovatos légy! — mondod neki. - Ne tégy semmi olyat, amit hol-
nap megbannal! — El sem hiszed, hogy ezek a szavak a te szadat
hagytak el.

- K0sz6ndm, mester! - sugja oda a fi, s azzal maszni kezd fel-
felé. Nem gondoltad volna, hogy egy hegymaszot megszégyenito
gyorsasaggal fogja megtenni a harom emeletet. Az ablak bezarodik
mogotte.

Mivel itt mar semmi dolgod, visszaindulsz az Arndel-hazba. Isa-
bailt a tarsalgéban taldlod. Jottodre felugrik. Mikor elujsdgolod neki
a jo hirt, varatlanul a nyakadba ugrik, egy pillanatra atolel, majd za-
vartan eltdvolodik.

- Bocsassa meg az illetlenségemet! — mondja. - De ugy oriilok,
hogy 0sszejott neki! Nem is tudja elképzelni, mennyit epekedett a
lany utan! On nélkiil nem sikeriilt volna! Nagyon hélas vagyok én-
nek!

Ezutan elnyom egy asitast.

- De most mar késore jar! Visszavonulok a szobamba, ha meg-
engedi. — Utananézel. Az ajtobol még visszapillant. — J6 éjt, Talasin
uram!

A holgy tavozdsa utdn te is a szobadba mész és leheveredsz. De
elkeriil az dlom, mert folyton Isabailon jar az eszed. Egyértelmtinek
tlinden jelezte, hogy kedvel. Szinte biztos vagy benne, hogy nem len-



ne ellenére, ha most felkeresnéd a szobdjaban. Ugyanakkor eszedbe
jut a nagydarab batyja is, aki szintén a hazban tartézkodik. Nem ez
volna az els6 alkalom, hogy a felbésziilt férj vagy egyéb férfi csalad-
tag rajtakap egy szemreval6 holggyel. Az ilyen esetek elég kellemet-
lentil szoktak végzdédni.

Ha ennek ellenére felkeresed Isabailt, lapozz a 140-re! Ha inkabb
mégis a szobadban toltod az éjszakat, lapozz a 318-ra!

24.

Szétrugdosod a hulladékokat, de semmi érdekeset nem lelsz ko-
zottitk. Ezutan a barlang falat is megvizsgalod, de a feketéllé6 korom-
foltoktol eltekintve itt sem taldlsz semmit.

Ha Kalandlapodon szerepel az ALDAs k6dszo, lapozz a 48-ra!

Egyébként ha még nem jartal a bal oldali jaratban, lapozz a 145-
re!

Amennyiben mar ott is jartal, lemondoéan allapitod meg, hogy a
kincsek utani kutatasod eredménytelen volt. Lehet, hogy mégsem
tobb legendanal az egész... Ezen toprengve hagyod el a barlangokat.
Lapozz a 213-ra!

25.

Régi ismerdsod, Stenkar a szigoru vamellendrzés kijatszasabol
gazdagodott meg. Kisebb hadsereget foglalkoztat, amely informaciot
gyijt neki, lefizeti — vagy mas mddon elintézi — a megfeleld szemé-
lyeket és lebonyolitja az druk adésvételét. Eppen ezért 6 maga nem is
nagyon hagyja el az otthonat, f6leg nappal. Neked viszont siirgds a
dolgod, ezért felkeresed a hazat, amelynek ajtaja el6tt két dregember
ildogél. Pipat fiistolnek és artalmatlannak tlinnek, de érzed, hogy a
szemiik sarkabol alaposan végigmérnek. Leszallsz a lovadrol.

- Stenkart keresem — mondod nekik, de 6k egyszer(ien levegének
néznek.

- Talasin vagyok, a Kobzos - prébalkozol djra. — Stenkar régi
cimbordja. Tudja, ki vagyok, vezessetek hozza!



Erre az egyik dregember nehézkesen feltapaszkodik és elindul be-
felé. Koveted 6t a hazba. Odabent teljes a sotétség. Egyszerre csak
érzed, hogy tobben koriilvesznek és erds karok fognak le. Osszeko-
tozik a kezed, fejedre zsakot hiznak, uigy taszigalnak tovabb. Lemen-
tek a lépcson, majd egyenesen tovabb, végiil felfelé.

Amikor leveszik a fejedrdl a zsakot, elamulsz. Egy oszlopsorral
keritett, buja z6ld udvaron vagy, melynek kozepén szokokut csobog.
Az arnyakban fegyveresek allnak, kicsit arrébb hdrom fatyolt visel6
fiatal leanyzo labdazik. Kovér férfi il az arnyékban, gytirts kezével
int, hogy menj kozelebb. O Stenkar, a csempész.

- Alaposan megtollasodtal, midta utoljara lattalak, baratom -
mondod mosolyogva.

Stenkar 6sszevonja a szemoldokét és végigmeér.

- Te viszont ugyanolyan toprongyos csavargd vagy, amilyen min-
dig is voltal - mondja mogorvan. - Mi kéne? Pénz vagy védelem?

- Egyik sem - biztositod sietve. - Csupdn a tandcsodért jottem.

Stenkar int, hogy vegyék le a kotelékeidet. Leiiltetnek és vizzel
kinalnak, amit rommel fogadsz el a nagy melegben. Ezutan elmesé-
led neki az egész balszerencsés esetet Rolgarral, megemlitve szegény
Grimit is, és a segitségét kéred. Stenkar 6blos hangon felnevet.

- Ez rad vall, te tokkeliitott! - mondja kacagva. — Nem tudtal vol-
na varni azzal a kehellyel? Latod, ezért nem viszed soha semmire!
Ami viszont a segitséget illeti... — Elgondolkodik. - Pénzt természe-
tesen nem kapsz tlem, egy atkozott petakot sem biznék rad, nem-
hogy négyszaz aranyat. A pénzt neked kell 6sszeszedned.

- Es hogyan alljak bosszut Rolgaron? - kérdezed. - Ha annyiban
hagyom a dolgot, barmikor ismét megteheti ezt velem. De sajnos sok
embere van.

- Akkor fogadj fel te is embereket, te nagyeszii! - feleli a csempész.
- Megbizhaté embereket... tudom is, kikre van sziikséged. — Stenkar
odainti az egyik lanyt, aki bort t6lt neki egy kancséba. A csempész
szinte egy kortyra benyakalja az egészet, majd rad néz. — Figyelj jol,
mert a régi baratsagunk kedvéért megosztok veled egy titkot. Innen
keletre, az Irmoth-erddben él egy tarsasag, a neviik Hangtalan Har-



cosok. Nem olcsdk, de 6k a legjobbak. Sosem kérdeznek és mindig
elvégzik a munkat. Menj és keresd meg dket!

A Hangtalan Harcosok a neviikbdl itélve valamiféle orgyilkos tar-
sasag lehet. Stenkarnak igaza lehet: izomerd ellen csak még nagyobb
izomerdével veheted fel a harcot. Megkoszonod baratodnak a segitsé-
get, azutan tavozol - ezuttal zsak és kotelek nélkiil. Lapozz a 136-ra!

26.
A bejaratot zarva talalod. Valaki egy tablat akasztott ki a kapura,
amelyre fehér festékkel a ,, Leltdrozds” feliratot mazoltdk. Ugy tiinik,
maskor kell visszajonnod. Lapozz vissza a 150-re!

27.

A kikotében, mint mindig, most is nagy a nyiizsgés. Legalabb tu-
catnyi hajé horgonyoz a rakpart mellett. A kis halaszbarkak most
tértek vissza a tengerr6l. A nagyobb vitorlasok fedélzetérdl ladakat
és hordokat rakodnak ki a munkdsok, masokra most hordjak fel az
arut vagy a tengeri utazdshoz sziikséges készleteket.

A matrdzokat elnézve mindig arra gondolsz: vajon milyenek le-
hetnek a messzi, tengerentuli orszagok? Oreg tengerészektdl hallot-
tad, hogy ha valaki kitartéan hajozik kelet felé és tuléli a Mennydor-
gés Ocednjanak szornytiségeit, hatalmas szérazfoldet talal, minden-
téle civilizalt népekkel. El sem tudod képzelni, milyenek lehetnek az
ottaniak — ami téged illet, még sosem tetted ki a labad Eingurdbol!

De eszedbe jut, hogy dolgod van, ezért abbahagyod a bamészko-
dast.

Ha Talasinnel jatszol és Kalandlapodon szerepel a RAKTAR sz6,
akkor megkeresheted, lapozz a 348-ra!

Egyébként megnézheted kozelebbrdl a hajokat, lapozz a 84-re! De
odamehetsz a haldszokhoz is, lapozz a 141-re! Ha végeztél a kikoto-
ben, lapozz vissza az 50-re!
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28.

A fak egyre stirtibben ndének koriilétted, mikozben a keskeny 6s-
vényen a forras felé lovagolsz. Félhomaly borul rdd, a sziirke torzst
tak koronaja titokzatosan susog a szélben.

Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-2, akkor lapozz a 173-ra!
(Ez az esemény csak egyszer torténhet meg veled.) Ha tobb, akkor
olvass tovabb!

Egyszerre minden el6jel nélkiil megritkulnak a fak és egy széles
tisztason talalod magad. Kozepén sziklak emelkednek, kozottiik egy
mélyedésben azurkék vizt tavacska csillog; a mélyébdl buzog fel a
forras vize. Kiilonos szagu g6zok szallnak fel a felszinérdl. A viznek a
szobeszédek egy része gyogyitd, a masik artd hatast tulajdonit.

Ha Kalandlapodon szerepel az ALkimIA koédszd és meg akarod
keresni, lapozz a 62-re!

Ha iszol a forras vizébdl (és még nem tetted meg), lapozz a 253-ra!
Ha visszamész az dsvényen a Borostyantoronyhoz, lapozz a 95-re!

29.

— Tehat a jadetablak kellenek — sohajtasz fel. - Rendben van, meg-
szerzem Oket. Tudsz valamit arrdl, hogy mi varhat ram a templom-
ban?

- Tudom, hogy nehéz a feladat. A legenddk szerint a templomot
a nagy csarnokon at, egy titkos atjaron keresztiil lehet megkozelite-
ni. A Vérestorku Rettenetnek felajanlott emberaldozatok szellemei a
mai napig nyugtalanok lehetnek, és a csapddk némelyike is bizony-
nyal miikodoképes még. Légy 6vatos! Azonban segithetek is.

Frodi kutatni kezd a polcain, majd egy pergamentekercset szed
el6, amelyet atad neked. A tekercsen valamilyen 6si iras jelei sora-
koznak, mellettiik szavak és magyarazatok. Kérdén nézel a bolcsre.

- Hosszu évek munkajat tartod a kezedben, baratom - jelenti ki
biiszkén a torpe. — Az 6si irds jeleinek nagy részét sikeriilt megfej-
tenem. Neked adom ezt a tekercset. Hasznodra lesz, ha netan felira-
tokkal talalkozol a templomban.



Alaposabban is megvizsgalod a kezedben tartott pergament. Ugy
tlinik, az 6si irds minden jele egy-egy fogalmat jel6l, gyakran egy-
szerre fénevet és igét is. Példdul az [ETEL] szimboéluma jelenthet
ételt és evést is. (A szogletes zarojelekben 1év6 nagybetiis szavak egy-
egy irasjegy jelentését mutatjak.) A tekercs tobb tucat jel megfejtését
tartalmazza, de a szavak kozott 1évo Osszefliggésre nézve mar sem-
mit nem mond, erre neked kell rdjénnod.

Tarisznyadba siillyeszted az értékes tekercset. Ird fel a Kalandla-
podral!

- A tobbi szobor hollétérdl nincs tudomasod? — kérdezed re-
ménykedve Frodit. A bélcs azonban széttdrja a kezét.

- Sajnos nincs. Nyilvan szétszorédtak, miutan a Bitorld zsoldosai
telprédaltak a févarost.

Kissé elkedvetlenedsz szembesiilve vallalkozasod nehézségével,
de azért megkoszonod a bolcsnek a beszélgetést. Mar indulni ké-
sziilsz, amikor Frodinak eszébe jut még valami.

- Ha utad soran netan 06si targyakba botlanal, szivesen venném,
ha elhoznad 6ket hozzam. Amikor a gylijteményem gyarapitasardl
van sz, akkor semmi pénzt nem sajnalok!

Ha nalad vannak a kovetkez6 targyak, a torpe tudés hajlando a
mellettiik feltiintetett 6sszeget kifizetni.

Csontvazkiraly diadémja 40 aranytallér
Kentaur nyakék 10 aranytallér
Régi térkép 10 aranytallér
Skorpié amulett 5 aranytallér
Varazslat elleni medal 5 aranytallér

Ezutan tavozol Froditdl. Lapozz vissza a 183-ra, és valassz masik
lehetdséget!

30.
Daloddal meggy6zted az irnokot, aki felirja a neved és int az 6rok-
nek, hogy engedjenek be a bels6 varudvarra. A varudvaron elvezetik



a lovadat, megérzésre elveszik a kardodat, majd kozlik veled, hogy
néhany 6ra mulva megkezdddik a lakoma, addig pihenj és gyakorolj.

A kovetkez6 néhany orat a tobbi csepiiragd tarsasagaban toltod.
Igazan szines tdrsasag jott itt Ossze, akik valamennyien értenek a
szakmajukhoz, hiszen a kontdrok és l1éhiitok el sem jutottak idaig.
Erdeklédve figyelitek egymds el6addsait, hallasz néhany érdekes tor-
ténetet, s6t még néhany szakmai fogast is ellesel tolitkk. Kapsz 1 LE-
LEK pontot, amiért ilyen jé tarsasagba keveredtél!

- Jatssz, ahogy csak tudsz, fiam! - tanacsolja egy 6sz dalnok. - A
lord békeziisége legendas, csak keltsd fel az érdeklédését!

A szolgak kozben elkezdik behordani az ételeket a lovagterembe,
és érkeznek a vendégek is, kozottiik tobb nemesur és holgy. Végiil
alkonyatkor titeket is beengednek a nagy, boltives csarnokba, ahol
a faklyak fényében mar javaban folyik a mulatozas. Lord Harrabal
- testes, pirospozsgas arcu, 6blos hangu férfi — az asztalfén il fiatal,
lathatéan varandos neje és valogatott nemesek tarsasagaban. Kisebb
csoportokban 1éptek fel a tarsasag eldtt, addig a terem végében ehet-
tek-ihattok. (Ezzel megvan a mai étkezésed, st elrakhatsz egy adag
élelmet is.)

Hamarosan te is sorra keriilsz. El6veszed a kobzodat és nekivesel-
kedsz, hogy magadra vond Lord Harrabal érdeklédését.

Tedd probdra ZENELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikeriil a pro-
ba, lapozz a 107-re! Ha nem, akkor nem voltdl feltiinéen jo, lapozz
a 286-ra!

31.

Most nincs szerencséd. Hatasoddal megprobalsz elrejtézni a ko-
zeledo kentaurok eldl egy ligetben, de amikor mar ugy latod, elmen-
tek és el6jonnél, egy ujabb kentaur bukkan el6. Mindketten megle-
p6dtok, azutan a kentaur — izmos férfi felsotestd, 16 alsotestl teremt-
mény, landzsdval a kezében - vad harci kidltassal rad veti magat.

KENTAUR HARCOS UGYESSEG 7 ERONLET 7



Ha elmenekiilsz, akkor a kentaur figyelmének pillanatnyi kiha-
gyasat kihasznalva elporzol a lovaddal, s kimeriilt ellenfeled lemond
az ildozésedrol.

Ha legy6z6d, a harcosnal egy kiilonds mintaju nyakéket talalsz,
ezt megtarthatod vagy barmelyik piacon eladhatod 5 aranyért. Ird
tel a Kalandlapodra!

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

32.

Figyelmedet egy dalnoknak t(iné fiatal férfi hencegése kelti fel,
aki azt allitja, hogy jart a legendas Kelmar Iltarien sirjanal. Ez a le-
gendas tiinde bard Lord Baralt, a Bitorldt szolgalta, majd ura bukasa
utdn eltiint a vildg szeme eldl. Azt regélik, a hegyek kozt nyugszik,
masok szerint kiilhonban veszett nyoma.

— Ugy bizony - meséli a dalnok, élvezve asztaltarsai hitetlenkedését
—, Tovisvar kozelében, egy meredek, kék hegyormon van eltemetve.
Azért zarandokoltam el oda, hogy tiszteletemet fejezzem ki a miivé-
szete irant — meg azért is, mert ugy hallottam, hogy hires varazslantjat
is vele temették el a sirba! Mit nem adnék érte, ha a kezembe fog-
hatnam ezt a lantot, melynek csodas muzsikaja konnyekre fakasztotta
még a gonosz ogrekirdlyt is! De sajnos a sirboltot zarva taldltam.

Megjegyzed a torténetet, hitha te is eljutsz a Dabbok-hegység-
ben taldlhato sirhoz. Jegyezd fel Kalandlapodra az ILTARIEN kédszot,
majd lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

33.

A koényvben, amelyet a hirhedt Sell6zatonybdl szarmazé histori-
kus irt, ijeszto torténetek talalhatok arrdl, hogyan rejtéznek el a dé-
monok az emberi orszagokban, és hogyan veszik ra gyanutlan aldo-
zataikat aljas céljaik szolgalatara. Borzongassal olvasod, mirdl lehet
telismerni egy-egy Gonosz fertézte lényt — bar olykor elfog a gyand,
hogy a leirtak egy része csupdn a szerzd képzeletének sziilleménye. A
lapokon t6bb démonokkal és gonosz erékkel kapcsolatos abrazolas
is szerepel.



Ha Rheanaval jatszol és van nalad egy gonosz targy, lapozz a 187-
re!
Egyébként becsukod a konyvet. Lapozz vissza a 101-re!

34.

Elhagyod a falut és nekiindulsz felfelé¢ a hegyen. Lovadat szdron
vezetve koveted a Kecskés-patakot, hogy megkeresd a forrasnal
él6 remetét. Telnek az 6rak, mikozben erdén-mezoén at gyalogolsz.
Idénként megallsz, hogy kiftjd magad, iszol a kristalytiszta vizii pa-
takbol, és koriilnézel. A hegyvidék teljesen kihalt. Hamarosan soté-
tedni kezd, igy tabort versz egy kisebb szikla mélyedésében. Tiizet
gyujtasz és megvacsorazol, majd pokrécodba burkoldzva elalszol.
Almodat nem zavarja semmi. Noveld a napok szdmat!

Masnap reggel folytatod utadat. Mar igen magasan jarsz: ritkul-
nak a fdk és egyre hidegebb van. Dél koriil kis kunyhot veszel észre
a hegyoldalon, igy arrafelé¢ veszed az irdnyt. Amikor odaérsz, egy
oregembert latsz a kunyhd elétt ildogélni. Az ,,6reg” nem is pon-
tos kifejezés: életedben nem lattal még ilyen vénségesen vén embert!
Alakja toporodott, arca csupa ranc, hofehér haja és szakalla a foldig
ér. Ugy latod, alszik, de amikor odaérsz hozz4, kinyitja a szemét. Ud-
variasan koszontod, és a legendas kincset rejt6 barlang fel6l érdek-
16dsz téle. A remete hosszan végigmér, mieldtt valaszolna.

- Tudom, hol a barlang bejarata. Olyan fiatal voltam, mint most
te, amikor odahordtak a rablott javakat. Nem te vagy az els6, akinek
megmutatom a helyét... de figyelmeztetlek, hogy még senkit nem
lattam kincsekkel megrakodva visszajonni onnan.

- Vallalom a kihivast - mondod. - Kérlek, mutasd meg a barlan-
gokat!

A remete bolint, majd az egyik iranyba mutat.

— Arrafelé indulj, keresd meg a helyet, ahol a Kecskés-patak nap-
vilagra bukkan. Onnan haladj szaz 1épést a hegy oldalaban, majd
latni fogsz egy hatalmas biikkfat, amely kiemelkedik a tobbi kozil.
Annak kozelében megtalalod a barlangok bejaratat.



Elkoszonsz az oregtdl és utnak indulsz. A remete utmutatasat ko-
vetve hamar megtalalod a helyet, ahol a Kecskés-patak el6tor a hegy
mélyébdl. Innen szaz 1épést haladsz a hegy oldaldban, mig megpillan-
tod a magas fat. Odaérve kikotod lovadat és fél 6ra kutatas utan rabuk-
kansz az alacsony, széles nyilasra. A bejarat mellett egy hatalmas kévet
latsz, mintha valaki szandékosan guritotta volna oda. A barlangban
sotétség honol, buizt érzel, és par 1épés utan szétdobalt emberi csonto-
kat veszel észre a f6ldon. Csak nem lakja valaki vagy valami a barlan-
got? Varsz egy kicsit, de semmilyen neszt nem hallasz. Viszont lampas
nélkiil ériiltség lenne bemerészkedni a sététségbe.

Ha van lampasod, lapozz a 281-re!

Ha nincs lampasod, csendben atkozod magad, amiért nem gon-
doltal erre korabban. Veszitesz 1 LELEK pontot! Most vissza kell men-
ned a hegyi utra és keritened kell valahonnan egy lampast, marpedig
ezzel értékes id6t veszitesz. Lapozz a 213-ra!

35.

Megtorpansz. Erre nem szamitottal. Lopva koriilnézel, hall-e
titeket valaki — egyuttal felmérve a menekiilési utvonalakat is. Egy
csendes utcan vagytok. Koriilotted szegényes viskok tamasztjak egy-
mast, ablaktablaikat éppen most nyitjak ki a helyiek. Kotkodacsolas
és ugatas hallatszik, a tavolbdl besziirédik az arusok ébégatasa. Kissé
megnyugodva visszafordulsz a tiindéhez.

- Folytasd! - intesz neki.

- Eszaknyugatrél, a Pendar-foly6 koriili erd6ségbdl szdrmazom.
A mi népiink elzarkozik a kiilvilagtol, nem szeretjiik az idegeneket.
Kiillonosen az embereket, akiket az évszazadok soran altalaban vagy
hoditési, vagy fosztogatdsi szandék csalt az erdeinkbe. En a vaddszok
kozé tartoztam. A feladatom az volt, hogy érizzem a hatdrainkat. Ha
embert lattam, egy figyelmeztetés utan a szivébe kellett ropitenem a
nyilvessz6t. Sokakat megéltem igy, bar egyre nehezebb szivvel. Ra-
jottem, hogy az emberek nem mind gonoszak, hanem mas tulajdon-
sagok is hajtjak Oket: kivancsisag, onzetlenség, elhivatottsag. De a
torvényeinket nem lehetett megkérddjelezni. — A tiinde felsohajt. -



Erkeztek kereskedék is, 6k az erdd hatdrdn telepedtek le az druikkal.
Bar nekem tilos volt, olykor szdba elegyedtem veliik. Akkor jottem
rd, hogy mennyi felfedeznival6 van az otthonomon kiviil. Megtet-
szett az, ahogyan az egyikiik az orszagardl beszélt. Elhataroztam,
hogy elszokom, elhagyom a népemet, és elkisérem ezt az embert a
hazdjéba. Igy jutottam el ide, Wurzenbe. Egy ideig céltalanul kébo-
roltam a varosban. Lattam, hogy nalatok is sziikség van vadaszok-
ra — az emberek egymdsnak is ellenségei. De nem akartam azt az
életet folytatni. Sajndltam azokat, akiket drtatlanul 6ltem meg. Egy
nap eljottem Gindel templomaba és imadkoztam a lelkeikért. Akkor
kiilonos békesség szallt meg: Gindel megbocsatott. Beszélgettem a
testvérekkel... majd bedlltam a noviciusok kozé. Ennyi a torténet.
Kérlek, mindez maradjon koztiink! Perbalar testvéren kiviil, aki
maga is félig tiinde, senki mds nem ismeri az el6életemet.

Nem tudod, mit mondhatnal, igy hallgattok. Végiil ismét Tyssi-
rel tori meg a csendet, és arra kér, mesélj te is magadrdl. Roviden
beszélsz neki a szarmazasodrol és arrdl, hogyan kertiltél Eingurdba,
majd a kiildetéseidrdl is. Kozben tutba ejtitek Daar 6rmester hazat,
hogy ellasd és magaddal vidd a lovadat.

Amikor befejezed, igy szolsz:

- De most folytassuk a nyomozast!

Ha visszamentek a templomba, hogy beszéljetek Perbalarral, la-
pozz a 49-re! Ha a Kentaur Fejéhez cimzett kocsmaban kérdezds-
kodnél, lattak-e a megbizot, lapozz a 103-ral!

36.

Az 6rok gyorsan korbevesznek. Tudtad, hogy baj lesz a levél fel-
bontasabol! Esélyed sincs elmenekiilni, mikozben lefegyvereznek és
avartoronyba kisérnek, hogy Pormis grof személyesen hallgasson ki.

A gréf szérmepaldstba burkolozva, kezében piszkavassal dll a
szobdjaban a kandalldja el6tt, amikor megérkeztek. Nagydarab, sza-
kallas északi ember, hideg kék szeme nem sok jot igér. Hajas Rolgar-
ra emlékeztet, és a hasonldsag nemigen nyugtat meg.



- Ki vele, te sopredék, hogyan keriilt hozzad a levél? Ki tud még
rola? — dorgi, mikozben a piszkavassal a tenyerébe csap. Elsapadsz.
Szerencsére az el6bb eszedbe jutott valami, igy gyorsan térdre esel.

- Kegyelem, j6 uram! - riménkodsz. - En csak egy egyszerti szol-
ga vagyok! Olvasni sem tudok! Nem én bontottam fel a levelet!

- Hanem ki? - tudakolja a grof sotét tekintettel.

~ Héjas Rolgarnak dolgozom! O egy kereskedd Valousiban...

- Hogy keriilt hozza a levél?

- Nem tudom! O bizott meg azzal, hogy hozzam el nagysigod-
nak! Kegyelmezz szegény fejemnek, uram!

Pormis egy pillanatig elgondolkodva néz, majd int a katondinak.

- Vigyétek a tomlocbe! — utasitja 6ket. — Szedjetek ki bel6le min-
dent, amit tud, aztdn, ha még ¢él, dobjatok ki innen!

Rémiilt kidltozasod nem hatja meg a groéfot. A katonak lecipelnek
a varbortonbe, ahol a kovetkezd két nap soran kegyetleniil megki-
noznak. Eheztetnek, vernek, éhes patkdnyokat eresztenek rad, hegyes
eszkozokkel szurkdlnak. Te még félholtan is ragaszkodsz a torténe-
tedhez, hiszen tudod: ha kideriil, hogy hazudtal, bucsut mondhatsz
az életednek. Veszitesz 7 ERONLET és 1 UGYESSEG pontot a kinzasok
és az ¢hezés miatt!

Ha még életben vagy, a grof fogldrai ugy dontenek, mindent el-
mondtal, igy uruk parancsa szerint kidobnak a var kapujan, a tar-
gyaiddal egyiitt. A pénzedet azonban, amely nalad volt, nem kapod
visszal!

Elvanszorogsz. Szerencsére a faluban egyiittérzé emberek ellatjak
a sebeidet és ételt is adnak. Muszdj egy napot pihenned, hogy to-
vabb tudj menni. Noveld harommal a napok szamdt és adj 2 pontot
az ERONLETEDHEZ!

Masnap visszalovagolsz a kiralyi utra. Minden tagod faj. Dontsd
el, merre mész tovabb!

Eszaknyugatnak, a Sziirke-erdébe? Lapozz a 95-re!
Nyugatnak, a kiralyi at felé? Lapozz a 11-re!
Délnek, Eingurdba? Lapozz a 150-re!



37.

A falutdl néhany szaz méterre, egy fa tovében vackolod el ma-
gad éjszakara. Tiizet nem gyujtasz, hiszen nincs hideg és egyébként
is szeretnéd elkeriilni a nemkivanatos éjszakai latogatokat. Terved
azonban sajnos nem vélik be... Epphogy elszenderednél, amikor
megreccsen egy gally. Fegyveredhez kapsz és koriilnézel. A lovad
mogotti sotétségbdl sarga szempar és egy kard villan. Amikor tdma-
ddd észreveszi, hogy felébredtél, gonosz rohdgéssel kilép a holdfény-
be. Egy gornyedt hatu, riicskds bord, borvértes félork az. Valoszinii-
leg el akarta lopni a lovadat. Meg kell kiizdened vele!

FELORK RABLO UGYESSEG 7 ERONLET 6

Ha el akarsz menekiilni, akkor ellokod a félorkot, nyeregbe pat-
tansz és addig vagtatsz a s6tétben, amig biztonsagos tavolsagra nem
érsz tole.

Ha legy6z6d a félorkot, 5 aranytallért taldlsz néla.

Visszafekszel ugyan, de sokaig éberen 6rkodsz, nehogy ujabb
meglepetés érjen. Egy-két dracskat sikeriil csak aludnod, hajnalban
pedig azonnal tovabindulsz a baljos erd6bol.

Ha észak felé mész, Szelessik varaba, lapozz az 5-re! Ha északnyu-
gatnak, a karavanut felé, lapozz a 260-ra!

38.

Megkezditek az akciét. Egy faktdl takart részen atmasztok a ke-
ritésen — neked segitenek a harcosok, hogy gyorsabban menjen -,
majd hangtalanul dtrohantok a kerten. Vezetétok, a Hatodik Kard
ezutan macskatigyességgel felkapaszkodik a haz homlokzatan az
egyik félrees6 ablakhoz, és bemaszik rajta. Par pillanat mulva int,
hogy johettek, és egy kotelet vet ki nektek. Mindannyian felmdsztok
az emeletre.

Egy kis raktarszobaban vagytok. A harcosok kinéznek a folyosoéra,
majd kiosontok. Furcsa médon minden kihaltnak t{inik idefent. Ha-
marosan megtalaljatok Rolgar dolgozdszobajat, de az is iires. Ugyan-



akkor folyamatosan az az érzésed, mintha figyelnének - lehet, hogy a
hazigazda valamilyen mdédon tudomast szerzett a jelenlétetekrdl?

— Gyorsan, a pincébe! — adod ki az utasitést. Utnak eredtek a 1ép-
csOn at vissza a foldszintre, majd tovabb lefelé. A pinceajtdhoz érve
vartok egy pillanatot, majd berugjatok az ajtdt és beugrotok.

Odabent félhomaly fogad. A terem tulso vége sotétségbe borul,
egyediil a bejarat felé es6 részen ég néhany lampa. A terem kozepén
megrakott vacsoraasztal all. A s6tétben alakok korvonalait latjatok. ..
majd szdmszerijak ismerds pendiilése hallatszik. A felétek zdporozo
nyilvesszok tobb harcost megsebesitenek, téged is megkarcol egy a
valladon. Veszitesz 1 ERONLET pontot!

A harcosok tétovazas nélkiil a bujkalo ellenségre vetik magukat.
Kemény csata veszi kezdetét. Te koriilnézel. Tobb mint tiz pribék
lehet a teremben, de sehol nem latod Rolgart vagy Grimit. Am ekkor
a helyiség tulsé végében egy tatongé nyilas korvonalait veszed ész-
re: egy titkos kijarat lenne? Arrafelé rohansz, ekkor azonban Rolgar
egyik testérébe {itkozol. Muszaj gyorsan elbannod vele, kiilonben el-
lenséged elmenekiil és a baratod meghalhat!

TESTOR UGYESSEG 7 ERONLET 8

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha sikeriil négy fordulé alatt gy6znod ugy, hogy Kalandlapodon
nem szerepel a TARADEN kddszo, lapozz a 265-re! Egyébként lapozz
a 298-ra!

39.

Az Eingurdot és Valousat 0sszekotd kiralyi uton haladsz egész
nap, egyik falvat a masik utan hagyva el. Az tuttdl nyugatra hirte-
len emelkedik a taj és a dombok mogott ott magasodnak a Dab-
bok-hegység ormai. Keletre paras lapdly teriil el, egészen a tengerig:
ez a Keser(iviz nevli mocsar.

Ha Talasinnel jatszol és most jarsz itt masodszor, lapozz a 365-re!

Egyébként dobj két kockdval és nézd meg az alabbi tabldzatot,
hogy megtudd, mi torténik utkoézben!



Dobas
2-3
4-6

9-10

11-12

Esemény

Lapozz a 221-re!

A tenger feldl sotét fellegek érkeznek és hamarosan
zuhogni kezd az es6. Teljesen eldzol és kimeriilsz a
gyaloglastdl. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag
élelmed is ehetetlenné azik.

Néhany utazd jon szembe az uton, de egyébként utad
eseménytelenil telik.

Egy vandorkereskedével taldlkozol az uton. A Kkis
ember szekerén rengeteg aru van. Az alabbiak koziil
barmit megvehetsz: gydgyfiivek (egy adag 3 arany),
lampas (4 arany), papiros és tinta (4 arany).

Az ut mellett egy 0sszek6tozott csomagot talalsz, ben-
ne kiilonb6z6 szinti kelmékkel. Nyilvan egy szekérrol
eshetett le. Kissé megviselte az id6jaras, de azért bar-
melyik piacon eladhatod 5 aranyért.

Ha Rheanaval jatszol, lapozz a 293-ra, egyébként a
143-ra!

Estére Yithane varoskaba érkezel, ahol t6bb kényelmes fogadot
is taldlsz. Sajnos elég dragdk, mert a kirdlyi ut igen forgalmas: 4
aranytallérba keriil egy éjszaka. Elelmet 2 aranyért vasarolhatsz. Az
ut mentén is alhatsz, de akkor nem tudod kipihenni magad. Ezutan
noveld a napok szamdt! Merre indulsz el masnap?

Eszaknak, Eingurdba? Lapozz a 150-re!
Keletnek, a Kesertiviz mocsarba? Lapozz a 243-ra!
Délnek, Valousaba? Lapozz az 50-re!
Délnyugatnak, a folyén atvagva

a kirdlyi utra? Lapozz a 342-re!

Nyugatnak, fel a Dabbok-hegységre? Lapozz a 82-re!



40.

Felmaszol a falra. Alattad ijesztéen dsit a mélység. Tétovazol, de
amikor a csontvazkiraly felbukkan mogotted a 1épcsén, tudod, hogy
nincs mas valasztasod. Fohaszkodsz, majd leveted magad.

Tedd prébdra UGYESSEGED 17-es nehézség ellen! Ha sikeres a
probad, 1 UGYESSEG és 5 ERONLET pontot veszitesz a zuhanastol.
Ha viszont sikertelen, 2 UGYESSEG és 6 ERONLET pontot veszitesz a
kemény foldet éréskor. (1 elveszitett UGYESSEG pontot visszakapsz
majd, ha ismét Kel Durstanba érsz.)

Ha még életben vagy, feltapaszkodsz és arrébb bicegsz. El kell
dontened, hogyan tovabb.

Ha van lampasod és le akarsz menni a romvaros masik felén latott
lépcsén, lapozz a 76-ra!

Egyébként el kell hagynod a romvdrost és vissza kell térned Kel
Durstanba. Lapozz a 136-ra!

41.

Orysian egészen tlirhetden el6adja a dalt, amelyet javasoltal. Me-
lyon ablakaban idénként mintha mozgast latnal. A dal végén egy
tjabb levélke pottyan a fiire. Ujabb dal, gondolod. Vajon hany pré-
batétel var még szegény ifjura?

Orysian a fddhoz hatral, mintha csak meg akarna tdmaszkodni,
kozben hatraadja neked a levelet. Halkan megdicséred a fitt az eléa-
dasért. A levélen ismét egyetlen sz6 all: ,Hiiség”. Logikus, hogy a
leanyzo errdl is hallani akar, s bar ez a téma nem éppen testhezallo
szamodra, azonnal beugrik két alkalomhoz ill6 ének. Melyiket java-
solod?

Az egyik egy izgalmas dal egy bator és nemes szivii banditardl,
aki elrabol egy falusi leanyt, majd egymasba szeretnek. Amikor a
bandita fogsagba esik, a leany kiszabaditja, am ekdzben mindketten
halalos sebet kapnak. Lapozz a 207-re!

A masik egy tanulsagos torténet egy testvérparrol. Az iddsebbiket
letartoztatja egy korrupt bird. A fiatalabbiknak senki nem hisz, bo-



londnak tartjak. O azonban kitart és sok nehézség ardn bebizonyitja
a testvére artatlansagat. Lapozz a 320-ra!

42.

Rébdlintasz. A falusi vallon vereget és mar megy is, hogy eluj-
sagolja a hirt a bardtainak. Ugy dontesz, lovadat a faluban hagyod.
Mire Osszeszedel6zkodsz, maris népes bucsukiildottség sorakozott
tel az utca két szélén. Egy-két helybéli kezet raz veled.

- Vigydzz magadra, idegen! - kidltjdk néhdnyan feléd.

- Inkabb fordulj vissza, ha eltévedsz!

Integetsz nekik, aztan elhagyod a falut és beveszed magad a mo-
csarba. Athaladsz egy réten, majd siippeddssé vélik a talaj és meg-
stirtisodik a kod is, amely olyan orrfacsard, hogy el kell takarnod az
arcodat. Jol mondta a falusi, csakhamar az orrodig sem latsz. Nyug-
talanitd csend vesz koriil, csak a 1épteid cuppogasat hallod. Vajon
tényleg felkésziiltél erre az utra?

Ha van nalad olyan targy, amivel lekiizdhetnéd a kodot, lapozz a
90-re! Ha nincs, lapozz a 231-re!

43.

Elrejt6zol az egyik sikdtorban, és drdkon 4t szemmel tartod a
kornyéket. Néha elmegy egy-egy jarokeld elétted, de katonakat nem
latsz. Az egyik hdz ablakaiban estefelé sem gyulnak fények, igy el-
hatarozod, hogy oda fogsz betorni. A tobbemeletes haz el6tt kicsiny
kert van, de az utcardl az egyik fa majdnem a felsé emelet egyik er-
kélyéig ér.

Sotétedés utan kivarod a megfeleld pillanatot, és gyorsan felka-
paszkodsz a fa agai kozé. Végigdvakodsz az agon, majd atugrasz az
erkélyre. Az erkély ajtaja azonban zérva van! Atkozod magad, amiért
erre nem gondoltal. Mikdzben azon toprengsz, hogyan tudnal feltd-
nés nélkiil bejutni, odabent mozgast veszel észre az ablakon keresz-
till. Az egyik tivegablak felpattan és egy diiht6l vords arc jelenik meg
benne.

— Te meg mit csinalsz ott? - kialtja. — Segitség! Tolvaj! Tolvaj!



Ugy tinik, hiba volt tolvajt jatszanod, hiszen nem ez a szakterii-
leted. Gyorsan visszamaszol a faagra, de ekkor mar az egész utcat
felveri a kidltozés. Ugy latszik, a gazdag polgarok igen dsszetartoak,
ha betorésrdl van sz6! Mire leugrasz az utcara, mar hallod is az 6r-
jarat kozeledését. Nem jutsz tulsagosan messze: az 6rok hamarosan
beérnek és kérdés nélkiil letitnek.

Egy btiz6s, mocskos bortoncellaban térsz magadhoz. Minden tar-
gyadat és pénzedet elvették! Ird fel Kalandlapodra a 150-es szamot,
majd lapozz a 64-re!

44.

Az atjaré egy kisebb terembe nyilik, amelynek kozepén megle-
petésedre egy teljesen kiszaradt fat latsz, koriilotte képadokkal. A
terembdl egy kijarat nyilik a bal oldali falon. Miutdn megbizonyo-
sodtal arrdl, hogy itt nincs semmi érdekes, a kijaraton at folytatod
utadat. Egy folyoséra jutsz, amelynek falait kopott dombormiivek
boritjak: kiilonods pancélba 61t6zott, landzsas katonak kisérnek fog-
lyokat egy tornyos épiilethez. A folyosé hamarosan véget ér, de bal
kéz felél egy magas bronzkaput latsz.

Belokod a kaput és belépsz egy széles folyosdra, amelynek meny-
nyezetét aranyszalagokkal diszitett oszlopok tartjak. A padlo sima
marvanylapokbol all. Néhany 1épés utan csontokat veszel észre a
padlén - mégpedig emberi csontokat! Ovatosan kikeriilod éket. Tiz
méter megtétele utan a folyosé jobb kéz felé egy hatalmas teremmé
tagul. Megallsz, hogy felmérd a kornyezetedet.

A terem kozepén egy kétembernyi magassagu, lépcsds emelvény
all, eldtte kisebb iires térséggel. Ahogy kozelebb mész hozza, észre-
veszed, hogy a tetején egy szoboralak magasodik, a szobor el6tt négy
karcsu kéoszloppal. A terem fele és a folyoso tovabbi része azonban
beomlott: hatalmas kdvek, oszlopdarabok és tormelék mindeniitt.

Ha Kalandlapodon szerepel a SZELLEM kodszo, lapozz a 106-ra!
Ha nem, lapozz a 193-ra!



45.

Mikdozben paptarsaid elszantan kiizdenek a hatkarti mutanssal,
amivé Carsoran atvaltozott, Gedrik varazslata nyoman a sargas vé-
déaura elhalvanyul, ugyanekkor egy masik, kékes aura kezd forma-
l6dni a magus teste koriil. A fénynyalabok mintegy bilincsbe fogva
szoritjak 6t. Carsoran arca egyre jobban eltorzul, latod, hogy csapa-
sai gyengiilnek.

Végiil felordit és hatalmas robbands torténik! A légnyomads a
foldre terit titeket, mikozben a magus testét fekete langok nyelik el.
Orditasa hamarosan elhalkul és nem marad beldle mas, mint egy
osszeaszott kupac a padlo kozepén.

- Gyoztiink! - kialt fel az egyik fiatal pap. — Carsorannak vége!

- Ezt bizonydra meghallottdk! Sietniink kell! — aggodik az idds
papno.

Koriilnézel. A termet alaposan feldulta a kiizdelem. A magus tar-
gyainak nagy része szétszorodott és elégett. Ti mindannyian éltek,
bar tarsaid sok sebbdl véreznek, Gedrik atya pedig a kimeriiltségtol
alig all a laban. Rajossz, hogy most rajtad a sor.

- Keressiik meg a szobrokat, miel6tt Harrabal katonai ideérnek!
- mondod.

Szerencsére a terembdl csupan egy masik ajté nyilik és az sincs
bezarva. Ezen at egy mero6leges folyosdra jutsz. Szemben boltives ab-
lakok nyilnak, a folyoso két végében egy-egy helyiséget latsz. A bal
oldali nagy részét egy kényelmes 4gy foglalja el, ezen kiviil diszes
ruhakat — palastokat, tunikakat, kesztytiket és csizmakat - latsz itt.
Carsoran szemmel lathatéan szerette a kényelmet! Ezzel hamar vég-
zel, igy a masik helyiség felé veszed az irdnyt. Ez egy dolgozdszoba
szekrényekkel, ladakkal és egy papirosoktol boritott asztallal. Neki-
latsz feltdrni a magus holmijat a szobrok utan. Néhany perc mulva
az egyik sarokban, a f6ldre hajitva megtaldlod, amit kerestél: a Béke
Oreibdl kettd!

Kezedbe veszed Oket. Biztoskezti Varéon és Oroszlan Ansgar
szobrai azok. Az egyiket nyilvan Dartok Ervistdl, a masikat Daar
Ormestertdl raboltak el a magus orgyilkosai. A szobrok fémtorzsén



karcolas nyomait latod — Carsoran bizonyara megprobalta elpuszti-
tani Oket, de nem jart sikerrel. Halat adsz az Istenndnek a szerencsés
leletért, és elteszed a Béke Oreit.

Ha Tyssirel veletek jott, lapozz a 200-ra! Ha nem, lapozz a 307-re!

46.

Eszedbe jut egy monda arrél, hogy Eingurdtdl északnyugatra va-
laha egy barbar kiralysag létezett. A barbarok szent helynek tartottak
a Sziirke-erddt, és a kiralyaikat, harcosaikat a tisztasokon temették
el, mégpedig kor alaku sirhalmokba. Bizonyara egy ilyet lattal al-
modban!

Roviden elmagyardzod a helyzetet Nondarnak. A férfi toprengd
arcot vag a torténeted hallatan. Kicsit aggddsz amiatt, hogy elhiszi-e,
amit mondasz.

- Magam is hallottam ezt a legendat, de megvallom, sosem tartot-
tam tobbnek iires fecsegésnél. A sirbolt megkeresése érdekes kaland-
nak igérkezik, ugyhogy fel6lem indulhatunk!

Ujdonsiilt vezetéddel a nyakatokba veszitek a rengeteget. Lapozz
a176-ra!

47.

Amint az utolsd jelet is megnyomtad, varatlanul eltlinik a padlé a
labad aldl. Megtantorodsz és sikoltva zuhanni kezdesz. Az ajté el6tti
kélap ravasz csapda volt, amely alatt mély verem rejt6zott! Semmi-
ben nem tudsz megkapaszkodni, esésed egyre gyorsul. Limpasod
a falnak csapodva osszetorik, de egyébként sem latja senki, amikor
megérkezel — egyenesen a verem aljan 1évé nyarsakba.

Kalandod kudarccal végzddott!

48.

Mar éppen abbahagynad a keresést, amikor feltiinik, hogy a bar-
lang oldaldnak egyik része alig észrevehet6en, de halvanyabb szinii a
tobbinél. Megkopogtatod azt a részt, majd megnyomod és megpro-
balod elmozditani. Nagy meglepetésedre viszonylag konnyen arrébb



tudsz huzni egy nagyjabdl masfél méter atmérdjti darabot, amelyrdl
kideriil, hogy nem is kébdl van, hanem csupdn egy fabdl szerkesz-
tett, kiviilrdl sziirkére festett borrel boritott dlca - mogotte pedig egy
sziik nyilas tatong!

Gratulalsz magadnak a szerencsés felfedezésért és térdre eresz-
kedve bemaszol a jaratba. Ez par lépés utan kiszélesedik és joval
magasabb lesz, igy felegyenesedhetsz. Azonban rovidesen egy tobb
méter széles hasadékhoz érsz, amely keresztezi a jaratot és akada-
lyozza a tovabbhaladdst. Limpasod fénye nem ér el a nyilds aljdra,
azt viszont latod, hogy a tuloldalon folytatédik a jarat. Elgondolko-
zol, mitévé legyél. Ird fel Kalandlapodra a HasADEK kodszot!

Lehetséges, hogy a jarat a hasadék aljan folytatodik - viszont
szitkséged lesz kotélre, hogy leereszkedj. Ha ezt valasztod, lapozz a
296-ra!

Megprobalhatsz egyszertien nekifutni és atugrani a hasadék fo-
16tt. Ha ez szimpatikus, lapozz a 198-ra!

Az is eszedbe jut, hogy készithetnél egy hidat. Ehhez ki kell vag-
nod egy fat, fel kell vonszolnod a barlanghoz, at kell szuszakolnod
a szlikos barlangjaratokon, és at kell dontened a hasadék folott. De
nincs baltad... Ezért ha ezt valasztod, vissza kell menned a hegy la-
bahoz és keresned kell egy megbizhaté embert, akinek el kell arul-
nod a rejtekhelyet és nyilvan osztoznod kell vele a kincsen. Lapozz
a213-ra!

49.

A templomba visszaérve megkeresitek Perbalar testvér szallasat.
A koéfala folyosdkon haladva feltlinik, hogy Tyssirel igyekszik az ar-
nyékban maradni, a tobbi pap pedig ha teheti, arrébb huzddik eldle.
A tiinde észreveszi a pillantasodat.

- Sokan nem szivlelnek engem - sugja oda. — Talan félnek t6-
lem... a médszereim miatt. De mar meg is érkeztiink.

A tiinde bekopog egy ajton, majd amikor megérkezik a vélasz
odabentrdl, benyit. Beléptek Perbalar lakrészébe, amely két helyi-
ségbdl all. A nagyobbikban egy asztal all az ablak el6tt, rajta nyitott



konyv. A falak mentén szintén konyvekkel megrakott polcok sora-
koznak. Egy boltives atjar6 egy kisebb helyiségbe vezet — halészoba
lehet, hiszen a szoba tulajdonosa meglehetésen almos arccal 1ép ki
innen. Perbalar egy fiatal fitra hasonlit. Féltiinde 1évén nyilvan id6-
sebb a kiilsejénél, bar szarmazasat csak az avatott szem fedezheti fel
enyhén hegyesed¢ fiilébol. Sziirke tunikat visel, szoke haja csapzot-
tan l6g az arcaba. Mikor meglat titeket, elmosolyodik.

— Tyssirel! Es a févarosi n6vériink. Miben lehetek a szolgélato-
tokra?

Miutan tualestetek a bemutatkozason, Tyssirel kozli a féltiindével,
hogy a Béke Orei utn kutatsz.

- Tudtam, hogy valakit kiildeni fognak a févarosbdl! Az igazat
megvallva reméltem, hogy engem biz meg Annon atya a szobrok fel-
kutatasaval, de hat még tul fiatal vagyok. Te nyilvan sokkal tapasztal-
tabb vagy nalam az ilyen dolgokban. Ami azt illeti, én ritkan hagyom
el a konyveimet — mutat széles mozdulattal a kincseire. - A Béke
Oreinek felbukkandsa oridsi hordereji dolog!

- Ha jol tudom, te leltél a nyomukra Valousaban — mondod neki.

- Igen, és meg is akartam venni attol a Dartok Ervistdl, de nem
volt nalam elegendd pénz. Nagyon magasra srofolta az arat és nem
tudtam meggy6zni arr6l, mennyire fontos ez az ereklye a kiralysag
békéje szempontjabol. Eh, az emberek olyan révidlatoak! Pedig a vi-
szaly az tizletnek sem tesz jot...

- Ez igy van - szakitod félbe a bébeszédi féltiindét. — De éppen
ezért fontos, hogy kiildetésiink rejtve maradjon. Ezért is latogattunk
meg téged, Perbalar testvér. Szeretnénk tudni, hogy hany ember tud
a szobrokrdl itt, a templomban.

- O, nem vertem nagydobra, ne féljetek! Annyi siitnivalém ne-
kem is van! Csupdn a két felettesemnek jelentettem a dolgot: Gedrik
atyanak és Solara anydnak.

- Biztos vagy ebben? — kérdezi Tyssirel.

- Az Istenndre eskiiszom! - bologat a féltiinde.

Még beszélgettek par percig Perbalarral, azutdn bucsut vesztek
téle. A szobat elhagyva beléptek egy néptelen kapolnaba, hogy meg-
beszéljétek a tovabbi teenddket. Lapozz a 149-re!



50.

Valousa az orszag legnagyobb telepiilése. A tenger sos illata és
a siralyok vijjogdsa mar messzirdl jelzi, hogy kikétévarosrdl van
sz6: a Dabbok-hegységben eredé Sarkanykonny-foly¢ itt 6mlik bele
északnyugatroél a Gyongy-tengerbe. A kikotdben sokféle hajé meg-
fordul: halaszbarkak, keresked6galyak, de a kecses fagyparti hosszu-
hajok vagy a délrdl jott haromszogletii vitorlas hajok sem okoznak
meglepetést itt.

A kikotonegyed a véros szive, itt all a varos kormanyzdjanak,
Lord Isseronnak a palotaja (ahova ugysem engednek be), valamint
a Tengeri Istenek temploma (ahol most nincs dolgod, hiszen nem
akarsz tengerre szallni). Kissé lejjebb, a folydparton talalhaté a piac-
tér. Valousa ezenkiviil sajat Akadémidval is biiszkélkedhet, amelynek
konyvtaraba az egész kiralysagbol jonnek a tudasra ahitozok. Az ut-
cakon mindig nytizsdgnek az emberek, tiindék és torpék — egyszdval
itt biztosan nem fogsz unatkozni!

Ha Rheandval jatszol, megkeresheted Dartok Ervist, lapozz a
133-ra!

Ha Talasinnel jatszol és Kalandlapodon szerepel a HARCOSOK
kodszo, donthetsz ugy, hogy megvarod éket a megbeszélt helyen
(természetesen csak ha nem telt le a 39 nap); ekkor lapozz a 288-ra!
Ha nincs ilyen kodszavad, de megszerezted a 400 aranyat vagy letelt
a hataridé, lapozz a 111-re!

Egyébként dontsd el, mit csindlsz a varosban!

Ellatogatsz a kikotobe? Lapozz a 27-re!
Megnézed az Akadémiat? Lapozz a 101-re!
Koriilnézel a piactéren? Lapozz a 178-ra!
Keresel egy fogadot? Lapozz a 72-re!

Ha el akarod hagyni Valousat, akkor noveld a napok szamdt! Az
¢jszakai szallasra most nem lesz gondod: ha Rheanaval jatszol, meg-
szallhatsz egy templomban, ha pedig Talasinnel, akkor egy ismer6-



s6dnél huzhatod meg magad. Mindkett6 ingyenes és teljes pihenést
nyujt, napi étkezéssel egyiitt.

Ha Rheanaval jatszol és most hagyod el a varost eldszor, lapozz a
327-re!

Ha Talasinnel jatszol és most hagyod el a varost el6szor, ird fel az
50-es szamot a Kalandlapodra, majd lapozz a 240-re!

Merre indulsz el masnap?

Eszaknak, Eingurd felé? Lapozz a 39-re!
Nyugatnak, Szelessik vara felé? Lapozz a 342-re!

51.

Isabail felall a féstilkodbasztal melldl és odalép hozzad.

- No de Talasin ur! - szdl csodalkozva. — Mire véljem ezt a kés6i
latogatast?

- Draga Isabail! - kezded. - Az elmult napokban, ugy érzem,
valami elkezd6dott ketténk kozott. Arra gondoltam, eltolthetnénk
némi id6t kettesben...

— O, Talasin ur! - nevet Isabail. - Maga igazén forréfejti! Abban
igaza van, hogy nem hagy teljesen hidegen a jelenléte... De ne ha-
markodjuk el a dolgot, rendben? Biztos vagyok benne, hogy lesz
idénk még élvezni egymas tarsasagat. A legjobb lesz, ha most visz-
szatér a szobajaba!

Leforrazva hallgatod, de latod rajta, hogy komolyan gondolja a
dolgot.

- Ahogy 6hajtja, Isabail! - mondod szomoruan. - Jo éjt!

Rosszkedvtien ballagsz vissza a szobadba, ahol nyugtalan forgolo-
dassal toltod az éjszaka nagy részét (nem tudod rendesen kipihenni
magad). A kikosarazds miatt még 1 LELEK pontnak is bucsit mond-
hatsz. Noveld a napok szamdt! Reggelre kelve még egyszer felkeresed
szOke megbizddat a jutalmadért. Lapozz a 250-re!



52.

A szemed sarkabol figyelve a tiindét a szoba masik végébe 1épsz.
Héarom nagyobb ladat latsz itt. Az els6t nem tudod kinyitni. A ko-
zépsében az 6rmester 6sdi harci eszkozei hevernek: egy rozsdas si-
sak, egy lancing, bérpancél, csizma, ov, kardhiively. Szamodra ezek
a targyak érdektelenek, ezért a harmadik ldddhoz lépsz. Ebben kii-
16nb6z6 egyéb kacatok rejtéznek: réztargyak, egy amulett (1 LELEK
pontot ad), egy par kesztyt, lires erszények és — meglepetésedre -
egy konyv. Utobbit kézbe véve latod, hogy Eingurd régi torténetével
foglalkoz6 miirdl van sz6, amelyet egy Frodi nevti illet6 irt és dedi-
kalta is a tulajdonosnak. Enyhén szolva nincs ronggya olvasva... Ha
akarod, elteheted, ird fel a Kalandlapodra! (Amennyiben késébb el
akarod olvasni, lapozz a 4-re! El6tte azonban ird fel, melyik fejezet-
szamon vagy éppen, és utana ugyanoda lapozz vissza, ne pedig arra
a fejezetre, amelyre a szoveg utasit!)

Ekkor azonban Tyssirel hangja szakit ki merengésedbdl.

- Nézd csak, mit taldltam!

Visszamész a tiindéhez, aki az agyra meg a késére mutat, amin
Osszekaparta a vért.

— Sisakvirag szagat érzem — mondja, majd amikor latja arcodon
az értetlenséget, hozzateszi: — Ez halalos méreg. A hegyekben né, de
csak kevesen ismerik. Itt, Wurzenben csak egyvalakinél szerezhette
be a gyilkos: Odmanal, az oreg javasasszonynal. A piactértl nem
messze €. El kell menniink hozza megtudni, ki vett t6le Sisakviragot!
Talalkozzunk a piactéren! Siess!

Azzal kinyitja az ablaktdbldkat és mintha a vildg legtermészete-
sebb dolga lenne, kimaszik az ablakon. Utananézel: az ereszbe és a
kiallé kovekbe kapaszkodva olyan fiirgén siklik lefelé, mint a kigy®.
Egy perc sem telik el és mar be is olvadt az utcai félhomalyba.

Te a hagyomanyos tton, az ajton at tavozol, bucsut intve az 6rnek.
Egy pillanatig gondolkodsz, de aztan ugy dontesz, egyelore kényte-
len vagy megbizni a tiindében, barmilyen kiilonds is. Ezért lovadat
a hdz el6tt hagyva a piactér felé veszed az irdnyt. Lapozz a 222-re!



53.

Miutan Osszeszamoltak a gytrtket, kideriil, hogy Idwar joval
tobbet kapott, mint te. Ellenfeled g6gds mosollyal nyugtazza sikerét.
Nem sikeriilt megvédened a becsiiletedet, megszégyeniiltél a neme-
sek el6tt! Veszitesz 1 LELEK pontot.

A j6 hir, hogy azért néhanyan rad is szavaztak, és a nyereményed
kitesz 20 aranytallért. Megprobalsz jé képet vagni a dologhoz, meg-
hajolva megkoszonod a kozonség bokeziiségét, és visszaiilsz a he-
lyedre. Az este tovabbi részében borba és pecsenyébe fojtod a bana-
todat. Lapozz a 286-ra!

54.

A falusiak furcsan néznek rdd, amikor a rablovezér kincsérél kér-
dezgeted Oket.

— Mesebeszéd! - mondjék legyintve. - Ugyanolyan, mint az, hogy
egy torpe kiraly vara van a hegyekben, tele kincsekkel, amelyeket egy
hatalmas sarkany 6riz!

- De ha megtalalod, nekiink is adhatnal beldle!

Kifelé menet azonban valaki utanad szdl:

- Ne siess annyira, idegen! — Megfordulsz. Az egyik éregember
az, aki pofékelve szivja a pipajat a sarokban all6 asztalnal.

— Oregapam taldn tud valamit a kincsrél? - kérdezed remény-
kedve.

— En nem. De innen két napi jar6foldre nyugatra, a Kecskés-patak
forrasanal ¢l egy remete. Nagyon vén, mar akkor is ott lakott, amikor
én kisfia voltam. Ha valaki tudja, igaz-e a szobeszéd, akkor 6 lesz az.

Megkoszonod az oregnek az informaciot (ird fel Kalandlapodra
a REMETE kddszét!). Mint megtudod, a Kecskés-patak a Rerdal ba-
nyaszfalutol nyugatra emelked¢ sziklak kozott ered. Lapozz vissza a
82-re és valassz mast!

55.
— A legy6zott orgyilkosnal ezt a gytrit talaltam - mondod, és
eléveszed a gonosz hatalmu gytiriit. Gedrik szeme 6sszesziikiil, ami-
kor megpillantja.



- Ha az orgyilkost Carsoran embere bizta meg, akkor ez a gytir(i
is az 6vé lehet! Talan pont ez az, amire sziikségem van, hogy Kkiis-
merhessem 6t. Jol latom, hogy egy szimbolum van rajta? Megnéz-
hetném?

Az atya mohon nyujtja kezét a gylirti utdn. Bizalmatlanul dtadod
neki, hogy megvizsgalhassa. Gedrik hosszan nézegeti a gytriit, majd
a konyvespolchoz 1ép és levesz réla egy vaskos félianst. Lapozgatni
kezd benne, majd feltekint.

- Kérlek, hagyd itt a gytirtt! Biztos vagyok benne, hogy valame-
lyik kényvben lattam mar ezt a szimbolumot. Igy kiderithetem, me-
lyik démoni hatalom segiti ellenfeliinket!

- Add vissza a gytrtt, atyam! - mondod neki. - Neked éppen
elég munkat ad a Carsoran elleni timadas elékészitése. Majd én ki-
deritem, milyen gonosz er6 all mogotte.

Gedrik megrazza a fejét.

- Sajnos nem tehetem. Eppen a témadés el6készitéséhez van
szitkségem ra. Ezt te is megértheted.

Ha Gedriknél hagyod a gytriit, lapozz a 182-re! Ha hatdrozot-
tabb hangon kéred vissza tdle, lapozz az 151-re!

56.

Eszreveszed, hogy arrébb egy sotét kupac hever az ut mellett. Ko-
zelebb érve kideriil, hogy egy barna csuhat visel6 ember fekszik a
f6ldon, arccal lefelé, karjait széttarva. Ovatosan megkozelited, hatha
segitségre van sziiksége. Jottodre felnéz, és zavartan feltapaszkodik.
Furcséllod, hogy nem porolja le a foldet és a leveleket a ruhdjardl és
az arcat sem tisztitja meg, pedig szinte fekete a ratapadt foldtol.

- Ne nézz ram ilyen megbotrankozva, utazé! - szo6l rad. - Nem
vagyok bolond, csak halat adok Taradennek, életad6 Istennénknek.
Tudod, haldlos beteg voltam, amikor hirét vettem, hogy Orade mel-
lett lakik egy gydgyito, aki minden betegséget és sériilést képes orvo-
solni. O hozott vissza az életbe, és cserébe csupdn annyit kért, hogy
minden nap mondjak koszonetet Taradennek. A fold a mi megtar-
tonk, aldott legyen a neve!



Ird fel Kalandlapodra a Gy6Gyité kédszét! Egy darabon egyiitt
mentek tovabb, bar a kiilonds férfi nem tul szérakoztatd tarsasag,
hiszen beszédében minduntalan visszakanyarodik a betegségére és a
Foldistennd magasztaléséra. Igy ht nemsokara elbticstzol téle. La-
pozz vissza oda, ahonnan idejottél!

57.

— Akdrmi is van kozted és Annon atya kozott, atyam - mondod
hatarozottan Gedriknek -, nem azért kiildott, hogy kérdére vonjon.
Tudjuk, hogy nehéz, de fontos feladatra véllalkoztal. Kérlek, mondd
el, mit tapasztaltal a lordnal!

Gedrik toprengve néz téged, mintha az ¢szinteségedet mérlegel-
né, majd vallat von és leiil.

- Hogy mit tapasztaltam? Nos, Lord Harrabal éméltosaga egy
keményfejti, arrogans tusko, de tudd meg, hogy nem 6 a f6szerepld
ebben a darabban. Sajnos sokkal stlyosabb a helyzet, mint hittiik. A
lordot ugyanis irdnyitja valaki!

- Kicsoda? - kérdezed dobbenten.

- A fétanacsadoja, Carsoran. Ez az 6rdogi fickd a hizelgésével és
a sugallataival teljesen behalozta a lordot és kihasznalja a becsvagyat,
hogy polgarhdboruba taszitsa az orszagot.

— De hét ki ez a Carsoran? Es a tudomdnyod nem ért ellene sem-
mit? — kérded, ugyanis Gedrik atya koztudottan jaratos a legkiilon-
télébb 6si tudomanyokban, a magiat is beleértve.

- Nem - fuj dithésen az atya. — Az a gyanum, Carsoran valami-
lyen gonosz hatalom szolgdja, innen ered a hatalma. Ezért voltam
kénytelen dolgomvégezetleniil tavozni a lordtdl.

— Es most mit tervezel? — kérdezed. - Es miért nem értesitetted
errdl a fétemplomot?

- Azért, mert semmi kedvem elttirni, hogy valaki Eingurdbdl be-
leszdljon a dolgaimba! - kidlt fel bossztisan Gedrik. — Sajat tervet
dolgoztam ki, amellyel talan legyézhetem Carsorant.

— Es miben 4ll a terved?



- Majd idejében megtudod - zarja révidre az atya. - Tobbet errdl
nem mondok. Es mi a helyzet a te kiildetéseddel? Megtaldltad mér
az Oroket?

Roviden eléadod, hogy mit végeztél eddig. Gedrik atya bdlogatva
hallgatja, majd igy szol:

- Ugy tudom, a néhai Lord Baral némelyik tisztje még itt él Wur-
zenben. E vén zsoldosok ott voltak, amikor a Bitorlé serege kifosz-
totta a Tandcstermet, igy kis szerencsével talan tudnak valamit az
Orok sorsardl. Megtalalhatod 8ket a laktanya kornyékén.

Megkosz6ndd a jo tanacsot.

- Bah - legyint Gedrik -, ez a legkevesebb egy ilyen ,kellemes”
beszélgetés utan. De most az lesz a legjobb, ha mindketten visszaté-
riink a magunk munkadjahoz. — Ezzel feldll és ismét felveszi a teker-
cset, amit olvasott. Ugy tinik, a maga részérdl befejezte a beszélge-
tést. Neked sincs itt tobb dolgod, tigyhogy tévozol. Ird fel a Kaland-
lapra a Tiszt kodszot!

Odalent, a szentélyben imadkozol utad sikeréért. Ha akarod, a
papnok ellatjak a sebeidet és gydgyito f6zetekkel erét dntenek beléd,
amelynek hatdsara 3 ERONLET pontot gyogyulsz. Ezutan elgondol-
kodsz azon, hogy hol taldlhatndd meg a Gedrik altal emlitett 6reg
zsoldosok egyikét.

Ha a hely6rségre mész kérdezdskodni, lapozz a 252-re! Ha in-
kabb egy fogadodba (ezt most akkor is megteheted, ha mar jartal ott),
lapozz a 321-re!

58.

Egy kicsiny szentélybe jutottal. A zoldes derengés a falakrdl jon,
egész pontosan Ot, polcokra allitott tablabol. A tablak koriilbeliil
arasznyi szélesek és kétszer olyan hosszuak. Jadekdbdl vannak és is-
meretlen nyelvii feliratot véstek rajuk. Boldogan veszed magadhoz
taradozasod jutalmat, az 6t jadetablat, amelyek fénye ekkor elhalva-
nyul (ird fel éket a Kalandlapodra!).



Most, hogy elérted itteni kiildetésed céljat, még megnézheted a
nagy csarnokbdl balra kivezet6 atjarot, lapozz a 148-ra! Ha mar jar-
tal ott, akkor megkezded a visszautat a felszinre. Lapozz a 330-ra!

59.

Gyorsan elmondod a varazslatot, és felszdlitod a nyughatatlan szel-
lemet, hogy térjen meg békén a masvilagra. A szellemalak megtorpan,
leereszti a kardjat. Alakja egyre jobban elmosédik. Miel6tt végképp
szertefoszlana, megszolal — hangja mintha nagyon tavolrdl jonne:

- K6sz6nom... De a kincs nem lesz a tiéd...

Ugy tlinik, a vardzslatod ereje elszakitotta a rablovezért a kincse-
ihez koto erds érzelmi szalat, igy az megnyugvast nyert a talvilagon.
De vajon mit jelenthetnek utolso6 szavai?

Ha Ruan a tarsad, lapozz a 153-ra, egyébként lapozz a 279-re!

60.

A lény hencegése egydltalin nem meggy6z6 szdmodra, ezért
tegyvereddel kozelebb 1épsz hozza.

— Szoéval varazslo lennél? Akkor tessék, varazsolj el!

Elégedetten konstatdlod, hogy Vif nem tesz semmilyen, varazs-
lat el6készitésére utalé mozdulatot. Ellenkezéleg: meglepetten kialt
egyet, majd kitarja szarnyait és a magasba roppen. Par pillanatig 6sz-
szehuzott szemmel figyel, azutan kivonja a kardjat és gonoszul elri-
koltja magat:

— Most okosnak hiszed magad, mi? Akkor hat halj meg!

Ezzel a kis szornyeteg feléd siivit, azzal a nyilvanval6 szandékkal,
hogy révid kardjat beléd dofje.

VIF UGYESSEG 10 ERONLET 6

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha ellenfeled ERONLETET 3-ra vagy az ala csokkented, feladja a
harcot és visitva olyan magasra réppen, ahol mar nem éred el. Ra-
lépsz a hidra. Lapozz a 336-ra!



61.

Alaposan atvizsgalod a szobrokat. Faradozasodat végiil siker ko-
ronazza: a pocakos, farkasfeji alak hatan egy alig észreveheto tég-
lalapot fedezel fel, amely benyomhaté. Mikor megnyomod, nagy csi-
korgassal egy rejtekajto tarul fel a szobrok mogott! Belépsz a titkos
jaratba, amely hamarosan jobbra kanyarodik. Lampasod fényében
latod, hogy a folyoso6 falan dombormd fut végig: furcsa ruhaba 6l-
tozott, landzsds katondk kisérnek foglyokat egy tornyos épiilethez.
Végiil egy boltives atjarohoz érkezel, amelyen tul egy nagyobb terem
lehet. Jobb kéz feldl egy magas, kitart bronzkaput latsz. Belesve a
mogotte huzddoé folyosora latod, hogy az beomlott, a mennyezetet
eredetileg tart6 oszlopok csonkdn meredeznek vagy torétten hever-
nek a padlon a hatalmas kovek mellett. Mindent tormelék és por
borit. Mivel ez zsakutca, a boltives atjaron at folytatod utadat.

Egy kisebb terembe 1épsz, amelynek padléjat szintén stirti por és
tormelék boritja. A terem kézepén, az egyik halomban valami csillo-
go targy veri vissza lampasod fényét. Azonban amint odavilagitasz,
rémiiletedre fekete, surrogé dolgok szaladnak szét a porlepte pad-
16n, vissza a sotétségbe. Skorpiok! Nagy kockazatot jelentene beljebb
menni, hiszen a port6l nem latod, mire 1épsz ra. Egyéb kijaratot nem
latsz. Ugyanakkor a csillogé targy felkelti kivancsisagodat.

Ha berohansz a terembe, hogy elvedd a csillogo targyat, lapozz
a 158-ra! Ha inkabb visszatérsz a harom isten szentélyén at a nagy
csarnokba, és onnan a szemkdzt nyilé atjaron folytatod a romvaros
felderitését, lapozz a 44-re! Ha mar azon a részen is jartdl, lapozz a
330-ra!

62.

Koériiljarod a tisztast, a tiinde alkimista kunyhojat kutatva, de az-
utan eszedbe jut, hogy a kunyh¢ allitolag lathatatlan! Elkialtod ma-
gad:

— Alkimista, hol vagy? Tudom, hogy itt laksz! Kivancsi vagyok a
tozeteidre!



Eltelik néhany pillanat. Mar éppen kezdenéd magad kényelmetle-
niil érezni, amiért értelmetleniil orditozol egy csendes erd6 kozepén,
amikor hirtelen n6i kacagast hallasz.

- Ha tudod, hogy itt lakom, akkor miért forditasz hatat nekem?

Megtordulsz és azt latod, hogy egy kunyho jelent meg a hatad
mogott a semmibol! Elétte egy fehér ruhas tiinde n6 all. Fekete haja
a derekdig ér, kezében pélcit tart. Almélkodva nézed zold szemét,
mely ragyog, mint a smaragd. Azutdn magadhoz térsz és koszontod
a varazslondt, aki beinvitdl a kunyhdba. Odabent iivegcsékben ren-
geteg fézetet és killonb6zo fémtargyakat latsz.

- Semmi k6zom ahhoz, amit az emberek ,,alkimidanak” hivnak -
mondja a tiinde. - En rdolvasasokat hasznélok, melyek a fémet és a
vizet alakitjak at. Ezért telepiiltem ide, a varazsforrashoz. Nézz koriil
nyugodtan!

Sorra megvizsgalod az érdekesnek t(ind targyakat.

Gydgyital: 15 arany, a kezdeti értékére allitja vissza az ERONLETE-
DET.

Gyorsasdg Itala: 10 arany, egy csataban +2 bonuszt kapsz az
UGYESSEG-prébadra.

Erés sav: 5 arany, egy csatdban ellenfeledre ralottyintve az egy
kockadobassal egyenértékii ERONLETET veszit. Szellemek ellen nem
hatasos.

Ha nélad van a Vasvirag, lapozz a 159-re!

Ha Talasinnel jatszol és legalabb egy italt vettél, a varazslon fel-
ajanlja, hogy rdolvasassal meger6siti a kardod fémjét. Ez 10 aranyad-
ba kertil, de utana a fegyvered magikusnak mindsiil és a szokdsos
moédon harcolhatsz a nem evilagi eredett lények (példaul szellemek)
ellen is.

Ha befejezted a vasdrlast, elbucsuzol a tiindétdl, aki jo utat kivan.
Kilépsz a hazbol, amely kisvartatva megremeg és elttinik a szemed
elol.



Most még ihatsz a forras vizébdl (ha még nem tetted meg), lapozz
a 253-ra! Egyébként vissza kell menned az dsvényen a Borostyanto-
ronyhoz, lapozz a 95-re!

63.

Egy csapasoddal ugy fejbe kolintod a rékaképt rablot, hogy az
elteriil a f6ldon. Elégedetten latod, hogy Ilu-Zargez sem adta meg
magat, elszantan dulakodik rovid kardjaval a kévér Driessel. A bo-
toddal elgancsolod a nagydarab utonalldt, aki hatraesik és a fejét egy
kébe verve elajul. Lihegve szeded rendbe magad.

- K6sz6n6m a segitséget! - mondja Ilu-Zargez, aki sebei ellenére
fiirgén leugrik a nyeregbdl, hogy megvizsgalja a rablok testét. Le-
tépi a pancéljuk alatt 16gé nyaklancokat. - Megvannak! Igen, ezek
valdban védenek mdgikus energiahatdsok ellen. De mar kevés erd
maradt benniik. - Feléd nyujtja az egyiket. — Tartsa meg! A masikat
a gyljteményembe teszem. Kissé dvatlanok voltunk ezen a vad kor-
nyéken. Siessiink vissza a lakott vidékre!

[rd fel a varazslat elleni medalt a Kalandlapodra! (Ez kalandod so-
ran csak egyszer tud megvédeni, utana kimeriil az ereje.) Elveszitek
a rablok fegyvereit és tavolabb egy téba hajitjatok éket. Néhany ora
mulva feltinik Ishenlu varoska, ahol végre ellathatjatok a sebeiteket
és kipihenhetitek a megprobaltatasaitokat. Itt a szallas ara 3 arany, az
élelemé 1 arany. Noveld eggyel a napok szamadt!

Végiil a negyedik napon Wurzenbe értek, ahol Gindel templo-
ma felé veszitek az iranyt. A templomba belépve megkeresed Solara
anyat, akinek bemutatod a tudést és el6adod a bizonyitékot.

- Tehat a gylirt az orgyilkos megbizo6jaé, e férfiti szerint pedig
korabban Tyssirelnél volt - foglalja 6ssze Solara. - Mennyire meg-
bizhato ez a varazslat?

— En el tudom végezni ugy, hogy teljesen megbizhaté eredményt
mutasson - feleli Ilu-Zargez.

- Es honnan tudjuk, hogy nem maga vetiti a képeket a fejiinkbe?
- firtatja az anya.



- En nem ismerem ezt a tiindét, nem tudom, hogyan néz ki.
Azonfeliil nekem teljesen mindegy az eredmény. Fogalmam sincs a
maguk tigyeirdl. A papndéjiik sem drult el részleteket. Azt is feltéte-
lezem, hogy képesek érzékelni az elmét manipuldlé vardzslatokat.

Solara beleegyezik, hogy 6 legyen a varazslat alanya. A templom-
ban hamar hire megy annak, hogy valami késziil. Az anya elrende-
li, hogy minden pap és papné gyiilekezzen a {6 szentélyben, ahol
[lu-Zargez el6késziti a varazslatot. Szamos ismerds arcot pillantasz
meg, koztiik Perbalart, Gedriket és Tyssirelt is. A tiinde k6z6mbos
tekintettel figyel. Mikor mindenki 6sszegytilt, az anya varatlanul
megparancsolja az 6roknek, hogy senkit se engedjenek ki a szentély-
bol. Lapozz a 258-ral

64.

A bortonben sivaran telnek a napok. Naponta egyszer kapsz sza-
raz kenyeret és némi poshadt vizet. Fogalmad sincs, hany napig kel-
lene itt sinyl6dnod, de egyben biztos vagy: meg kell sz6kndd, kiilon-
ben kifutsz az id6bdl és a Hajas még képes megolni szegény Grimit!
Baratod szenvedd arcara gondolsz, mikdzben a szokést tervezgeted.

Dobj egy kockaval és az eredményt felezd meg (felfelé kerekits)!
Ennyi napot toltesz a bortonben, amig esélyed nem nyilik a szabadu-
lasra (ennyivel noveld a napok szamdt). Minden nap utan 1 ponttal
csokkentsd az ERONLETEDET (hiszen sem rendesen enni, sem pihen-
ni nem tudsz)!

Egy kiall6 kovon sikeriil elmetélned a koteleidet, és lesben allsz az
ajto mogott. Amikor csikorogva kinyilik a bortonajtd, raveted ma-
gad az Orre és dulakodni kezdtek.
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Ebbdl a csatdbdl nem menekiilhetsz el! Mivel a kardodat elvették,
végig -1 bilintetéssel vagy kénytelen harcolni.

Ha gy6zol, elveszed az 6r fegyverét és a kulcsokat, azutan kio-
sonsz a borton épiiletébdl. (A kobzod nélkiill nem hasznalhatod a ZE-



NELES tulajdonsagodat masra, mint a piactéri el6adasra, és arra is -1
biintetést kapsz. Ha a valousai kiko6tébdl keriiltél ide, akkor vissza-
kapod a targyaidat - feltételezziik, hogy visszamentél értiik.) Sajnos
a lovadat mar nem taldlod meg, ezért most lapozz a 240-es pontra!

Ha veszitesz, akkor egy szlik, mocskos bortoncellaban fogsz meg-
rohadni, csukloidon és bokaidon nehéz vasbéklydkkal. Kalandod
kudarccal végzddott!

65.

Meglepddve veszed észre a pult mellett két ismerdsddet, Gwendat
és Tyridt, ismertebb neviikon a Kard N6véreket. Ez a sz6ke, bérpan-
célos ikerpar azon kiviil, hogy szemreval6 holgyek, hires kardforga-
tok is. Még Valousabdl ismered 6ket, ahol egy darabig tetted a szépet
Tyridnak, aki mindig is kedvesebb volt veled ikernévérénél.

Odalépsz hozzajuk. Tyria viddman idvozol, Gwenda komolyan
biccent. Elmesélitek egymasnak a legutdbbi kalandjaitokat. Besza-
molsz nekik Rolgar aljas htizdsardl és szegény Grimi sorsardl is.

- Akkor tehat pillanatnyilag pénzsziikében vagy - allapitja meg
Tyria.

- Miért nem vagyok meglepve? — teszi hozza rosszall6an a névére.

- Tudod mit? - kérdezi Tyria. — Ugyis unatkozunk. Kihivlak pér-
bajra!

- Hogy mi? — dadogod meglepetten. Tudtad, hogy a Kard N6vé-
rek szeszélyes teremtések, na de ennyire? A fiatalabb novér felkacag.

- Tartozol még nekem a multkoriért! Hit nem emlékszel, bajno-
kom? - Valami rémlik. Egyszer egy fogaddban sokat ittatok és meg-
csokoltad, amit nem vett j6 néven.

— Arrol a semmiségrol beszélsz? — kérdezed.

- Az komoly sértés volt! - feleli Gwenda. — Senki sem kozeledhet
hozzank az engedélytink nélkiil!

- De ne izgulj! - igy Tyria. - Igazabol segiteni akarok rajtad. A
parbaj csak elsé vérig megy, és ha gy6zol, kapsz 10 aranyat. — Rad
kacsint. — Es nem fogok teljes er6bedobéssal kiizdeni.



A névére a fejét csdvdlja ennek hallatan. Mivel nem akarsz szé-
gyenben maradni, elfogadod a kihivast. A kozonség azonnal szé-
les kort formal koriilottetek. Tyria kivonja a kardjat és tesz néhany
konnyed suhintést.

— Akkor hat rajta, bajnokom!
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Mivel egyikétok sem akarja komolyan megsebezni a madsikat,
mindkett6tok sebzésébdl vonj le 1-et! A csata addig tart, amig vala-
melyik6tok legalabb 1 ERONLET pontot nem sebez a masikon. (Nem
menekilhetsz el!)

Ha te gy6zol, Tyria elismerden biccent, Gwenda pedig odadobja
a 10 aranyat. ,Még taldlkozunk!” - kidltja neked viddman a fiatalabb
névér, s azzal a Kard N6vérek elhagyjak az ivot.

Ha veszitettél, a névérek meghivnak egy italra.

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

66.

A Dabbok-hegység nyugati felén jarsz. Koriilotted mindenhol
magas csucsok emelkednek. A volgyekben feny6erdd zoldell, gyors
vizli patakok sietnek tova. Egy magasabb hegycstcsra érve koriilné-
zel. Délkeleti iranyban tovabbi hegyvonulatokat latsz, a tobbi irany-
ban a hegyek lassanként dombokka laposodnak.

Ha Talasinnel jatszol és legalabb 120 aranytallér van nalad, dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a 341-re! (Ez csak egyszer
torténhet meg veled a kaland soran.)

Maskiilonben dobj két kockaval, hogy megtudd, mi torténik ve-
led ezen a veszélyes vidéken!

Dobas  Esemény
2-3 — Allj! - harsan a kiéltas a fejed foliil. Felnézve két
mocskos gunyaju, szakallas alakot veszel észre, akik
fjat fognak rad. Miel6tt megmoccanhatndl, harom



4-5

9-10

11-12

tarsuk is felbukkan a sziklak kozil. A rablok 20 ara-
nyat kovetelnek téled az athaladdsért (ezzel egyenér-
tékll vagy dragabb targyat is adhatsz). Ha nincs ennyi
pénzed, elveszik az Gsszeset.

Lapozz a 206-ra!

Kis kooltart latsz az ut mellett, a ravésett szimbdlum-
bdl latod, hogy Trevennek szentelték. Eléggé szeszé-
lyes istenség, de talan megsegit, ha aldozol neki. Ha
teszel az oltarra 2 aranytallért, dobj egy kockaval!
Amennyiben a dobds 4-6, Treven elfogadta az aldo-
zatot: a kovetkez6 uti esemény dobdasodhoz adj hozza
egyet.

Utad eseményteleniil telik.

Kissé tavolabb két embert veszel észre. Szamaron po-
roszkalnak, testitket kopenybe burkoljak a szél eldl.
Kideriil, hogy két Urfalan-pap, akik Alkonyvégbe
igyekeznek. Meghivnak vacsordra (igy megvan a napi
étkezésed), és tarsasagukban nyugodtan kialhatod
magad.

Egy rozsét cipeld oregasszony megkér, hogy kisérd
el a falujdig. Segitesz neki vinni a terhet, cserébe a
néne megald téged. Javasasszony lehet, mert az dldasa
tényleg hat: kapsz 1 LELEK pontot!

Ha Rheandval jatszol, lapozz a 293-ra, egyébként la-
pozz a 356-ra!

Ha nem talalkoztal a két pappal, akkor dobj egy kockaval! Ha az
eredmény 4 vagy tobb, almodat nem zavarja meg semmi, de ha ke-
vesebb, a hidegtdl és a farkasok tivoltésétdl nem tudod rendesen ki-
pihenni magad. Ezutan néveld a napok szdmat!

Masnap reggel egy volgyhoz érsz, melynek kozepén patak fut
végig, tulsoé végében épiileteket latsz. Kolompolast és kutyaugatast
sodor feléd a hiivos szél. Ha le akarsz ereszkedni a volgyben fekvo
faluhoz, lapozz a 163-ra! (Amig a volgyben vagy, addig ha a széveg



ismét erre a fejezetpontra utasit, nem kell sem uti eseményre dob-
nod, sem pedig a napok szamat megndvelned.)

Amennyiben folytatni akarod utadat, akkor déntsd el, merre in-
dulsz el!

Eszaknak, a kiralyi ut felé? Lapozz a 11-re!

Keletre, tovabb a hegyeken at? Lapozz a 235-re!

Délnyugatra, Wurzen irdnyaba? Lapozz a 214-re!

Eszaknyugatnak, Alkonyvégbe? Lapozz a 183-ra!
67.

Mar tobb karmolt sebbdl vérzel, amikor a szék heves csapasaval
hatralokod Torgardot, majd az ablakhoz szokkensz. Torgard utdanad
ugrana, am Isabail eléje 1ép és batyja mellkasat atolelve visszatartja.
Te a parkdnyon dallva igyekszel nem lenézni az alattad tdtongd két-
emeletnyi mélységbe. Eszreveszed, hogy jobb kéz felé, téled fél mé-
terre egy eresz van, amelyen lecstszhatsz. Miel6tt megteszed az ug-
rast, még utoljara visszanézel a szobdba, és ebben a téredék masod-
percben olyasvalamit vélsz latni, ami lelked mélyéig megraz. Késobb,
amikor visszaemlékszel erre az éjszakara, azzal nyugtatod magad,
hogy csupan az izgalom csalta meg az érzékeidet, de ebben a pilla-
natban tagadhatatlanul ugy latod, hogy Isabail fiilei hegyesek, fogai
és kormei hosszuak, szép arca pedig macskaszertivé torzult.

Most tedd probdra UGYESSEGEDET 16-o0s nehézség ellen! Ha si-
keres a proba, lapozz a 339-re! Ha kudarcot vallasz, lapozz a 282-re!

68.

- Elment az eszed? - kidlt fel a tiinde, amikor kozl6d vele, hogy
Gedrik megérdemel még egy esélyt. - Mit gondolsz, majd térdre
esve bevallja, amit elkovetett?

- Nem, de meg kell tudnunk, hogy min dolgozik. Lehet, hogy a
gytrit is meg tudja magyarazni.

- Rheana, ne! A keziinkben a bizonyiték arra, hogy Gedrik Car-
soran béabja, templomunk és minden J6 ellensége! Veszélybe sodorsz



mindannyiunkat! - A tiinde megragadja a karodat. - Gyere! Bizzuk
Solara bolcsességére a dolgot!

- Hagyj! - rantod el a karodat. - Ha annyira akarod, vidd el egye-
diil a gytrtt Solarahoz!

Jol gondoltad: a tiinde nem akarja egyediil felkeresni az anyat —
nyilvan nem hinne neki. Tyssirel lathatolag lehiggad.

- J6l van, ha akarod, hat legyen! De az Istennére kérlek, ne em-
litsd Gedriknek a gytiriit! Nem szabad megtudnia, hogy lelepleztiik!

Megvarjatok, hogy az atya visszatérjen a szobdjaba, majd még par
percet, végiil bekopogsz és Tyssirellel beléptek hozza. Furcsa latvany
fogad: Gedrik a padlon térdel és lathatéan elmeriilt a munkaba: egy
nagymeéretl pergamenre rajzol valamit. Koriilotte nyitott konyvek és
tekercsek hevernek szerteszét.

- Mondtam, hogy ne zavarjanak! - mondja baratsagtalanul, majd
felnéz. Meglepetten latod, milyen elhanyagolt: arca beesett, ritkas
haja égnek all, szemei koriil sotét karikdk. - Ja, ti vagytok azok. Sike-
riilt megtudnod valamit?

- Igen - feleled komoran. — De az oreg tisztet, akinél az egyik
Béke Ore volt, par napja megélték, és a szobor eltfint.

- O, hét ez kir - motyogja Gedrik. Visszafordul a kényveihez.
- Lassuk csak... a fenébe, hogy lehet ilyen rondan irni ezeket a ru-
nakat...

Kissé bosszant, mennyire nem érdekli a kudarcod, ezért hatdro-
zottabb hangnemre valtasz.

- Atyam, szeretném, ha végre nyiltan elmondanad, min dolgozol!
Hiszen mindketténknek ugyanaz a célja: Carsoran legy6zése! Nem
igaz?

Az atya Osszevont szemoldokkel néz rad. Azutan bolint, felta-
paszkodik, nehézkesen a székhez megy és beleroskad.

- Rendben van - mondja. - Most mar eléggé korvonalazddott
a tervem, hogy beszélhessek réla. Nos, mint mondtad, le kell gyéz-
niink Carsorant. O azonban elég okos ahhoz, hogy ne bujjon ki Lord
Harrabal véddszarnyai al6l. Ezért nekiink kell elmenniink hozza!

- Hogy Szelessikra menjiink? De hat ez 6ngyilkossag volna!

- Nem, mert nem gyalog tessziik, hanem magia segitségével.
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— Teleportalasrdl beszélsz? — vonja fel a szemo6ldokét Tyssirel.

— Igen, és ez még a dolog konnyebbik része. A nehezebbik, ame-
lyen most dolgozom, maga Carsoran legy6zése lesz. Olyan védo-
burkot akarok koréje vonni, amely legyengiti 6t addig, amig artal-
matlanna nem tessziik. - Gedrik toprengve néz rad. - Egyébként azt
gondolom, hogy Carsoran olette meg a tisztet, akirdl beszéltél. Ez
esetben legalabb egy szobor biztosan nala van.

- Koszonjiik, atya - szélal meg Tyssirel. - Menjiink, Rheana,
hagyjuk az atyat dolgozni!

Kissé tavolabb folytatjatok a vitat a teendékrol. A tiinde tovabbra
is azt szeretné, ha jelentenétek Solaranak az tigyet.

Ha beleegyezel, lapozz a 344-re! Ha nem, lapozz a 305-re!

69.

El6veszed a kobzodat és megprobalod utanozni azt a dallamot,
amelyre az imént a szellemek tancoltak. A kodl6 alakok megallnak,
majd lassan, egyenként visszarendezdédnek a korbe és ujrakezdik
tancukat. Percekig adod melléjitk a kiséretet, mig végre észreve-
szed, hogy a legtobb szellem alakja halvanyodni kezd. Lassanként
elenyésznek. Végiil csak harman maradnak, két férfi és egy nd, 6k vi-
szont ekkor megdllnak és rad bamulnak. Leereszted a hangszeredet.

— Hosszu id6 6ta az elsé idegen vagy itt, akivel beszélni tudunk
- szblal meg az egyik férfi idegen akcentussal. Hangja mintha mély
katbdl jonne. — Sok-sok év telt el azota, hogy életiinket aldoztuk a
Vérestorkunak.

- Ma madr senki nem mutat be neki dldozatot holdforduldékor -
folytatja a né. — Csupan az erre vet6dd idegeneket tudjuk neki fel-
ajanlani.

- Vajon van-e értelme dldozatainknak? - igy a harmadik szellem.
- Mondd meg, idegen: dll-e még a templom és a varos, megvan-e
még Marax kiraly birodalma?

Még ha tudod is a valaszt, elgondolkodsz rajta, vajon tényleg az
igazsagot akarjak-e hallani.



Ha azt valaszolod, hogy mar réges-rég elpusztult, igy 6k is béké-
ben megtérhetnek a talvilagra, lapozz a 276-ra! Ha azt, hogy minden
olyan, mint régen, hatha ett6l megnyugszanak, lapozz a 346-ra!

70.

Karodat megfeszitve igyekszel feltolni testedet a hidra. Vif szot-
lanul nézi er6lkodésedet, azutan vallat von, a tarisznyajaba nyul és
kavicsokkal kezd el dobalni. Bosszantasa ellenére sikeriil visszakusz-
nod a hidra. Fegyvert rantasz, mikozben az 6reg fiiggéhid veszedel-
mesen nyikorog, és a diithtdl vorosen a gonosz kis 1ény felé orditasz.

- Takarodj el6lem, te szornyeteg, vagy széthasitom a ronda feje-
det! — ez megteszi a hatasat, mert Vif ijedten arrébb roppen.

- Ehh, ti emberek milyen unalmasak vagytok! - méltatlankodik,
s azzal elszdll az erdd felé. Hosszan koveted tekinteteddel, nehogy
megint hatba timadhasson.

Mikor mar eltiint a szemed el6l, amilyen gyorsan csak az ingd
szerkezet engedi, elhagyod a hidat. Most mar biztonsagosan eléred a
tuloldalt, és nagy ko esik le a szivedrdl, amikor ismét szilard talajon
allsz. Mikor sikeriil megnyugodnod az atélt halalos veszedelem utan,
folytatod az utadat. Hamarosan ismerds kornyékre érsz. Lapozz a
95-re!

71.

Ovatosan a diadémért nytlsz, mikézben valamiért olyan érzésed
tamad, hogy helytelen, amit teszel. Balsejtelmed hamar beigazold-
dik: mikor a diadémjéhoz érsz, a csontvazkiraly felébred évszazados
almabol! Hatraugrasz, amint a kétméteres éloholt recsegve-ropogva
teliil, kilép a szarkofagjabol és gonosz vicsorgassal, kinyujtott karral
feléd 1ép. Bar fegyvere nincs, vardzserejével és karomnak is beill6
kormeivel stlyos sebeket képes okozni. Ijedten hatralsz. Tovabb fo-
kozza rémiiletedet, amikor a hatad mogiil dondiilést hallasz: az ajto
becsapddott! Odarohansz, de nem taldlsz rajta semmit, amivel ki-
nyithatnad. Csapdaba estél! A csontvazkiraly gyorsan kozeledik fe-
led.



Ha ugy gondolod, tudod a kirdly nevét és azt, hogyan éllithatnad
meg, lapozz a 117-re!

Ha Rheanaval jatszol és a Végsé nyugalom varazslatot akarod al-
kalmazni, sikernél lapozz a 262-re!

Egyébként kénytelen vagy felvenni a harcot irtézatos ellenfeled-
del!
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Néhany csapas utan rajossz, hogy még magikus fegyverrel sem
vagy képes komoly kart okozni ellenfeledben. El kell menekiilndd,
méghozza fel a lépcsén a toronyba. Ha sikertilt, lapozz a 359-re!

72.

Valousaban rengeteg fogado van. Kinézel egyet, mégpedig a piac-
tér kozelében 4llo, a Hét Sell6hoz cimzett fogadot. Atlagos helynek
tlinik, az ivo egyszer(i berendezésti, az asztaloknal kereskedok, uta-
z0k és hajosok iilnek.

Ha Talasinnel jatszol és a kaland kezdete dta most jarsz itt el6szor,
lapozz a 161-re!

Senkinek nem tiinik fel, amikor belépsz. Rendelsz egy italt és le-
tilsz az egyik iires asztalhoz. Nézelddsz és hallgatod a beszélgetése-
ket. Dobj egy kockaval, hogy sikertil-e megtudnod valami érdekeset,
miel6tt elhagyod a fogadat!

Dobas  Esemény

1 A mai kozonség kissé felonthetett a garatra, mert han-
gos szovaltas, majd verekedés tor ki. Mire felocstudsz,
mar mindenki piifél mindenkit! Ideje tavoznod.
Tedd probdra UGYESSEGED 14-es nehézség ellen! Ha
nem sikeriil a prdba, eltalalnak egy borosiiveggel,
vonj le magadtél 1 ERONLET pontot.

2 Sajnos csupa hétkoznapi dologrdl folyik a tarsalgas.



3 Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 65-re, ha még nem
voltal ott! Ha madr voltdl, akkor leiilhetsz kdrtydzni
egy csoporthoz. Sajnos kis tétekben jatszanak, ezért a
nyereményed csak 3 arany.

4 Ha Rheanaval jatszol, egy heves vita kozepébe csop-
pensz. Két férfi mar-mdr egymadsnak esik, amikor
harmadik tarsuk észrevesz és megkér, hogy békitsd ki
a baratait. Ez sikertiil is, a halas cimborak pedig meg-
hivnak ebédre (ezzel megvan a napi étkezésed).

5 Lapozz a 32-re!

6 Lapozz a 194-re!

Ha végeztél, lapozz vissza az 50-re!

73.

A templomba lépve néhany eingurdi rendtarsadat pillantod meg.
Megtudod t6liik, hogy Annon atya és kisérete néhdny napja érkezett
meg, azota eléggé felbolydult a wurzeni templom élete. Annon és
a vezetO atyak maguk elé idézték Gedriket, kihallgattak a tanukat
— koztiik Tyssirelt, akirdl te beszéltél Annon atyanak -, majd hosz-
szu ideig fontolgattak a vallomasokat. Végiil ugy hataroztak, hogy a
meglévo bizonyitékok alapjan Gedrik atya nem vadolhaté druldssal.
Ezutdn sietve megkezdddtek az elékésziiletek a Carsoran elleni ta-
madasra — némi késéssel, hiszen az eljaras sok id6t vett igénybe.

A templomban tehat nagy a siirgés-forgas, a folyosokon 6rok all-
nak. Miutan tidvozolted Annon atyat, a folyosén belebotlasz Ged-
rikbe, aki vaskos tekercseket cipel a kapolna felé.

- Most boldog vagy? - tamad neked az atya. - Nézd meg, mit
tettél! A nyakamra hoztad ezeket a pokhendi févarosiakat, akik nem
hagynak dolgozni!

- Kotelességem volt értesiteni a rend vezetését — mondod hiivo-
sen. Gedrik erre felhorkan.

- Kotelességed! Két napot vesztettem miattatok! Most kénytele-
nek lesziink félig felkésziilve elindulni, hiszen nincs mar tobb idénk!



Ha emiatt meghal valaki... - Nem fejezi be a mondatot, inkabb dii-
hosen sarkon fordul és elsiet.

Arra gondolsz: lehet, hogy mégsem volt jo Gtlet értesiteni a f6-
templomot?

Ha beszéltél Ilu-Zargezzel, lapozz a 316-ra! Ha nem, akkor lapozz
a203-ra!

74.

Jocskan el6rehaladt az id6. Mar alkonyodik, mire a komornyik
utmutatasa alapjan felkeresed az 6ltézészobaban a haz urndjét és a
tanitvanyodat. Utobbi fehér inget és diszes biborszin ujjast 6ltott,
derekan kard 16g. El6bbi pedig sotétkék ruhajaban gyonyord, mint
mindig, bar most orcaja haragtol voroslik - egy vita kozepébe csop-
pentél.

- Ne gyerekeskedj, Orysian! - korholja Isabail a fiut. - Viselkedj
térfihoz méltén!

- Mindent 6ssze fogok keverni! - feleli amaz kétségbeesetten. —
Talasin ur annyi dalt tanitott nekem, hogy mar zsong a fejem t6lik!

Ekkor mindketten észrevesznek téged. Isabail megkonnyebbiil-
ten, bar némiképp fesziilten mosolyog.

— Talasin uram, végre itt van! Orysian azt akarja, hogy kisérje
el a szerenadra, mert ugy érzi, On nélkiil semmire sem fog menni!
Megtenné ezt, kérem?

— Sziikségem van a tandcséara! - kérlel a fit is. - Onnek 6ridsi ta-
pasztalata van, egy pillantas alatt ki tudja valasztani az alkalomhoz
ill6 dalt! Ha nem jon velem, nem is érdemes odamennem!

- Rendben - séhajtasz, bar azt remélted, hogy Isabail tarsasagat
élvezheted ezen az estén. — De emlékezzen, fiatalur, az els6 leckére:
magabiztossag!

Latod Isabailen, hogy tetszik neki, ahogyan a fitival bansz. Orysi-
an megnyugszik valamelyest. Gyakoroltok egy keveset, majd amikor
odakint besotétedik, utnak indultok a Taggato-haz felé.



A Taggato csalad méltosagteljes otthona egy tér mellett all. Az
6rok beengednek titeket. A hdz hatso részéhez siettek, egy kis udvar-
ba, amelyet két oldalrdl az épiilet szarnyai vesznek koriil.

- Az ott! — mutat Orysian izgatottan egy harmadik emeleti ablak-
ra, amely mogiil fény szivarog ki. - Az Melyon ablaka! Rejt6zzon el!

A megallapodasotok szerint elbujsz egy fa mogé. Varakoztok. Vé-
giil latod, hogy az ablak mogotti fény kialszik és az ablak kinyilik.
Senkit nem lattok. Jelzel Orysiannak, hogy kezdje el. Az ifji bizony-
talanul belekezd abba a dalba, amelyet megbeszéltetek, s amelyben
elénekli jovetele okat.

Mikor a dalnak vége, az ifja elhallgat és tanacstalanul feléd néz.
Ekkor egy apro targy hullik az ablakbdl az udvar fiivére. Orysian
odarohan, felveszi és a buvéhelyedhez hozva megmutatja. Egy 0ssze-
kotozott levél az, nehezékkel. Rajta egyetlen sz6: ,,Szenvedély”.

- Mit akar ezzel? - kérdezi idegesen a fit1.

— Jelzi, hogy mi legyen a kovetkezd dal - feleled és arra gondolsz,
hogy ez a Melyon lednyz6 igencsak megneheziti az udvarléja dolgat.
Ugyanakkor érdekesnek taldlod a kihivést, igy magadban végiggon-
dolod, mely dalok johetnek széba. Melyiket javasolod Orysiannek?

Az els6 otleted egy keserédes ballada egy szerelmesparrol, akiket
a sors elvalaszt egymastdl. A fit meghal, am a lany nem felejti el és
éveken at var ra. A fiu végiil szellemként keresi fel a szerelmét, igy
lesznek egymaséi. Lapozz a 41-re!

A masik egy ismert mitologiai torténet egy vadaszrdl, aki egy
ezlistszOrt szarvast iildoz keresztiil a foldkerekségen. Mikor vé-
giil megtalalja, a szarvas lannya valtozik és Enilhez imadkozik, aki
mindkettejiiket az égre emeli csillagkép formdjaban, ahol az tildozés
tovabb folyik az id6k végezetéig. Lapozz a 167-re!

75.

Gindel marvanybdl épiilt temploma a kormanyzoi palotatol né-
hény percre, egy csendes utcdban all. Diszes kerités veszi korbe, a
kapun tul gondozott kert teriil el, amogott all a kupolas, oszlopos
épiilet. A kertben sétald papokat és papnoket latsz.



Ha Rheanaval jatszol és Kalandlapodon szerepel a GEDRIK kodszo,
lapozz a 19-re (ha talalkoztal Ilu-Zargezzel) vagy a 251-re (ha nem)!
Ha Kalandlapodon a TyssIREL kddszd szerepel, lapozz a 294-re!

Egyébként a papnok ellathatjak a sebeidet és gyogyitd fozetekkel
er6t onthetnek beléd. Cserébe szerény adomanyt varnak el a temp-
lom javara. Ez azt jelenti, hogy 4 aranytallér fejében 3 ERONLET pon-
tot gyogyulhatsz. (Ha Rheanaval jatszol, a gyogyitas ingyenes.) Ha
ezzel végeztél, térj vissza a 150-re!

76.

Meggyujtod a lampasod és 6vatosan elindulsz lefelé a 1épcson. A
levegd htivos és dohos, és meglepGen hosszu ideig haladsz lefelé. A
bejarat mar csak apr6 négyzet a fejed felett, amikor a 1épcsd véget ér.
Egy hosszu folyosora jutsz, amelyrdl tobb merdleges jarat is nyilik.
A jératokon bekukucskalva nagyobb termeket l4tsz. Eletnek semmi
jele.

A kovetkezo orakat azzal toltod, hogy atvizsgalod a termeket és
folyosdkat. Az eredmény kiabranditd: a port, a pokhaldkat és a tor-
meléket leszamitva gyakorlatilag teljesen iiresek. Nyilvan teljesen
kifosztottak Oket az eltelt évszazadok alatt. A padlét, a falakat és a
mennyezetet mindenhol sima kélapok boritjék, a butorok korhad-
tak és torottek. Egy-két helyen csontokat is latsz, s6t egy alkalommal
két térfi tetemére bukkansz az egyik szobaban. Képenyes holttestiik
olyan biizt araszt, hogy inkabb nem kozelited meg.

Tedd prébdra ESZLELESED 15-6s nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, keresgélésed eredménye egy skorpié alaku bronz amulett (3
aranyat ér). Ha meg akarod tartani, ird fel a Kalandlapodra!

Az egyik magas folyosé végén egy hatalmas, kétszarnyu ajtohoz
érkezel. Az ajtét belokve egy driasi csarnokban taldlod magad - na-
gyobb, mint barmely eddigi, akkora, hogy a lampasod fénye nem is
tudja bevilagitani az egészet. A hatalmas oszlopok tartotta mennye-
zet olyan magasan van, hogy nem is latod. A csarnok egyik végében
egy szokokut all, a masikban egy vékony obeliszk, rajta dsi felirattal.
Mindkét iranyban egy-egy boltives kijaratot latsz. Mit teszel?



Elolvasod az obeliszk feliratat

(ha nalad van Frodi tekercse)? Lapozz a 343-ra!

Kimész a bal oldali kijaraton? Lapozz a 148-ra!

Kimész a jobb oldali kijaraton? Lapozz a 44-re!
77.

Az Eingurd déli hatdrdn hosszan elnyulé Irmoth-erdé nem or-
vend tdl jo hirnévnek. Azon tul, hogy orkok, manok, driasok és
egyéb szornyetegek élnek benne, évszazadokon at ez adott mene-
déket a kiralysagbol elmenekiilt térvényenkiviilieknek is. Az erd6
egyetlen jelentds telepiilése Dorgath faluja, amely egy itt letelepiilt
rablovezér utan kapta a nevét. A falun tul csak a batrak és az ostobak
merészkednek. Az itteni lakosokat ismerve lovadat még a falu el6tt,
egy rejtettebb részen kotod ki.

Maga a falu par tucat rendezetlen hazbdl all. Kézpontja egy nagy,
oszlopos csarnok, ahonnan élénk zaj sziirédik ki. A lakosok fegyvert
viselnek és gyanakodva néznek rad. Idonként ugy érzed, 6sszesug-
nak a hatad mogott.

Ha bemész a nagy csarnokba, lapozz a 186-ra!

Ha Talasinnel jatszol, a Kalandlapon szerepel a HANGTALAN kod-
sz0 és rendelkezel a megfelel6 pénzosszeggel, illetve kellékekkel, va-
lamint még nem telt le a 35. nap, lapozz a 322-re!

Ha el akarod hagyni az Irmoth-erdét, akkor néveld a napok szd-
mdat! Ha akarod, sikeres ESZLELES-probaval (16-os nehézség ellen)
elegendd gyiimolcsot és bogydt tudsz gytjteni egy adag élelemhez.
A faluban 3 aranyért taldlhatsz szallast magadnak. Alhatsz a szabad
ég alatt is, ez esetben viszont dobj a kockaval, és ha az eredmény
1-3, lapozz a 37-re! (Ez csak egyszer torténhet meg veled.) Ha nem
kellett ellapoznod, akkor sikeriil kipihenned magad. Merre indulsz
masnap?

Eszaknak, Szelessik vardba? Lapozz az 5-re!
Eszaknyugatnak, a karavénut felé? Lapozz a 260-ra!



78.

Balsejtelem fog el, amikor a hazba érve az 6rok a pince felé iranyi-
tanak. Mar majdnem megkérdezed téliik, hogy miért nem az emele-
ti dolgozdszobaba mentek, amikor leértek a Iépcsé aljara, és a kitart
pinceajton at meglepd latvany tarul eléd. Rolgar ugyanis itt var rad,
méghozza teritett asztal mellett kényelmesen vacsordzva. Koriilbe-
lil tiz allig felfegyverzett pribék vigyaz a biztonsagara, vele szemben
pedig ott il Grimi! Baratodat megkdtozték és szajat felpeckelték, de
egyébként lathatolag jol van. Arca felderiil, amikor meglat, és moco-
rogni kezd.

Amikor beléptek, Rolgar leteszi a kését és elégedetten elvigyoro-
dik.

- Nem csalédtam benned - mondja. - Remélem, a pénzzel is
ilyen pontos voltal. — Intésére a pribékjei elveszik a tarisznyadat és
atkutatjak a tartalmat. Az erszényeidet atadjak az orgazdanak, a tob-
bi holmidat a foldre hajitjak.

Rolgar felall és szamolni kezdi az aranyakat. Szemében izgatott
csillogast latsz.

Ha megvan a 400 aranytallér, lapozz a 197-re! Ha ennél kevesebb
pénzed van, lapozz a 326-ra!

79.

Fél perc nyugtalan varakozas utan meghallod, hogy Tyssirel a
nevedet kiéltja a felsé emeletrdl. Ovatosan felbotorkalsz, tobbszor
megbotlasz a 1épcsében. Az egyik szobabdl fény sztirédik ki és in-
dulatos beszélgetés zajat hallod. Mikor belépsz a gyéren berendezett
helyiségbe, egy sebesiilt embert latsz a foldon fekiidni. Nagy orra és
a sebhelye elarulja, hogy 6t kerestétek. A tiinde a hasan térdel és a
torét a nyakahoz szoritva dithosen vallatja.

— ... és akkor talan meghagyom a bilinos életedet! — sziszegi ép-
pen.

- Nem tudom a nevét! - feleli dacosan a nagy orru gyilkos. — Két
napja bérelt fel, hogy dljem meg az 6rmestert és arannyal fizetett.
Nem szokasom kérdezdskodni.



- Hogy nézett ki?

- Alacsony volt, vékony és koponyeges, az arcat csuklya fedte,
nem lattam.

- Férfi volt vagy n6?

- Mondom, hogy nem lattam! Suttogva beszélt.

- Ez minden? - kérdezi a tiinde csalodott haraggal. - Figyelmez-
tetlek, ha valamit eltitkolsz...

- Engedjetek el! - kiabdlja az emberke, majd hirtelen hozzateszi:
— A keze! A jobb kezén egy gytrtit viselt!

- Milyen gytrut?

— Fekete volt, két sarga kével, mintha egy kigyo szeme lenne.

Tyssirel elgondolkodva néz rad. Nem tudod mire vélni a pillanta-
sat, ezért inkabb az orgyilkoshoz fordulsz.

— Tehat megoélted Daar érmestert. Nem talaltal nala egy vagy tobb
szobrot véletleniil?

- De igen - feleli amaz buzgén. - Volt nala egy kis szobor, va-
lami lovagot dbrazolt. A megbizém ezt akarta. Azt mondta, a Gin-
del-templombdl kell valakinek.

- Micsoda?! - kialtotok fel egyszerre a tiindével.

- Hazudsz, te mocskos féreg! — Tyssirel megmarkolja a férfi tor-
kat. - Kivagom a nyelvedet ezért!

- Nem hazudok, eskiiszom! - kialt fel amaz, majd rekedten foly-
tatja. — Aznap este a megbeszéltek szerint letettem a szobrot a csa-
tornaba, az Arok utca sarkdn. O onnan elvitte. Ennyit tudok. Latja-
tok, én mindent észintén elmondtam! Ti papok vagytok, kérlek, ne
oljetek meg!

— Igy vagy gy, a szobor eltlint - mondja Tyssirel. - Ami pedig
téged illet, te nyomorult... - Jol allon vagja a nagy orru fickot, aki
elernyed.

A tiinde ezutan felall, undorodva végigméri a f61don fekvo alakot,
majd feléd fordul.

- Nem 616m meg, mert csak eszkoz volt egy nagyobb gonosz ke-
zében. Rheana, segitened kell nekem! Ha igaz, amit mondott, akkor
arulé van kozottiink! S6t nem kizdrt, hogy az egyik Béke Ore is nala
van.



Gondolkodsz egy kicsit, majd felsohajtasz.

- Adj egy kis id6t, Tyssirel! Koszonom, hogy segitettél a nyomo-
zasban, de most faradt vagyok. Késére jar, pihenjiink egy keveset.

- Ez igaz - mondja halvany mosollyal a tiinde. - Ma mdr ne men-
jink sehova. Aludj itt, majd én 6érkodok. Nekem tigyis kevesebb al-
vasra van szitkségem. Majd hajnalban felkeltelek és én is alszom egy
orat. Addig is 6sszekotozom ezt a nyavalyast.

Leheveredsz az agyra, magad koré burkolod a kopenyedet, és
egy percen beliil elnyom az alom. Noveld a napok szamdt! Tyssirel a
megallapodas szerint hajnalban ébreszt (ezért nem tudod kipihen-
ni magad), utana a f6ldre kuporodva elalszik. Latod, hogy alaposan
megkdtozte a gyilkost és a szajat is kipeckelte.

Orkédsz. Odakint lassan vilagosodik, idénként kakaskukoréko-
las vagy kutyaugatds hallatszik. Nézed az alvé tiinde arcat. Egy na-
pos ismeretségetek alatt Tyssirel hasznos segit6tarsnak bizonyult, de
nehezedre esik elhinni, hogy Gindel temploma a Gonosz tigynokét
bujtatnd. Am ha mégis igy van és nem teszel ellene semmit, azzal
helyrehozhatatlan kdrt okozndl a templomnak, s6t taldn az egész or-
szagnak is. Lapozz a 329-re!

80.

Megkérdezed a csapostdl, hallott-e mar a rablévezér kincsérdl,
amelyet a hegyi barlangban rejtett el.

- En ugyan nem - von vallat a férfi. - Kérdezze Orglikot, 6 min-
denrdl tud.

Orglik egy oreg torpe banyasz, aki egyediil pipazgat az egyik asz-
talnal. Odalépsz hozza, k6szontod, és neki is felteszed a kérdésedet.
A torpe feltekint bozontos fehér szemoldoke alol.

- Ha fizetsz egy sort, idegen, elmondom, hol a kincs!

Rendelsz egy sort és leiilsz az asztalhoz. Orglik komotosan izlel-
geti a sOrét, ujratolti a pipajat, majd mesélni kezd. Hosszu torténetet
ad el6 arrol, hogy amikor még ereje teljében 1évé banyasz volt, 6sz-
szebaratkozott az egyik zsoldossal, aki annak idején a rablok kozé
tartozott. A zsoldos ugy gondolta, hogy mivel sok esztendé eltelt és



a rablobanda tobbsége mar meghalt, érdemes lenne utananézni, mi
lett a kincs sorsa. Egy napon Orglikkal fogtdk magukat, megmasztak
a hegyet és megkeresték a barlangot, ahova annak idején a kincset
rejtették.

- Am a barlang teljesen iires volt! - emeli fel a hangjit a torpe.
— Teljesen iires! Kincs sehol. Nyilvan valaki megel6zott minket, és
elvitte az egészet. Szomoru torténet, tudom. A baratom is belehalt a
banatba, hiaba kereste fel azt a hires gyogyitét Oradében! Sz6val ne
keresd tovabb a kincset, mert nem létezik!

— O - mondod csalédottan. — Kezdhetted volna ezzel is.

Kissé dithos vagy, amiért foloslegesen kellett végighallgatnod az
egész torténetet (az ingyensorrél mar nem is beszélve), és a kedved
is megcsappant, bar eszedbe jut, hogy nem csak egy kincsesbarlang
létezhetett. Veszitesz 1 LELEK pontot. Ird fel a GyéGyiTé kédszot,
majd lapozz vissza a 235-re és valassz mast!

81.

Sietve visszaindulsz. Mikor a révid folyosérdl a terembe nyilo
ajtohoz érsz, odabent csak sotétséget latsz. Mintha strd, lilas fiist
aradt volna szét, amely hozzad érve marni kezdi a bérodet. Riadtan
hékolsz hatra és a vér is megfagy az ereidben, amikor meghallod a
tarsaid kialtozasat. Lehet, hogy elkéstél?

Végiil a fiist megritkul annyira, hogy beléphess. A magust sehol
nem latod. Harom tarsad fekszik mozdulatlanul a f6ldoén. Zavartan
nézel korbe. Vajon mi torténhetett?

— Elmenekiilt a gazember! - zihalja Gedrik és a magikus pecséttel
védett ajto felé mutat. Odanézve latod, hogy az ajté zarva van!

- De legalabb a szobrok megvannak! - mondod az atyanak, aki-
nek azonban nincs ideje reagalni, mert egyszerre kidltozas és léptek
zaja hangzik fel a csigalépcsd fel6l.

- Ide mindenki! Kezdjiik el a szertartast! - mondja az idGs papné.

Egymas mellé alltok és tamogatjatok a sebesiilt tarsaitokat is. Kon-
centraltok, te az imara, a tobbiek pedig a hazateleportal6 varazslatra.
Behunyod a szemed. Még hallod, amint kinyilik az ajté és fegyvere-



sek lépnek a terembe, utana mar csak az ismerds szell6t és nyilallast
érzed. Amikor kinyitod a szemedet, megkonnyebbiilten latod, hogy
mindannyian biztonsdgban hazaértetek Wurzenbe.

A papok odasereglenek hozzatok. A sebesiilteket elviszik, a se-
beiteket a papndk veszik gondozasba. Furdal a lelkiismeret, amikor
a hdrom tarsadra gondolsz. Vajon tulélik? Es vajon megmenthetted
volna dket, ha ott maradsz?

Fél 6ra mulva Gedrik atya lép oda hozzad. Kiilseje zilélt, arca kor-
mos és sapadt.

- Tudom, hogy nehéz dontést hoztdl - mondja, mintha olvasna a
gondolataidban -, de azt hiszem, helyesen tetted. Carsoran tul erds
ellenfél volt szamunkra, akar veliink harcolsz, akar nem, de igy leg-
alabb van esélyiink, hogy a 6 célunkat elérjitk Eingurdban. Akkor
hany szobrunk is van sszesen?

Ha megvan mind az 6t szobor, lapozz a 261-re! Ha 6tnél kevesebb
szobrod van, lapozz a 216-ra!

82.

A Dabbok-hegység keleti felén jarsz. A hegységnek ez a része lan-
kasabb, baratsagosabb. A volgyekben legelész6 marhakat, juhokat
latsz, kolompok csengését és pasztorok kurjongatasat hozza feléd a
szél. A vidék kozpontja Tovisvar, amely egy festdi szépségu hegyi t6
mellett all. Tulajdonosa, Lady Generys egy bogaras, zarkoézott ne-
mesasszony, a Hetek Tandcsdnak legtitokzatosabb tagja. Innen ered
a sebes Sarkanykonny-folyo, amely Valousaban éri el a Gyongy-ten-
gert.

Dobj két kockaval, hogy megtudd, mi torténik veled a hegyek ko-
zott!

Dobas Esemény
2-3 Ha Rheanaval jatszol és Kalandlapodon szerepel az
OvaTLAN kddszo, lapozz a 115-re! Egyébként lapozz
a 325-re!
4-5 Lapozz a 206-ra!



6 Keletrdl sotét fellegek érkeznek és hamarosan zuhog-
ni kezd az esd. Teljesen elazol és kimeriilsz a gyalog-
lastdl. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag élel-
med is ehetetlenné azik.

7 Utad eseményteleniil telik.

8 Alkonyatkor kolompolast hallasz és egy pasztort ve-
szel észre, aki a kutyajaval hajtja a kecskenyajat ha-
zafelé. Megkérdezed t6le, merre taldlsz éjszakai szal-
last, mire a pasztor a bajusza alatt morogva felajanlja,
hogy szillj meg nala. A pésztor hajléka szegényes, de
a porkolt, amit f6z6tt, nagyon izletes. Ezzel megvan a
napi étkezésed és nyugodtan kipihenheted magad.

9-10 A Sarkanykonny-foly6 partjan lovagolsz éppen, ami-
kor a vizben csillogd koveket veszel észre. Ezek a
Sarkdny Konnyei: gyakori féldragakovek, amelyeket
kedvelnek az eingurdi 6tvosok. Harom szinpompas,
élénken csillogo kovet taldlsz a folyomederben, érté-
kiik egytitt 6 aranytallér.

11-12  Lapozz a 97-re!

A zordan emelked6 Tovisvar aljaban, a toparton kisebb telepiilés
tekszik. A tavon haldszcsonakokat, a kozepén pedig egy erdével bo-
ritott szigetet latsz. Ugy hallottad, a sziget egy labirintusszer(i kertet
rejt.

Ha nem talalkoztal a pasztorral vagy a favagdval, a faluban kap-
hatsz szallast 2, élelmet pedig 1 aranyért. Alhatsz a szabad ég alatt
is, ekkor viszont dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4 vagy tobb,
almodat nem zavarja meg semmi, am ha kevesebb, a hidegtdl és a
farkasok iivoltésétdl nem tudod rendesen kipihenni magad. Ezutan
noveld a napok szamat!

Masnap reggel el kell dontened, mit csindlsz. (Amig Tovisvarban
vagy, addig ha a szoveg ismét erre a fejezetpontra utasit, nem kell sem
uti eseményre dobnod, sem pedig a napok szamat megnovelned.)

Ha Kalandlapodon szerepel az ILTARIEN kodszd és még nem jartal
ott, megkeresheted, lapozz a 139-re!



Egyébként az aldbbiak koziil vélassz:

Ellatogatsz a helyi kocsmaba? Lapozz a 166-ra!
Egy bérelt csonakkal elmész a szigethez
(2 aranyért)? Lapozz a 211-re!

De folytathatod is az utadat, magad mogott hagyva Tovisvart.
Merre indulsz el?

Eszaknyugatnak, tovabb a hegyeken 4t?  Lapozz a 235-re!

Keletre, a kiralyi utra? Lapozz a 39-re!

Délkeletre, Valousa felé? Lapozz a 342-re!

Délre, Szelessikba? Lapozz az 5-re!

Délnyugatra, Wurzen felé? Lapozz a 306-ra!
83.

A konyvtaros utba igazit a nyugati szarny egyik kis termébe, ahol
[lu-Zargez éppen eldadast tart egy csapat didknak. Leiilsz a hatso
sorban és figyelsz. Ilu-Zargez szemiiveges, so6tétbarna bori férfi, val-
lig érd fehér hajjal és kecskeszakallal. Elénken gesztikuldlva, idegen
akcentussal magyarazza az asztalon el6tte fekvo kisebb amuletteken
lathat6 ranak jelentését a mintegy tucatnyi fiatalembernek, akik vi-
asztablakra jegyzetelnek.

Amikor véget ér az el6adas, odalépsz hozza, bemutatkozol neki,
és elmondod, hogy hosszu utat tettél meg a tanacsaért.

- Nem gondoltam volna, hogy valaha egyhazi tigyekben kérik a
segitségemet — jegyzi meg a tudos, majd a szobdjaba tessékel. A nagy
helyiség falait polcok boritjak, rajtuk a legkiilonfélébb dobozok,
amulettek, szobrocskak, tivegcsék és mas targyak. Az iréasztalon pa-
pirok és kiilonboz6 alaku tégelyek hevernek.

El6adod a tuddsnak joveteled okat. Ilu-Zargez elgondolkodva si-
mogatja a szakallat.

- Igen, létezik ilyen eljards, bar nem sokan ismerik. Megnézhet-
ném a gyurit? — Odaadod neki. A tudds 6vatosan a kezébe veszi,



majd felvesz egy nagyitot és azzal vizsgalgatja. — Ez a runa... hol is
lattam ezt... igen, ez bizony Vriss szimboéluma! Kedvesem, ez egy
igen gonosz targy! — emeli rad a tekintetét.

Dobbenten hallgatsz. A kigyonyelvii Vriss, az armanyok istensé-
ge! O egyike a legalattomosabb isteneknek, aki abban leli 6romét,
hogy viszalyba és kdoszba siillyessze az egész teremtett vilagot. Tehat
6 mozgatja Carsorant, hogy rajta keresztiil elérhesse Harrabalt, és a
g6gos lorddal haborut robbantson ki! Rdaddsul Vriss szeret kigyok
és varangyok alakjaban megjelenni, ami megmagyarazhat tobb kii-
16n6s dolgot eddigi utad soran.

- Ko6szonom, ezzel maris sokat segitett — mondod. - Tudom,
hogy a targy gonosz, éppen ezért sziikséges megtudnom, kinek a
birtokdban volt.

- Rendben van. Megteszem az el6késziileteket a varazslashoz. Ez
mintegy két érat vesz igénybe. Megvarhatja itt, ha akarja. Maga a
varazslat, ha minden jol megy, par perces miivelet lesz.

Két o6ra mulva Ilu-Zargez készen dll. Helyet csindlt az asztaldn,
amelyen most kiilonb6z6 szint és illati magikus gyertydk égnek, mel-
lettiik rendetleniil hevernek azok a konyvek, amelyekbdl kikereste a
megfeleld igéket. Te kozben tiirelmesen varakozol. Lapozz a 310-re!

84.

A kikétdben horgonyzo hajok jol mutatjak, mely teriiletek keres-
kedéi latogatnak el Valousaba. Két fagyparti galyarol bundakat és
viaszt rakodnak le a munkasok. A Pendar-folydrdl jott vitorlas tiinde
tisztjei éppen alkudoznak valamin a vamfeliigyelettel. Egy umbratoli
barka békésen ring a vizen, csupan egy-két matréz van mellette, a
tobbiek nyilvan a kikotoi csapszékekben mulatjak az id6t. Néhany
kisebb hajo a partmenti teriiletek druit hozta Eingurdba.

Ha Talasinnel jatszol és Kalandlapodon szerepel a RAKTAR kdd-
sz0, akkor megkeresheted, lapozz a 348-ra! Vagy beszélhetsz az
umbratoli matrézokkal, lapozz a 234-re!

Egyébként odamehetsz a haldszokhoz, lapozz a 141-re! Elhagy-
hatod a kikdt6t is, ekkor lapozz az 50-re!



85.

Hajnalban csipds hideg ébreszt. Stir(i kod vesz koriil. Kisérédet
sehol sem latod: egyediil vagy!

- Zimyras! - kiabalsz, de hiaba, csupan a fak visszhangozzak gu-
nyosan a nevet. Dithosen jossz ra, hogy vezetéd atvert: miutdn meg-
talaltatok a rablétanyat, itt hagyott, hogy Eingurdba sietve learassa
a babérokat. Kar volt megbiznod benne! Haragod azonban hama-
rosan félelemnek adja at a helyét, amint felismered, hogy fogalmad
sincs, hol vagy és merre kell elindulnod. Veszitesz 1 LELEK pontot!
Mindenesetre Osszeszedel6zkodsz és fohaszkodsz Gindelhez, hogy
vezessen haza.

Taldlomra nekivagsz az egyik irdnynak. Hamarosan rataldlsz egy
osvényre, amelyet kovetni kezdesz. A kod nem szakadozik fel, a nap
bagyadt sugarai vildgos félhomalyba burkoljak a kiilonos alaku fékat,
amelyek dgait rejtélyes szell6 mozgatja. Furcsa neszeket és sohajokat
hallasz, és barmelyik pillanatban azt varod, hogy valami el6bukkan-
jon a kodbol.

Sajnos félelmed nem alaptalan. Egyszer csak két alacsony alak
huppan eléd az agak koziil. Hegyes fiiliik és szélesen vigyorgo szajuk
nem hagy kétséget: erdei manok iitottek rajtad. Egyikiik bérpancélt
visel, a masik allatb6roket, a nyakaban fogakbol allé nyaklanccal,
oldalan tarisznydval - taldn saman lehet. Mindketten révid kardot
markolnak.

- Behatoltdl a teriiletiinkre, ember — morogja a bérpancélos. -
Ezért meghalsz!

- Csontjaidat joslasra hasznaljuk majd - teszi hozza a masik,
majd a tarisznydjabodl valamiféle port vesz el6 és feléd hajitja. A por
foldet éréskor apré puffandsokkal szétrobban. Kesernyés, mar6 gaz
szabadul fel, a manok pedig zavarodat kihasznalva rad tdmadnak!

BORVERTES ERDEI MANO UGYESSEG 7 ERONLET 6
ERDEI MANO SAMAN UGYESSEG 6  ERONLET 5



Ebbdl a harcbol nem menekiilhetsz el! A gazfelhé miatt a harc
idejére -1 biintetést kapsz az UGYESSEG-probadra.

Amennyiben barmelyik man6é ERONLETET 2-re vagy az ald csok-
kented, mindkét ellenfeled elmenekiil. Ekkor folytatod utadat a ren-
getegben, remélve, hogy t6bb veszély nem fenyeget. Lapozz a 146-ra!

86.

Mivel a csillogas a f61drél nem latszik, hosszas keresgélés utan si-
keriil csak megtalalnod a helyét a rommez6n. Egy 6sszedélt koépii-
let belsejében, egy csontvaz mellett bukkansz ra: egy 6kolnyi nagysa-
gu liveggdmb az. Odalépsz, felemeled, és ekkor meglep6dve veszed
észre, hogy valami van a belsejében! Egy aprocska, szarnyas alak az,
amely mozdulatlanul lebeg az tiveggombben. Aranyszin{i ruhdcs-
kat visel, szeme csukva, mintha aludna — am egyszercsak kinyitja és
ugyanolyan meglepetten néz rad, mint ahogyan te 6ra! Amikor fel-
ismeri a helyzetet, hirtelen ldzasan repdesni kezd, vadul mutogat rad
és a kiilvilagra, illetve a gombje falat veri aprocska oklével. Valamit
kiabal is, de nem hallasz egy sz6t sem. Egyértelmiinek tlinik, hogy ki
akar szabadulni.

Ha 6sszetorod a gombot, lapozz a 290-re! (Ha Rheanaval jatszol,
muszdj ezt valasztanod.) Ha nem, magaddal viheted és egzotikum-
ként eladhatod egy piacon 10 aranytallérért. Ez esetben ird fel a Ka-
landlapodra és lapozz a 2-re!

87.

Gindel ismer6s temploma felé veszed az iranyt, remélve, hogy
Gedrik atya befejezte az elokésziileteket a Carsorannal valé lesza-
molasra.

Ha Kalandlapodon szerepel a TANAcs kodszé, lapozz a 73-ra! Ha
a TyssIREL kddszo szerepel rajta, lapozz a 337-re! Ha egyik sincs raj-
ta, lapozz a 138-ra!



88.

Erzed, hogy valami megvéltozott — a falusiak most sotét, gyanak-
vo tekintettel méregetnek. Egyre tobben gytilnek koréd, végiil elall-
jak az utadat. Egy asszony terem el6tted. Arcan a szomorusag és a
gyulolet keveréke, a kezében szorongatott gereblyét rad emeli.

- Hol van a férjem, te gyilkos? - rikoltja. A barlangokban oda-
veszett tarsad felesége az! Vadul gondolkozol, milyen magyarazattal
allj elo.

~ Sajnélom a férjét, asszonyom! - mondod. - En elére figyelmez-
tettem, hogy veszélyes munkarél van sz6. Mivel tudnam karpotolni
a halalaért?

De hangod elvész a ztirzavarban. A falusiak diihés kidltasokkal
16kd6sni, majd okollel és a keziik tigyébe esé szerszamokkal iitle-
gelni kezdenek. Rémiilten prébalsz védekezni, de tul sokan vannak.
Veszitesz 4 ERONLET pontot.

— Alljatok meg! - harsan fel egy reszelés férfihang. Abbamarad-
nak az itések. Feltekintve egy idds, fehér inget visel6 embert latsz
magad el6tt. A falusiak tisztelettel tekintenek ra.

— Idegenre nem vonatkozik az ,életet életért” torvénye — okitja
méltosagteljesen a tobbieket. — Az idegen felajanlotta, hogy megfize-
ti a vérdijat, Lassanak el kell fogadnia.

Az idés bird kijelenti, hogy 20 aranytallér lesz a vérdij. Ha nincs
nalad ennyi pénz, a targyaid koziil is itt hagyhatsz valamennyit, hogy
kijojjon ez az érték.

Ha Rheanaval jatszol és nincs nalad elég arany, sajnos addig nem
engednek el, amig az egyik Béke Orét itt nem hagyod. Hiaba pro-
balod nekik elmagyardzni, milyen fontos ez a szobor, csupan annyit
sikeriil elérned, hogy késdébb kivalthatod, ha erre jarsz. (Ha késdbb
ismét a 163. pontra érkezel és van nalad 20 arany, visszakapod a Béke
Orét.)

Ha végképp nincs nalad semmi, amibdl kitelik a vérdij, a falusiak
elveszik az Gsszes targyadat és csak utana engednek el. Huzd ki Ka-
landlapodrol a HALoTT kddszdt, majd lapozz vissza a 66-ra valaszd
ki, merre mész tovabb!



89.

Dramaian el6adod, amint néhany iitésvaltas utan a lovag egy csapas-
sal levagja az orids fejét. A hallgatdsag megdobben, amiért ilyen gyorsan
véget ér a dal 1ényegi része, és ugy érzed, szivesen hallgattak volna hosz-
szabban a csatét. Ez a befejezés tulsdgosan meglepd volt. Irj fel Kaland-
lapodra egy ,,0”-t (ez lesz a végs6 probad masodik modositdja)!

Idwar 6nelégiilt mosollyal folytatja. Elmeséli, hogyan talalta meg
a lovag az elrabolt ldnyt az drids vardban és hogyan szerettek egy-
masba. Odaig jut, hogy Ansgar visszaért a lannyal Rawal kiralyhoz.
Tudod, hogy a dal vége a lovag megjutalmazasa. De vajon mit szeret-
ne hallani a kozonség?

Ha azt mondod, hogy a lovag semmilyen jutalmat nem kért hds-
tettéért, lapozz a 154-re! Ha azt, hogy a kirdly lanyat kérte feleségiil,
lapozz a 244-re!

90.

El6veszed tarisznyadbol a gnomtdl vasarolt Kodgytijté fagyon-
gyot. A novény bogydi azonnal fényleni kezdenek és magukba sziv-
jak a kodfoszlanyokat. A fény egyre er6sodik, lassan mar szemkap-
raztatd. A kod méterekre szétoszlik a kozeledbdl, igyhogy gyorsan
utnak eredsz. Fél 6ra gyaloglas utan reszelds kialtast hallasz és a
fagyongy fényében két szanalmas kiilsejii alak bukkan fel. Fiatal-
emberek, de mar inkabb mocsari manokra hasonlitanak: tartasuk
gornyedt, hasuk beesett, ruhaik rongyosak és tet6tdl talpig sarosak.

- Betolakodd! - morogjak, a keziikben tartott husanggal félreért-
hetetleniil kozeledve feléd.

- Varjatok! Baratként jovok! - kialtod, de a mocsarlakokat nem
érdekli a mondanddéd.

Ha Rheanaval jatszol, a Békités varazslatodat hasznalhatod elle-
niik, ekkor abbahagyjak a tamadast.

Maskiilonben harcolnod kell!

1. MOCSARLAKO UGYESSEG 6 ERONLET 6
2. MOCSARLAKO UGYESSEG 7 ERONLET 6



Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!
Ha a mocsarlakok ERONLETET 3-ra vagy az ala csokkentetted
(vagy sikeresen varazsoltdl), lapozz a 219-re!

91.

Megkérdezed a halaszokat, hol talalsz fekete gyongyot.

— Szoval fekete gyongy kéne? — néz rad az egyik hidnyos fogt ha-
lasz. - Hisz’ az nagyon ritka! No, de szerencséd van, mert a komdm-
nak itt pont van egy! Hé, Cyran! Ezt az idegent itt a gyongyod érdekli!

- Az nem eladd! - feleli a masik, fel sem nézve a kartyajabol.

A haldsz hamiskdsan rad kacsint.

— Azt hiszi, a fekete gyongy szerencsét hoz neki, azért nem adja!
No, Cyran, ne kéresd magad! Hanyat nyertél mar a kartyan?

A haldszok rohogni kezdenek, mire a megszolitott elvorosodik.

- Egy nem szdmit! Szerencsét hoz, mondom!

- Mar csak egy kincses térkép kellene és bizonyosan meggazda-
godnal!

A tobbiek tovabb nevetnek babonds tarsukon.

Ha van nalad egy régi térkép és fel akarod ajanlani a haldsznak a
gyongyért cserébe, lapozz a 245-re! Ha nincs, lapozz a 308-ra!

92.

Elmondod a varazslatot, felszolitva a pancélos szellemalakot,
hogy térjen vissza a tulvilagra. Egy pillanatig semmi nem torténik,
azutan a jelenés részei egyszercsak a padlora potyognak, ott szem-
villanasnyi id6re kékesen felragyognak, majd eltlinnek. Sikeresen
megsziintetted a teremtményt 1étrehozd sotét magiét. Ird fel Kaland-
lapodra a PANCEL kddszot és lapozz a 257-re!

93.

Rosszat sejtve, 6vatosan haladsz a 1épcsén. Felérsz a szoborfejhez -
kozelebbrél nézve még rondabb, mint lentrdl! Hosszu nyelvét gunyo-
san kiolti, szeme kigiivad. De semmi egyéb nem torténik, igy megke-
rilod a fejet, és a kdpallon athaladva belépsz a kovetkezd ajton.



Tagas, félhomalyos csarnok tdrul a szemed elé. A falakon festmé-
nyek futnak korbe, amelyeken kiilonb6z6 szornyetegek fogadjak az
apré emberalakok felajanlasait, aldozatait — tobb kép emberaldoza-
tot dbrdzol. A terem tuloldali faldnal négy szarkofag sorakozik. Nyil-
vanvaloan egy sirboltba keriiltél.

Sorban megvizsgélod a szarkofdgokat. Az elsében csak pokhalot
talalsz. A masodikban egy szétmallott csontvaz hever. A harmadik-
ban szintén, itt azonban a halott mellett egy rozsdas kardot veszel
észre. A legérdekesebb azonban a negyedik szarkofdg, ebben ugyan-
is egy kétméteres csontvaz fekszik, méghozza tokéletes allapotban!
Hofehér csontjain egydltalan nem hagytak nyomot az eltelt évszaza-
dok. A fején egy szinarany diadémot latsz — bizonyosan kiraly lehe-
tett az illetd.

A koporsok mogott, a csarnok sarkaban egy csigalépcso vezet fel-
telé, valoszintileg a toronyba. Mit teszel?

Elveszed a rozsdas kardot?

(Csak Talasinnel teheted meg.) Lapozz a 275-re!

Elveszed az arany diadémot? Lapozz a 71-re!

Felmész a csigalépcsén? Lapozz a 202-re!

Visszamész az el6z6 terembe,

és elhagyod az épiiletet? Lapozz a 2-re!
94.

Az agyhoz lépsz és figyeled, mit csindl Tyrrisel. A tiinde ugy tesz,
mintha nem tér6dne a jelenléteddel. Atvizsgalja az 4gynemiit, benéz
az agy ala, megszaglassza a vérfoltot. Ekkor dsszerancolja a hom-
lokat, majd eléveszi a kését és kapargatni kezdi a foltot. Amikor a
késén elég megszaradt vér gytilt ossze, 6vatosan a szeméhez emeli és
ismét megszagolja. Ezutan bélint és rad néz.

- Sisakvirdg — mondja, majd amikor latja arcodon az értetlensé-
get, hozzateszi: — Halalos méreg. A hegyekben né, de csak kevesen
ismerik. Itt, Wurzenben csak egyvalakinél szerezhette be a gyilkos:
Odmanal, az oreg javasasszonynal. A piactért6l nem messze él. El



kell menniink hozzd megtudni, ki vett téle Sisakviragot! Taldlkoz-
zunk a piactéren! Siess!

Azzal kinyitja az ablaktédblakat és mintha a vildg legtermészete-
sebb dolga lenne, kimaszik az ablakon. Utdnanézel: az ereszbe és a
kiallé kovekbe kapaszkodva olyan fiirgén siklik lefelé, mint a kigy®.
Egy perc sem telik el és mar be is olvadt az utcai félhomalyba.

Te a hagyomanyos tton, az ajtén at tavozol, bucsut intve az 6rnek.
Egy pillanatig gondolkodsz, de aztan ugy dontesz, egyelore kényte-
len vagy megbizni a tiindében, barmilyen kiilonds is. Ezért lovadat
a hdz el6tt hagyva a piactér felé veszed az irdnyt. Lapozz a 222-re!

95.

A Sziirke-erd6 Eingurd egyik legszebb és legtitokzatosabb vidé-
ke. Legfobb utvonala a Limmaren-folyd. Az erd6 déli részén, a folyo
partjan egy kisebb sziklaorom magasodik, ennek tetején all a kiraly-
sag északi hatarat 6rz6 Borostyantorony. Az erd6 északi része feltér-
képezetlen teriilet, ahol a mesék szerint tiindék, varazslondk, erdei
manok és mas furcsa teremtmények élnek.

Megérkeztél a Borostyantoronyhoz. A folyoparton néhany haz
all: a folyon utazo kereskedok itt szoktak megszallni, illetve feltolte-
ni a készleteiket, miel6tt tovabbindulnak. A falu fol6tt sziklaorom,
azon pedig a nevéhez illden mélyzold borostyannal boritott torony
all, ez a hely6rség kozpontja. Eszakra keskeny dsvény vezet, arrafelé
allitolag egy magikus erej forras talalhato.

Ha Rheandval jatszol, nincs felirva ndlad a REjTEK kddszé és hal-
lottal az erdei rablokrol, elindulhatsz egyediil az erd6be, megkeresni
a buvohelytiket. Lapozz a 333-ral

Ha Talasinnel jatszol és el6szor jarsz itt, lapozz a 180-ra!

Egyébként dontsd el, mit csindlsz!

Felmadszol a Borostydntoronyhoz? Lapozz a 247-re!
Felkeresed a varazsforrast? Lapozz a 28-ra!
Benézel a helyi kocsmaba? Lapozz a 358-ra!



Ha el akarod hagyni a Sziirke-erdét, akkor néveld a napok sza-
mat! Talalhatsz egy étkezésre elegendd gyiimolcsot és bogydt a kor-
nyéken, ha teszel egy sikeres ESZLELES-probat 16-os nehézség ellen,
a faluban pedig 2 aranyért megszallhatsz, illetve 1 aranyért élelmet
vehetsz. Alhatsz a szabad ég alatt is, ekkor azonban dobj egy kocka-
val! Ha az eredmény 1-3, a kiilénos zajok miatt nem tudod rendesen
kipihenni magad. Merre indulsz el masnap?

Délkeletnek, a folyoparton Eingurd felé? Lapozz a 192-re!
Délnek, a kiralyi ut felé? Lapozz a 11-re!

96.

Orysian izgatottan felszedi a levelet, belenéz és...

— Melyon! - kidlt fel kesertien. — En szeretlek! Adj még egy esélyt!

De hiaba, a harmadik emeleti ablak konyorteleniil becsukédik.
Csend borul a hatsé kertre. El sem kell olvasnod a levelet, hogy meg-
értsd: kudarcot vallottatok. Az ifja tantorogva elindul a kijarat felé,
rélad el is feledkezett. Amikor utoléred, rad emeli lazas tekintetét és
vadul eltaszit.

- Hagyjon békén! Vilagga megyek!

- Orysian urfi, legyen esze! - mondod neki. - Egyetlen né sem
érdemli meg, hogy... — De inkabb nem fejezed be, mert megérzed,
hogy ezzel most nem segitesz. Mivel nem tudsz mit mondani, szot-
lanul hazatamogatod az ifjut.

Az Arndel-haz tarsalgojaban Isabail izgatottan fogad titeket. Ory-
sian sotét arcara tekintve nem is kell semmit kérdeznie. Komolyan
néz rad.

- Sajnalom - csak ennyit tudsz mondani.

- Ne vadolja magat - mondja halkan Isabail. - Nem rajtunk malt.

A haz urndje vigasztalni kezdi az 6sszeomlott ifjat, majd a szoba-
jaba kiséri. Amikor fél 6ra mulva visszatér, kertili a tekintetedet. Egy
fidkos szekrénykéhez 1ép, amelybdl egy erszényt vesz eld.



— Tessék, ezt fogadja el a faradozasaért — mondja, a kezedbe
nyomva. - Most lepihenek, tegyen on is igy! Holnap reggel pedig
kérem, tavozzék!

- De Isabalil, én... — kezded csaldédottan, hiszen azt gondoltad,
kialakuldban van kozottetek valami. A széke holgy azonban a sza-
vadba vag.

- Jo éjt, Talasin uram! - S azzal tavozik.

Aznap éjjel meglehetésen nyugtalanul alszol (nem tudod ki-
pihenni magad). Ha ez az els6 nap, akkor az erszényben, amelyet
kaptal, 10 aranytallért taldlsz. Ha a masodik nap, akkor 20 arany a
jutalmad. Noveld a napok szamat!

Masnap reggel a komornyik ébreszt és kimérten a tudtodra adja,
hogy immar nemkivénatos vendég vagy a hazban. Lemonddan 6sz-
szeszeded a holmidat és a lovadat, majd kilépsz Alkonyvég utcaira.
(Ha elhagyod a varost, most nem kell névelned a napok szamat, hi-
szen itt mar megtetted.) Lapozz a 183-ra!

97.

Felkaptatsz egy sziklaoromra, ahonnan gyonyort kilatas tarul
eléd egy széles volgyre. A volgy a zold legkiilonfélébb arnyalataiban
pompazik, mogotte kékessziirkén emelkedik egy hegycsucs. A fel-
hék vonulasa lenytig6z6 fény-arnyék hatast kelt. Annyira belefeled-
kezel a latvanyba, hogy észre sem veszed a téled néhany méterre allo
kis emberkét, csak amikor megszolit.

— Festdi, nemde?

Egy gnom az. Tarka ruhazatot visel, fejét félrecsapott sapka, fiile
mogott ecset. Elétte festéallvany all, rajta vaszonnal, koriilotte szét-
szort festékesdobozok, ecsetek és kaparokések jelzik, hogy mtivésszel
van dolgod. Megnézed a kész képét. A volgyet abrazolja, de megdob-
benve tapasztalod, hogy a szinek nem stimmelnek: minden komor,
sziirke és fekete, az égen vihar tombol.

- Nos, Generys urndének mar csak ilyen az izlése - magyarazza
a gnom. — De ha mar itt vagy, segithetnél nekem lecipelni ezt a sok
mindent az &szvéremhez.



Amig leszallsz a lovadrol, a gném dvatosan leemeli a képet az all-
vanyrdl. Osszeszedi a kellékeit, majd megkér, hogy vidd az 4llvényt.
Mivel az 6szvére néhény szdz méterre legel, segitesz neki. Utkdzben
beszélgettek.

- Ha teheted, keresd fel az unokadcsémet Tovisvarnal! A labirin-
tusban lakik és igynevezett botanikus, ami egy tigyes kertészt jelent,
azt hiszem. Leginkdbb a Hétszin( r6zsdjarol hires. Ha vasarolsz ndla
és megmondod, hogy ismered Snemwistet — ez én vagyok —, akkor
bizonyéra ad engedményt. Az 6svényeknél mindig balra fordulj, ugy
hamar megtaldlod 6t! No, megérkeztiink.

Snemwist megkdszoni a segitségedet, felkotozi a festményét, az
allvanyat és a holmijait az 6szvérre, majd bucsut int. Folytatod uta-
dat a hegyeken at. Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

98.

A viarfal kozelében egy kisebb teret taldlsz, melynek kézepén
szokokut all. Megallsz megnézni a szokokut szobrat, amely Vihar-
bardu Keort abrazolja. A hires hés egy drias tetemén all, bardjat dia-
dalmasan a magasba emeli.

A téren egy fogadd is van, ezt Keor Gy6zelméhez cimezték. Kiko-
tod a lovadat. Belépve csendes, tiszta helyiségbe jutsz. Helyi polga-
rok, torpék, lovagok és utazé kereskeddk alkotjak az ivo kozonségét.
Rendelsz egy italt és letilsz, hatha sikeriil elcsipned valami hasznos
informaciot.

Ha Talasinnel jatszol és Isabailtdl jossz, azonnal lapozz a 309-re!

Egyébként dobj egy kockaval, hogy sikeriil-e megtudnod valami
érdekeset, miel6tt elhagyod a fogadot!

Dobas  Esemény

1 Csalddnod kell, mert csupa hétkéznapi dologrdl fo-
lyik a tarsalgas.
2 Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 228-ra, ha még nem

voltal ott! Ha mar voltdl, akkor a kozonség észreveszi
a kobzodat és megkérnek, hogy jatssz el egy vidam



notat. Hamarosan énekszotol hangos a kocsma. A vé-
gén gratulalnak és meghivnak egy ebédre (ezzel meg-
van a mai étkezésed).

Lapozz a 32-re!

Lapozz a 351-re!

Lapozz a 194-re!

Lapozz a 328-ra!
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Ha végeztél, lapozz vissza a 183-ra!

99.

- Helyes a vélaszod - mondja a hang. — Beléphetsz.

Ekkor a kapu magatol, recsegve kinyilik. Egy kor alaku terembe
jutsz, amelyet meglepetésedre feliilr6l egy nyilason at napfény vilagit
meg — ezek szerint mar a hegy tetején vagy. A borongds fény egy fe-
hér marvanyszoborra esik, amely a legendas tiinde bardot mintazza
meg. Kezében lantot fog, lires szemét zavarbaejtéen rad emeli.

Ha Rheanaval jatszol, lapozz a 256-ra, ha Talasinnel, akkor lapozz
a9-re!

100.

Wurzen a Dabbok-hegység nyugati oldalan, a Bronz-siksag ha-
taran allo erédvaros. Szabalyosan futd, egyenes utcaival és a rajtuk
jarérozé katonakkal elsd pillantasra szinte katonai taborra hason-
lit. A kozponti teret Lord Telwyn palotdja uralja, itt van a piactér is.
Waurzennek erés helyérsége van, mely védi a kiralysagot a portyazo
nomadoktol és a vad kentauroktol. A kaszarnya és a kiképzotér a
varos egy teljes negyedét elfoglalja. A varosban Gindelnek és Arad-
hilnak, a béke és a harcosok istenségeinek all temploma.

Ha Rheanaval jatszol, Kalandlapodon szerepel a GEDRIK, a Ta-
NAcCs vagy a TyssIREL kodsz6 és nalad van legalabb kettd a Béke Orei
koziil, lapozz a 87-re!

Egyébként dontsd el, mit teszel!



Kimész a piactérre? Lapozz a 196-ra!
Ellatogatsz Gindel temploméba? Lapozz a 10-re!
Keresel egy fogadot? Lapozz a 321-re!

Ha el akarod hagyni a varost, akkor néveld a napok szamdt!
Amennyiben Rheandval jatszol, megszéllhatsz ¢jszaka a templom-
ban. Egyébként fogadoban 3 aranyba keriil egy éjszaka, ha ezt nem
akarod kifizetni, akkor nem tudod rendesen kipihenni magad. Mer-
re indulsz el masnap?

Eszaknak, a Dabbok-hegység felé? Lapozz a 214-re!

Keletnek, a kirdlyi uton Szelessik felé?  Lapozz a 306-ra!

Délkeletnek, Kel Durstan felé? Lapozz a 260-ra!
101.

Az Akadémia haromemeletes, kétszarnyu épiilettombjét kelle-
mes park ovezi. Az épiilet nyolc tornyat Elestan Csarnokanak leg-
tobb isteni lakoirol nevezték el. A fébejarat f616tti legnagyobb torony
természetesen Urfalannak, a tudas istenének van szentelve. A hires
konyvtar teljes egészében elfoglalja az egyik szarnyat. Tobb hatalmas
terembdl all, amelyek falait tobb méter magassagig konyvek borit-
jak. Olvasdallvanyokat és asztalokat latsz, mellettiik jorészt diakok
és akadémikusok lapozgatjak az 6don féliansokat.

A konyvtaros, egy széles vallu, jégkék szemi fagyparti ember ba-
ratsagosan tidvozol.

- Ha jél latom, nem vagy az Akadémia tagja — mondja. - Nos,
konyvtarunk a nagykozonség elétt is nyitva all. Ha el6szor jarsz
nalunk, az elsé itt toltott ora ingyenes, utana azonban déranként 5
aranytallért szamitunk fel. — Felszisszensz az 6sszeg hallatdn, mire
vallat von. - Lehet, hogy soknak tlinik, de a legtobb kotetiinknek
nincs parja egész Eingurdban. Kivanod, hogy korbevezesselek?

Ha Rheanaval jatszol és tudod, kicsoda Ilu-Zargez, megkereshe-
ted, ekkor lapozz a 83-ra! (Ezt csak egyszer teheted meg.) Ha nem,
olvass tovabb!



A fagyparti konyvtaros korbekisér és megmutatja, melyik témarol
hol talalsz anyagot, majd magadra hagy. Az els6 6rad el is telik az-
zal, hogy vaktaban bele-belelapozol konyvekbe és megprobalod ki-
deriteni, melyik lehet érdekes szamodra. Némi valogatas utan négy
kotetet tallsz figyelemre méltonak. Mindegyiknek az elolvasdsa egy
6radba és 5 aranyadba keriil.

Torténetek az egyesités korabdl: ez a kiralysag egyesitése el6tt itt élt
népekrol és Grahar kirdly harcairdl szol. Lapozz a 4-re!

A’ démonuraknak drmdnyai: ez a megsargult kotet a démonokrdl
és a Gonosz egyéb megjelenési formdirol szol. Lapozz a 33-ral!

A’ Dabbok-hegység leirdsa: ez a hegyvidék asvanyait, novény- és
allatvilagat, valamint lakéit irja le. Lapozz a 135-re!

Eingurd nemes familidi: ez a kiralysag kisebb-nagyobb nemesi
csaladjainak legendait és csaladfait tartalmazza. Lapozz a 229-re!

Ha befejezted az olvasast, lapozz vissza az 50-re! Az Akadémidra
késébb is visszajohetsz, hogy elolvasd azokat a konyveket, amiket
még nem néztél 4t (ilyenkor mar nem kapsz ingyen orat).

102.

Téged most nem a falusi pletykak, hanem az erdei rablobanda
tészkének helye érdekel, ezért szoba elegyedsz a csapossal és meg-
kérdezed téle, mit hallott a szerencsétlenil jart karavanrol.

- Id6nként megesik ilyesmi - feleli a szakallas, csendes szavu férfi.
- Az erd6 nem veszélytelen, féleg a felsé szakaszok. Az erddjarok a
mai napig kutatjak az allitélagos rablétanya helyét.

Kérdésedre, hogy hol talalhatsz egy erd6jardt, a csapos az asztalok
felé int. Megfordulsz és szétnézel az ivdban. Most, hogy szemiigy-
re veszed a latogatokat, némelyikiik tényleg erdei embernek tiinik:
csuklyas zold kopenyt, viseltes bérvértet és saros csizmat viselnek.

- De én a maga helyében megvalogatnam, kiktdl kérdez6skodom
- teszi hozza a férfi. — Az eingurdi kereskeddk busds jutalma sokféle
alakot idevonzott. Persze nem panaszkodom, mert az iizlet virdgzik.



Mivel a csapos nem tud tobb felvilagositassal szolgalni, el kell
dontened, mit teszel.

Ha taldlomra odalépsz az egyik erddjardhoz és megkérdezed,
tudna-e segiteni a rablotanya felkutatasaban, lapozz a 218-ra! Ha in-
kabb egyediil vagsz neki az utnak, lapozz a 333-ra!

103.

Ko6z16d Tyssirellel, hogy koriilnéznél az ivoban, ahovd Daar jart.
Megallapodtok, hogy a templomban talalkoztok, addig Tyssirel be-
sz¢l Perbalarral.

A Kentaur Fejéhez cimzett ivdban épp senki nincs. A csapos né-
hany borfoltot probal feltakaritani a padlordl, kevés sikerrel. Ingertilt
pillantast vet rad, aztan visszatér a surolashoz.

- Udvézlom. .. Nyakas, ugye? — probalkozol egy baratsagos mo-
sollyal.

— Nem érek ra! — mordul vissza ellenségesen. - Ha kérdez6skodni
akar, jojjon vissza maskor!

Beldtod, hogy ez igy nem fog menni, ki kell valahogy engesztel-
ned.

- Csak néhdny kérdésem lenne és megfizetem az idejét - mon-
dod.

— Ot aranyért éppen réérek... — vet célzatos pillantést az erszé-
nyedre.

Ha van 5 aranyad és meg is akarod fizetni, lapozz a 319-re!

Egyébként vissza kell térned a templomba. Siet6sre fogod a lépte-
idet, igy még éppen utoléred Tyssirelt a templom bejaratanal. Lapozz
a49-re!

104.

A boltives folyosé nemsokara egy hatalmas helyiségbe vezet. Ki-
csiny fényforrasod képtelen egyszerre bevilagitani a tagas teret. A
hosszikas csarnok kozepét tormelék és csontok boritjak. A falakat
kiilonos dombormiivek diszitik. Mintha fontos személyiségek port-
réi lennének, az itteni nép torz stilusaban kifaragva. Orrukban kari-



kat visel6 férfiak, diadémos nok, s6t egy gyikemberre hasonlité arc
is felbukkan kozéttiik. Elgondolkodsz, vajon kik lehetnek ezek. Ural-
koddk, netan istenek? Korbejarsz a teremben, atvizsgalod a tormelé-
ket és egy horpadt eziistserlegre bukkansz (7 aranyért eladhatod, ird
tel a Kalandlapodra!). A teremnek egy kijarata van, egy kisebb ajt6 az
egyik oldalon, igy hat arrafelé haladsz tovabb.

Az 4tjaré egy tijabb folyosdra vezet. Ovatosan lépkedsz a nyirkos
koveken.

Tedd prébdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha nem sikeriil a
proba, akkor tigyetlenségeddel miikodésbe hozol egy csapdat, mire
a folyos¢ falain levo apré lyukakbol kéken ragyogd magikus 1ovedé-
kek csapddnak beléd. Ha nincs varazslat elleni medalod, veszitesz 3
ERONLET ¢és 1 UGYESSEG pontot! A falnak délve varsz, amig elmulik
a fdjdalom, majd kissé santikdlva haladsz tovabb.

A jarat egy eldgazashoz vezet, am ennek egyik fele beomlott. A
masik folyosé végén halvany, zoldes derengést latsz, amely egyre
er6sodik, ahogy kozelebb érsz. Egy helyiségbdl jon, de nem tudsz
belépni, mert néhany lépéssel a bejarat el6tt furcsa dolog torténik.
Mintha para szivarogna fel a képadlo repedéseibol, majd a foszla-
nyok 0sszedllnak, és szempillantas mulva egy szellemalak lebeg el6t-
ted. Diszes palastot, fejdiszt és nyaklancot viseld, szakallas férfi az.
Botot tart a kezében, amellyel dithosen feléd suhint.

Amennyiben hasznalni akarod a Végsé nyugalom varazslatot és
sikeriil, lapozz a 172-re!

Maskiilonben ugy tlinik, meg kell kiizdened a jarat titkat védo
szellemalakkal.

SZELLEM OR UGYESSEG 9 ERONLET 6

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!
Ha gy6z0l, beléphetsz a helyiségbe, lapozz az 58-ra!



105.

Elhagyjatok Dorgath falujat és bevetitek magatokat a ritkds erd6-
be. Lassanként emelkedik és sziklasabbd vélik a terep. Utkozben ki-
sérdd elmagyarazza, hogy a Hangtalan Harcosok életét szigoru sza-
balyok iranyitjak. Amikor valaki belép, elhagyja a nevét és onnantdl
csak egy szamot kap, ami a koztiik 1év6 sorrendre utal. Az Els6é Kard
a szervezet mindenkori vezetdje.

~ Es hényan vagytok? - kérdezed.

- Ezt nem arulhatom el. Mindig elegen ahhoz, hogy elvégezziik a
feladatot. De mar meg is érkeztiink.

Egy tobb ember magas, szinte fliggéleges sziklafal el6tt alltok.
Nyomat sem latod senkinek. A Hatodik Kard egy sipot vesz el és
beleftj. Kisvartatva egy kotélhageso ereszkedik le odafentrol. Kisé-
réd jelez, mindketten belekapaszkodtok a kotélbe, majd az ismeret-
len kezek felhuiznak benneteket a magasba.

A sziklaplato tetején kis telepiilés fogad. Egyforma, fabol acsolt
hazacskak bujnak meg a sziklak kozott. A hazak kozott hétkoznapi
emberek sétalnak — paraszti gunyat viseld férfiak és nok -, kecskék
és juhok legelnek, gyerekek szaladgalnak. Békés, egyszeri falunak
tinik.

- Ez lenne a Hangtalan Harcosok otthona? — kérdezed meglepve.
— Azt hittem... nos, hogy orgyilkosok vagytok.

- A falu minden felnétt lakéja harcos - feleli a Hatodik Kard. -
Az, hogy csaladunk van és gazddlkodunk, nem akaddlyoz minket a
feladataink ellatasaban.

Egy nagyobb haz felé vezet téged. A haz el6tt szikar, fehér haju,
szigoru tekintet(i asszony all. A Hatodik Kard meghajol el6tte.

— Munkat hoztam, Elsé Kard. - S azzal tavozik.

Az asszony alaposan végigmér, mieltt megszolal.

- En vagyok az Els6 Kard - mondja. - En adom ki a feladatokat
a harcosoknak. Tudnod kell, hogy minket nem érdekel, kit és miért
akarsz megolni. Mindenki akkor hal meg, amikor eljott az ideje. Ha
megegyeziink, az azt jelenti, hogy ellenségiink szdmadra lejart az ido.



- Annak nagyon 0Oriilnék! - feleled. — Rolgar, az ellenségem egy
kegyetlen gazember. Elrabolta a bardtomat és...

- Mondtam, hogy nem érdekel - szakit félbe az Els6 Kard. - Hany
és milyen harcost tud kidllitani az ellenséged? Mennyire veszélyes
bejutni hozza? Bolcsen szdlj, mert ha miattad meghalnak a harcosa-
im, a te idéd fog eljonni.

Nyelsz egyet, majd lehetd legjobb tudasod szerint, Iényegretoréen
felvilagositod az asszonyt Rolgarrol és embereirdl. Beszélgetotarsad
hallgat: mintha fejben szdmolna.

- Ez esetben hét harcos elegendd lesz, Hatodik Kardtol lefelé.
Minden harcos ara 60 aranytallér, 6sszesen tehat 420 aranytallér. Ki
tudod fizetni?

Megdobbensz. A Hangtalan Harcosok ezek szerint joval tobbe
keriilnek, mint amennyi pénzt Rolgarnak kellene dsszeszedned! Va-
jon megér ennyit a bosszu?

- Ez kicsit tobb, mint amire szamitottam - vakargatod az allad. -
Ennyit nem hiszem, hogy egyhamar el6 tudok teremteni. Hitha nem
is kell hét harcos. Annak alapjan, amit lattam...

- Hét harcos, vagy egy sem - szogezi le ellentmondast nem t{ir6-
en az asszony. — Azonban csokkenthetjiik az arat, ha elvégzel nekiink
valamit. Mi nem szivesen hagyjuk el a falunkat, am sziikségiink van
bizonyos kellékekre a fézeteinkhez és a szertartdsainkhoz. Jelenleg
hérom olyan targy is van, amelynek hasznat vennénk: egy hegyi far-
kas szive, a mocsari Vérkoromfd, illetve egy fekete gyongy. Ha ezek
koziil legalabb kettét elhozol nekiink, akkor 55 aranyért odaadom a
harcosaimat. Ha mindhdrmat megszerzed, akkor 50 aranyra csok-
ken az ar.

Elgondolkodsz. 385 vagy 350 aranytallér dsszegytijtése még min-
dig konnyebben menne. Csak nehogy kicstssz az idébol! Mivel a
Harcosok nem haszndlnak lovakat, az Irmoth-erd6bdl Valousadig
négy nap alatt teszik meg az utat. Ez azt jelenti, hogy legkésobb a
35. napon vissza kell térned ide, kiilonben a harcosok nem jutnak el
idében Valousaba.

- Elfogadom! Merre talalom az emlitett targyakat?



- Hegyi farkast természetesen a Dabbok-hegységben, Vérko-
romfiivet a Keser(iviz lapban, fekete gyongyot pedig a tengeren. Ha
megszerezted Oket, gyere vissza ide a sziklafalhoz. Az éreink észre
fognak venni. Most menj!

Az Els6 Kard intéssel jelzi, hogy a maga részérdl befejezte a be-
szélgetést. Elhagyod a harcosok falujat, a kotélen leereszkedsz az er-
débe és néhany 6ra mulva visszaérkezel Dorgath faluba. Kapsz 1 LE-
LEK pontot! Ird fel Kalandlapodra a HANGTALAN kodszot és ha rajta
van, torold roéla a 206-os kiilonleges eseményt, majd lapozz a 77-re!

106.

A teremben immar semmi nem utal szellemek jelenlétére, ezért
belépsz az emelvény mogotti ajton. Egy ujabb iires, kélapokkal bori-
tott falt terembe jutsz, amelynek kdzepén egy kéasztal all. A helyiség
tulsé falan egy faragott keretet latsz, mellette egy kis emelvényen egy
tablaval. Kozelebb lépve rajossz, hogy a keret egy zart kéajtot rejt, és
kilenc kiilénés, 6si jel sorakozik rajta: hdrom-hdrom oldalt, harom
pedig feliil. A faragasbol latszik, hogy be lehet nyomni éket. Talan
valamilyen ravasz ajtonyité szerkezet? Az ajté melletti tablara szin-
tén irast véstek. Mas kijarat nincs - ugy tinik, utad itt véget ért.

Ha nélad van Frodi tekercse, megproébalhatod kibogardszni a
szimbolumok jelentését, lapozz a 199-re!

Ha nincs, dontened kell, mitévé legyél. Talalomra megnyomhatsz
néhdny jelet az ajtokereten, ekkor lapozz a 47-re! Vagy visszame-
hetsz a nagy csarnokba, hogy felderitsd a szemkozti atjarot, lapozz
a 148-ra! Ha madr ott is jartal, el kell hagynod a romokat, lapozz a
330-ra!

107.

Eneklés kozben hallod, hogy kissé elhalkul a lirma, egyre tobben
hallgatjdk a muzsikddat. Lord Harrabal is téged kezd figyelni. Ami-
kor befejezed, a nagyur vaskos kezével tapsolni kezd, és a tobbiek is
kovetik. A csepiiragok irigykedve nézik sikeredet.



- Ugy éljek - kidlt fel a lord viddman -, ez a fické tud valamit! Mi
a neved, baradtocskdm?

- Talasin vagyok, a Kobzos, uram - mondod 6nérzetesen, leereszt-
ve a hangszeredet.

- Rég hallottunk ilyen kellemes dalt e falak kozoétt, nem igaz?
- kérdezi Harrabal a korilotte iloktol, akik buzgén bdlogatnak. -
Ezért jutalmat érdemelsz, te kobzos!

- De hiszen ez csak egy egyszerti vasari énekes! — Hirtelen csend
lesz, a lord és a nemesek meglepetten néznek a kozbeszolo felé. Az
egyik asztaltdl egy nyurga, gondor haju, eldkeld o6ltozett férfi all fel.
A nemesek kozott iilt eddig. A férfi odasétal melléd, megvetd pillan-
tassal végigmér, majd konnyedén meghajol a lord el6tt, aki dssze-
vont szemoldokkel figyeli.

- Megbocsass uram, de nem hagyhatom szé nélkiil, hogy kegyes
figyelmedet egy ilyen senkifidra pazarold! — Elvorosodsz szavai hal-
latan. Kifejezetten diihit, ha valaki ok nélkiil a szdrmazasaval henceg!

- Ki vagy te, hogy igy feliil mered birdlni a nemes Lord Harra-
balt? - kialt fel az egyik elokel6 ruhaju férfi.

— Idwar sel Ayaris vagyok, a lantmtivész, a hirneves Kelmar Ilta-
rien tanitvanya! — Az utébbi név hallatara morajlas fut végig a ven-
dégek kozott. Iltarien nevét te is hallottad mar: ez a legendas tiinde
dalnok Lord Baral, a Bitorld szolgalataban allt. Miutan megénekelte
ura bukadsat, elttint a vilag szeme eldl. - Engedelmeddel, uram, dal-
parbajra hivom ki ezt a kobzost!

- Engedélyezem - mondja a lord. - Halljuk hat, mit tudtok!

Megegyeztek a szabalyokban: egy ismert legendat fogtok eléadni
telvaltva, ki-ki tetszése szerint alakitva az éneket. Egy holgy javasla-
tara Oroszlan Ansgar és a hegyi drias kiizdelme lesz a téma.

Ellenfeled kezdi a dalt annak el6adasaval, hogyan rabolta el az
o6rias Rawal kiraly lanyat és hogyan bizta meg a kiradly Ansgart a la-
nya megkeresésével. Kénytelen vagy elismerni, hogy ez a nagyképti
Idwar igen finoman jétszik és baritonja is kellemes. Ossze kell szed-
ned magad, ha le akarod gy6zni! Amikor ellenfeled odaig jut, hogy
a lovag megtalélja az oridst, elhallgat. Most rajtad a sor! Ugy kell
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alakitanod a dalt, hogy az minél jobban elnyerje az el6kel6 kozonség
tetszését.

Ha részletesen leirod, milyen félelmetes ellentél az drias, lapozz a
204-re! Ha inkabb Ansgar lovag felszerelését és batorsagat ecseteled,
lapozz a 334-re!

108.

Solara anyat a papok utmutatasa alapjan az egyik kapolnaban ta-
lalod meg, amint csukott szemmel iilve medital. Tiirelmesen varako-
zol, hogy észrevegyen. Fehér kopenyt visel, kezében Gindel szimbd-
lumat tartja. Rancos arcarol, dsszeszoritott ajkardl nyugodt 6sszpon-
tositast tudsz leolvasni. Kézben azon gondolkozol, mit kérdezz tdle.

Solara néhdny perc mulva kinyitja a szemét és flirkészén néz rad.

- Mit kivansz, leinyom?

Roviden elmondod neki a kiildetésedet. Annon atya emlitésekor
Solara elmosolyodik.

- Régrol ismerem Annon atyat. Ha rad bizta a kiildetést, akkor
bizonyos vagyok benne, hogy a legjobbat valasztotta.

Kissé elpirulva megkoszonod a dicséretet, majd megkérdezed
tole, honnan ismeri az atyat.

- Annak idején mindketten Valyra anya noviciusai voltunk Ein-
gurdban, 6 volt a mesteriink és a példaképiink is. Egyiitt kezdtiik
a templomi szolgalatot, de kés6ébb az Istenné Wurzenbe szolitott,
hogy vegyem at az itteni k6zosség iranyitdsat.

- Gedrik atyaval egyiitt - jegyzed meg, mire az asszony arcan ar-
ny¢k fut at.

- No igen. Régi hagyomany, hogy az itteni templomnak két veze-
t6je van. Gedrik logikus vélasztds volt, hiszen nagy tudasu, szorgal-
mas atya. — Solara egy pillanatra elhallgat. - Bar tul sokat foglalkozik
olyasmivel, ami eltereli a figyelmét a hitr6l. A varazstudomany nem
papoknak vald. A mi hatalmunk az Istennével valé bens6séges vi-
szonyunkbdl ered, nem pedig kiils6 erdk leigazasabdl. Az egyik sze-
retni kivan, a masik uralkodni. A kettd, azt hiszem, nehezen fér meg
egymassal.



— A tudasa mégis jol johet Carsoran ellen, nem?

- Remélem, tudja, mit csinal. Egyébként emlitette nekem a gyanu-
jat, mely szerint a Béke Orei koziil egy vagy tobb itt lehet a varosban,
valamelyik oreg katonanal. Azt is felvetette, hogy a megszerzésével
jelentdsen hozzdjarulhatnank a kiildetésed sikeréhez. De azutan tu-
domasom szerint nem tett ez tigyben tovabbi lépéseket.

Egy darabig némdn emészted a hallottakat, majd wjabb témat
vetsz fel.

- Lattam, hogy a templomban két tiinde is szolgalatot teljesit.
Pontosabban az egyikiik csak féltiinde.

- Ennél sokkal nagyobb kiilonbség van kozottiik! - feleli Solara
anya. — Perbalar egyenes és joszandéku, félénk az emberekkel. Tyssi-
rel pedig... nos, 6 ennek szinte az ellentéte: indulatos, 6nfejt, olykor
gatlastalan. Csodalom, hogy az Istenné megttiri a szolgai kozott. Az
az érzésem, hogy valamilyen s6tét folt nyomja a lelkét.

Meglepett arcot vagsz, noha te természetesen ismered Tyssirel tit-
kat. Kozben Solara behunyja a szemét, mint aki elfaradt, am olyan
érzésed tamad, mintha merdn figyelne téged.

— Erzek valamit rajtad, leinyom. A Gonosz érintését. Nem a lel-
kedben, hanem... - Kinyitja a szemét. — Van nalad valami, ugye?

Megdobbent Solara megérzése. Mivel ugysem titkolhatod el el6le,
el6veszed a fekete gytrtt és felmutatod. Az idGs asszony arcan un-
dort latsz végigsuhanni.

- Hogyan keriilt hozzad ez a fortelem?

Ha elmondod neki az igazat, lapozz a 6-ra! Ha kitaldlsz valami-
lyen torténetet a gytirtr6l, lapozz a 129-re!

109.

Orysian egész élvezhetden énekel. Ugy létod, az elmult két nap
soran sokat fejlodott az iranyitasod alatt. Amikor véget ér a dal, fe-
sziilten figyeltek. Az ablakban mozgast lattok, és egy karcsu kéz egy
kis targyat dob a flire. Mar megint egy levél?

Orysian pihenést mimelve odaviszi a rejtekhelyedre a papirost,
amelyen ismét csak egy szot olvashattok: ,,Bolcsesség”. Hitha, gon-



dolod, ezzel feladta a leckét! Hirtelen nem is jut eszedbe a témahoz
ill6 dal.

- Na, mi lesz mar? - siirget az ifji. - Mondjon valamit, kiilonben
leégek!

Szélsebesen torod a fejed, magadban forgatva az ismert énekek
témajat. Végiil két dalt tartasz tobbé-kevésbé bevethetének. Melyiket
javasolod?

Az els6 egy melankolikus torténet egy varazslordl, aki egész életé-
ben megszallottan a mindentudas italat kutatja. Végiil éregkoraban
sikeriil elkészitenie az italt, a haldlos agyan megissza és rajon, hogy
eltékozolta az életét. Lapozz a 332-re!

A masodik egy kedves dal egy vandor bolcsrél, aki a tanitva-
nyaval jarja az orszagot és mindenkit kioktat a hibairol, mikozben
6 maga sorban elkoveti ugyanezeket. Bar a tanitvanyanak mindig
megmagyarazza a sajat ,,kihagdsait”, az végiil 4tlat a szitan és elhagy-
ja. Lapozz a 23-ra!

110.

Szerencsére az utolsé pillanatban megkapaszkodsz az egyik kiallo
palléban. A hatalmas mélység f61ott 16gsz, atkokat kialtva a kis szor-
nyetegre, aki most letelepszik a hid kotélzetére és gnyos tekintettel
nézi szenvedésedet.

— Szép a latvény, nemde? - kérdi tarsalgé hangnemben. - En is
szeretek benne gyonyorkodni. De miért nem jossz fel? O, hat persze,
elfelejtettem, hogy te nem tudsz repiilni! - Azzal a zsebébe nyul és
egy kis sarga kovet vesz el6. Valami dragakéféle lehet, mert attetszo-
en szikrazik a napfényben. — Ezen kénnyen segithetiink! Tedd ezt a
kovet a nyelved ala, és maris képes leszel a leveg6ben lebegni. Persze
nem muszaj elfogadnod!

Még szitkozddsz egy darabig, de azutan rajossz, hogy milyen ki-
szolgaltatott helyzetben vagy. A feléd nyujtott kére bamulsz. Vajon
megbizhatsz ebben az ocsmany kis lényben, miutan majdnem a ha-
lalodat okozta? Vagy inkabb megprobalod felhuizni magad a hidra
sajat er6dbol?



Ha elfogadod a 1ény ajanlatat, lapozz a 236-ra!

Ha inkdabb felhuzndd magad, tedd prébdra ERONLETEDET 16-0s
nehézség ellen! Amennyiben sikeres a probad, lapozz a 70-re, ha vi-
szont sikertelen, akkor a 278-ra!

111.

Ugy déntesz, nincs értelme tovébb huizni az idét. Igy vagy tgy, de
le kell zarnod ezt az iigyet Rolgarral!

A kikoténegyed felé veszed az iranyt. Itt, a gazdag polgarok ha-
zai kozott talalhato Rolgar rezidencidja is. A nagy hazat kovacsoltvas
kerités veszi korbe, azon tul kert huzédik. Minden cséndes odabent,
néhany ablakbdl fény szlirédik ki. A fébejarat el6tt egy Ort latsz, de
ez nem téveszt meg téged. Jartal mar néhanyszor odabent és tudod,
hogy az orgazda biztonsagat legalabb egy tucat pribék 6érzi. Barato-
dat, Grimit valdszintileg a pincében tartjak fogva — ha még él egyal-
taldn; amennyiben lejart a hatdridd, semmi biztositék nincs erre -,
maga Rolgar azonban jo eséllyel az emeleti dolgozdszobajaban tar-
tozkodik.

- Hé! - kialtasz oda a kapuban allé 6rnek. — Rolgarhoz jottem,
engedj be!

A kapudr feléd indul és latod, hogy egy masik 6r is felbukkan a
hdz mégiil. Marcona zsoldosok mindketten, bérpancélban, karddal
és torrel felszerelve.

- Ki vagy és mit akarsz itt? - kérdezik baratsagtalanul, amikor
kozelebb érnek.

— Talasin vagyok. Dolgom van a gazdatokkal, 6 tudja, mirdl van
sz0.

Az 6rok vallat vonnak, majd egyikiik visszamegy a hazba. Kisvar-
tatva ujra megjelenik. Kinyitjak az ajtot, majd elveszik a kardodat és
nem tul gyengéden beljebb tessékelnek a hazba.

Ha még nem telt le a 39 nap, lapozz a 78-ra! Ha mar lejart a ha-
taridé, lapozz a 152-re!



112.

Feltorod a diszes pecsétet és elolvasod a cirkalmas bettiket:

Kedves grofom!

Hamarosan eljon az id6. Ha megkapod a jelet, cselekedj a megbe-
széltek szerint! Fels6bb erék is mellettiink dllnak, sikertink biztositva
van. Nem leszek hdldtlan.

Harrabal

Megizzadsz a szoveg olvastan. Egy dsszeeskiivésbe keveredtél?

Ha Rheanaval jatszol, halat adsz Gindelnek, amiért a lelkiisme-
reted ellenében ugy dontottél, hogy elolvasod a levelet. Biztos, hogy
nem fogod kézbesiteni és ezzel hozzajarulni egy esetleges lazadas
kitoréséhez! Sét, elrakod bizonyitéknak és majd a koronazas utan
atadod a kiralynak. De vajon miféle ,felsébb er6k” tamogathatjak
Harrabalt? Huzd le a levelet a Kalandlapodrél! Kapsz 1 LELEK pontot,
amiért lelepleztél egy 0sszeeskiivot.

Ha Talasinnel jatszol, megvonod a vallad és elrakod a levelet. Le-
het, gondolod, hogy haboru késziil. Taldn dalnokokra még inkabb
sziikség lesz akkor. Mindenesetre ha északon jarsz, esetleg utba ejt-
heted ezt a Pormist, remélhetdleg 6 sem ,,lesz halatlan”

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

113.

- Ugy tlinik, nem értjiikk egymast, atyAm — mondod nyugodtan
Gedriknek. - Erzem, hogy harag dul benned Annon atya irdnt. Mi
az oka?

- Mit érdekel az téged? — kérdi mogorvan az atya. — Ez az én dol-
gom.

- Akkor nem - feleled —, ha e haragot ellenem forditod, holott
nem érdemeltem ki.

Gedrik atya meglepddve néz rad. Elgondolkodik, majd megvonja
a vallat.



- Maradjunk annyiban, hogy ha a rendiink tobbre értékelné a tu-
dast és a tehetséget a vak engedelmességnél, akkor most én iilnék
Annon helyén. A merev gondolkodas, amit 6 képvisel, nem szolgalja
igazan Istenndnk {igyét. De mindegy is - legyint —, te errdl tényleg
nem tehetsz.

Levonod a kovetkeztetést: Gedrik atya igen érzékeny, ha a tudasa-
rél van sz6. Nem is csoda, hiszen hires arrdl, hogy jaratos a legkiilon-
télébb 6si tudomanyokban, a magiat is beleértve. Megkérdezed tdle,
mire jutott Szelessik varaban.

- Nos - feleli az atya -, Lord Harrabal 6méltésaga egy kemény-
fejii, arrogans tusko, de tudd meg, hogy nem 6 a fdszerepld ebben a
darabban. Sajnos sokkal sulyosabb a helyzet, mint hittiik. A lordot
ugyanis irdnyitja valaki!

- Kicsoda? - kérdezed dobbenten.

- A fétanacsadoja, Carsoran. Ez az 6rdogi fickd a hizelgésével és
a sugallataival teljesen behalozta a lordot és kihasznalja a becsvagyat,
hogy polgarhdboruba taszitsa az orszagot.

- De hat ki ez a Carsoran? Hogyan lehetséges, hogy még a te tu-
ddsoddal sem tudtad megfékezni, atydm?

Gedrik dithosen fuj egyet.

- Az a kurafi! Az a gyanim, valamilyen gonosz eré szolgalataban
all, innen ered a hatalma. Ezért voltam kénytelen dolgomvégezetle-
niil tavozni a lordtol.

— Es most mit tervezel? - kérdezed.

- Van egy tervem, amellyel talan legy6zhetjiik Carsorant. De
részleteket egyelére nem akarok mondani. Mindenesetre Carsoran
hatalma nagy, és tud rola, hogy az Istenné hivei ellene munkalkod-
nak. Jol teszed, ha elkeriilod Szelessikot! Vagy ha mar mindenkép-
pen keresztiilvezet rajta az utad, hat légy dvatos, ne hivd fel magadra
a figyelmet! Egyébként mi a helyzet a te kiildetéseddel? Megtalaltad
mér az Oroket?

Roviden el6adod, hogy mit végeztél eddig. Gedrik atya bélogatva
hallgatja, majd igy szol:

- Ugy tudom, a néhai Lord Baral némelyik tisztje még itt él Wur-
zenben. E vén zsoldosok ott voltak, amikor a Bitorld serege kifosz-



totta a Tandcstermet, igy kis szerencsével talan tudnak valamit az
Orok sorsarél. Megtalalhatod ket a laktanya kornyékén vagy a fo-
gaddkban.

Megkosz6ndd a jo tanacsot.

- Bah - legyint Gedrik -, ez a legkevesebb. De adhatok még mast
is. — Felall, az egyik ladahoz 1ép, kivesz beldle egy kis erszényt és le-
szamol eléd 15 aranytallért. - Fogd ezt is. Vedd ugy, hogy a wurzeni
templom hozzajarulasa utad sikeréhez. De most az lesz a legjobb,
ha mindketten visszatériink a magunk munkdjahoz. — Ezzel felall
és ismét felveszi a tekercset, amit olvasott. Ugy tlinik, a maga részé-
rol befejezte a beszélgetést. Megkdszondd a szivességét és elbucsuzol
tole. Ird fel a Kalandlapra a 15 aranyat, valamint a Tiszt kddszot!

Odalent, a szentélyben imadkozol utad sikeréért. Ha akarod, a
papnok ellatjak a sebeidet és gydgyito f6zetekkel erét ontenek beléd,
amelynek hatdsara 3 ERONLET pontot gyogyulsz. Ezutan elgondol-
kodsz azon, hogy hol taldlhatndd meg a Gedrik altal emlitett 6reg
zsoldosok egyikét.

Ha a hely6rségre mész kérdezdskodni, lapozz a 252-re! Ha in-
kabb egy fogadodba (ezt most akkor is megteheted, ha mar jartal ott),
lapozz a 321-re!

114.

Nehéz szivvel, de gy dontesz, hogy a kiildetésedre koncentralsz.
Lehet, hogy tarsaid nagyobb veszélybe keriilnek emiatt, de az aldo-
zatvallaldsuk legalabb nem lesz hidbavald, ha el6keriilnek a szobrok.
Ezért, mig tdrsaid foggal-korommel harcolnak a démoni magus el-
len, te a terembdl nyiléd masik ajté felé 6vakodsz.

Szerencsére az ajté konnyen nyilik, rajta keresztiil egy meréleges
folyosoéra jutsz. Szemben boltives ablakok nyilnak, a folyosé két vé-
gében egy-egy helyiséget latsz. A bal oldali nagy részét egy kényel-
mes agy foglalja el, ezen kiviil diszes ruhdkat — paldstokat, tunika-
kat, kesztytiket és csizmadkat - latsz itt. Carsoran szemmel lathatd-
an szerette a kényelmet! Ezzel hamar végzel, igy a masik szoba felé
veszed az iranyt. Ujra végigrohansz a folyosdn, s kozben a csarnok



fel6l csattandsokat, suhogast és allati morgast hallasz. A harc egyre
hevesebben dul odait!

A miasik helyiség egy dolgozoszoba szekrényekkel, laddkkal és
egy papirosoktol boritott asztallal. Nekilatsz feltirni a magus hol-
mijat a szobrok utan. Néhany perc mulva az egyik sarokban, a foldre
hajitva megtalalod, amit kerestél: a Béke Oreibél kettd!

Kezedbe veszed Oket. Biztoskezti Varéon és Oroszlan Ansgar
szobrai azok. Az egyiket nyilvan Dartok Ervistdl, a masikat Daar
Ormestertdl raboltak el a magus orgyilkosai. A szobrok fémtorzsén
karcolas nyomait latod — Carsoran bizonyara megprobalta elpuszti-
tani Oket, de nem jart sikerrel. Halat adsz az Istenndnek a szerencsés
leletért és elteszed a Béke Oreit.

Ha Tyssirel veletek jott, lapozz a 200-ra! Ha nem, lapozz a 81-re!

115.

Az éjszaka kozepén hirtelen felriadsz lidérces almaidbdl. Koriil-
nézel. Odafent magasan 4ll a hold, fénye eziistosre szinezi a fakat.
Semmilyen él6lényt nem latsz a kozelben, mégis kiilonés nyugta-
lansdg vesz er6t rajtad. Azutdn félelmetes szdrnysuhogdsra leszel
figyelmes, amely egyre er6sodik! Felpattansz és a kezedbe kapod a
botod. Nem kell soka varnod, hogy megpillantsd a hang gazdajat.
Fekete drny ereszkedik a fak kozé. Két hosszu, borszer(i szarnya van,
de ezenkiviil semmit sem birsz kivenni rajta, mert alakja elmoso-
dott, kodszer(i. Testén éles karmokat veszel észre. Nem evildgi lény,
az biztos! Az arny hatborzongat¢ fiittyentést ereszt meg, s ezzel feléd
roppen.
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Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha legydzted a szornyet, az talvilagi sikoltas kozepette koddé om-
lik szét. Mikor megbizonyosodsz, hogy tjabb ellenfél nem fenyeget,
visszatekszel, de ezutan nem jon alom a szemedre. Vajon miféle va-
razshatalom kiildte ezt a 1ényt az elveszejtésedre? Nem tudod ren-



desen kipihenni magad, reggel koran tovabbindulsz. Lapozz vissza
oda, ahonnan idejottél!

116.

Elvegytilsz a var alatti vasari sokadalomban. Mindenféle 4rus és
mesterember kinalgatja a portékajat, kovacsok kalapaljak szorgosan
a vasat, komédidsok dbégatnak, arrébb egész malac forog a nyarson
inycsikland¢ illatot drasztva, és hordokbol folyik a sor. A kévetkezd
arucikkek keltik fel a figyelmedet:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 20 aranytallér
Lampas 5 aranytallér

Ha Rheanaval jatszol és most jarsz itt el6szor, lapozz a 232-re!
Ha befejezted a vasdrlast, térj vissza az 5-re és valassz mast!

117.

Eszedbe idézed, amit a konyvben olvastal arrol a bizonyos Marax
kiralyrdl. Hogyan is volt a monddka?

- Marax kirdly, megdllj! Napjaidnak vége mar! - kidltod a lesujta-
ni késziil6 csontvaz felé. A hatas megdobbent6: a csontvazkiraly lee-
reszti a karjat és letérdel el6tted! Még a koponyajat is lehajtja, mintha
bocsénatért konydrogne. Ovatosan leemeled a fejérél a diadémot.
A csontvaz nem moccan, tovabbra is a padlon térdel, mintha pa-
rancsra varna. Gondolkozol, milyen parancsot adhatnal neki vagy
hogyan oldhatnad fel a szolgasag alol, de azutan inkabb ugy dontesz,
otthagyod. Ki tudja, miféle 6si magia irdnyitja 6t mar évezredek ota?

Megvizsgalod az ékszert: nagyon szép mivii munka, bar valami-
ért hatborzongat6 érzés kézbe fogni. Késébb barmelyik piacon elad-
hatod 30 aranytallérért. Ird fel Kalandlapodra az arany diadémot és
kapsz 1 LELEK pontot is! A hatad mogott kozben recsegve kinyilt az
ajto, szabad tehat az ut kifelé.



Ha még nem tetted, Talasinnel elveheted a harmadik csontvaztél
a rozsdas kardot is, lapozz a 275-re!

Egyébként ha még nem jartal fent, akkor felmehetsz a 1épcsén a
toronyba, lapozz a 202-re! Vagy pedig el kell hagynod az épiiletet,
lapozz a 2-re!

118.

Egy torpe nagy hangon dicsekszik az egyik rokonaval, aki Al-
konyvégben €l és Frodinak hivjdk. Elbeszélése szerint ez a Frodi va-
lamiféle régiségbuvar lehet.

- Ne legyen a nevem Trollfoghtizé Bjornir, ha nem 6 a legbdl-
csebb torpe egész Eingurdban! Mindent tud arrél, ami régen tortént.
Korabban Alkonyvég Lordjaindl dolgozott, de azdta visszavonult.

Megjegyzed a bolcs nevét, hatha késébb sziikséged lesz ré. Ird fel
Kalandlapodra a Fropr kddszoét, majd lapozz vissza oda, ahonnan
idejottél!

119.

Gedrik atyat a templom konyvtaraban talalod. A polcokon ke-
resgél.

- Igen? — mondja siirgeté hangon, amikor megszdlitod.

- Szeretnék négyszemkozt is szot valtani veled, atydm - kezded.
~ Erdekel a véleményed néhdny kérdésben, amelyek az elmult na-
pokban mertiltek fel. Tyssirel segitett Daar 6rmester gyilkosanak fel-
kutatasaban.

Gedrik fitymalé fintort vag.

- Gondolhattam volna, hogy ebbe is beleiiti az orrat.

- Paphoz képest szokatlanul jol ért a besurranashoz és a vallatas-
hoz.

— Lehet, hogy nektek, fovarosiaknak ez szokatlan, de néha sziik-
ség van ezekre a jartassagokra - feleli Gedrik. - Valakinek el kell
végeznie a piszkos munkat is. Olykor hasznos a segitsége, maskor
azonban inkdbb idegesité az dlland6 kotnyeleskedésével. Kissé for-
rofejli, ami azt illeti. De miért is beszéliink ennyit rola?



Kockazatos jatékba kezdtél, de most mar muszaj végigvinned.
Mikdozben beszélsz, Gedrik atya arcvonasait figyeled, hatha 6nkén-
teleniil eldrulja magat.

- Kovettiik az orgyilkost, aki megolte a tisztet. Miutan legyoztiik,
kihallgattuk. Eldrulta, hogy ki volt a megbizoéja. — A fiillentés utan
elhallgatsz, de Gedrik arcan csak kivancsisagot latsz.

- No és ki?

— Carsoran egyik embere.

- Hat ez nem ujdonsdg. Mondtam, hogy nadla lesz a szobor. -
Varsz egy Kkicsit, azon toprengve, hogyan htizhatnal még ki valamit
a szlikszavi atyabol. - Van még valami, vagy visszatérhetek a mun-
kdmhoz?

Ha megmutatod neki a gytrtt, lapozz az 55-re! Ha nem, akkor
elkdszonsz Gedriktol. Lapozz vissza a 305-re és valassz mast!

120.

Kapkodva az erszényeidbe szorsz még par tucat aranyat. Dobj egy
kockaval és az eredményhez adj 30-at! Ennyi aranytallér a jutalmad.
Korilétted hulldmzik a padlé és rengenek a falak. A morajlastol mar
alig hallasz. Félelmed er6sodik, mert egyre nagyobb kétombok zu-
hannak le koriilotted. Ha Awen a tarsad, az egyik szikla pont a fejére
esik, reccsenéssel betorve a koponydjat. Szerencsétlen vadasz nagy
nyogéssel elteriil a foldon, fejénél vértdcsa gytlik. Ird fel Kalandla-
podra a HaLort kddszot! Ha Cadden a tdrsad, 6 felkialt, hogy indul-
jatok, felkapja a ladat és a kijarat felé rohan.

Ha tovabbra is maradsz, és gytjtesz még némi kincset, lapozz a
315-re! Ha most mar inkabb a kijaratot veszed célba, lapozz a 147-re
(ha veled van a tarsad) vagy a 241-re (ha egyediil vagy)!

121.

Mivel tgysem tudnad meggy6zni ezt a fanatikus népséget, in-
kabb gyorsan tavozol a tanyajukrol. Eddig is éppen eleget tettél a
mocsarrétiekért, a tobbit oldjak meg 6k! A saman még utanad kialt
néhany atkot, de azutan hangjat elnyeli a sar cuppogasa.



A vilagité fagyongy segitségével jo iitemben haladsz a ldpban
és késo este vissza is érkezel a faluba. Mocsarréten hamarosan hire
megy kiildetésednek. A falusiak kézrél kézre adnak, kérdezgetnek.
Elmondod a falu vezetdinek, mit tudtdl meg az atyafiaikrél. Meg-
mutatod nekik a kodgytijté fagyongyot, elmagyarazva, hol talaljak
meg a kertészt, akitdl tobbet is vehetnek. Végiil ismerteted veliik az
otletedet, de hozzateszed, hogy a mocsarlakdkat nem lesz konnyt
meggydzni rdla.

A falu oregjei a fejiiket vakargatjak hihetetlen torténetedet hall-
gatva. Végiil megkoszonik a faradozasodat, és ugy dontenek, néhany
bator fiatallal hamarosan megismétlik az utadat. Odaadod nekik a
tagyongyodet (htizd le a Kalandlaprol!).

A halas falusiak szerény lehet6ségeikhez képest megvendégel-
nek. Kapsz 2 ERONLET pontot és eltehetsz 2 adag élelmet is. Ird fel
Kalandlapodra a K6p kodszot! Ezutan noveld a napok szamdt, majd
lapozz vissza a 243-ra! (Ha masnap elhagyod a falut, nem kell még
egyszer novelned a napok szamat.)

122.

Hajnalban csipds hideg ébreszt. Strti kod vesz koriil. Nondar a
tisztas szélén all és a szakallat vakargatja.

- Van egy kis gondunk - mondja, amikor észreveszi, hogy feléb-
redtél. — Ez a tisztas tegnap este nem igy nézett ki. Attdl tartok, az
osvénymanok aldozatai lettiink.

— Es most mi lesz? - kérdezed aggddva. Nondaron ugyanakkor
nem latsz félelmet, a férfi mosolyogva fordul feléd.

- Kicsit tovabb tart az utunk, mint ahogyan szamitottuk. Indul-
junk is!

Nondar vezetésével elindultok az egyik iranyba. Fogalmad sincs,
honnan tudja, merre kell menni, de csak nagyritkan all meg, hogy
beleszagoljon a levegdbe, megvizsgalja a fak torzseit és az aljnovény-
zetet, és mar indul is tovabb. Fél 6ra mulva észreveszed, hogy egyre
sotétebb lesz koriilottetek az erdd, mert a fak stirt és gocsortds koro-



ndja eltakarja a kevés napfényt is. Nondar megtorpan és gyanakodva
néz eldre.

- Nem tetszik nekem ez a rész - mormogja. — Legyiink 6vatosak!

Lassan haladtok elére, a kdrnyezetet figyelve. A faagak furcsan
zizegnek és kiilonos neszeket hallotok... azutan egy gally zuhan a
vélladra. Osszerezzensz és mér éppen lesopornéd, 4m az megmar-
kolja a valladat és hegyes végével megszur! Ijedtedben felkialtasz,
mire Nondar a segitségedre siet és leveri rélad a faagat. Ekkor azon-
ban mar mindenfeldl felétek nytlnak az agak, melyek végén hosszu,
hegyes tiiskéket pillantasz meg.

- Karomfak! - kialt fel Nondar. - Hogy lehettem ilyen figyelmet-
len! Futas, és kozben védekezz!

A Karomfék megprobalnak megsebezni tiiskés agaikkal. Ugy har-
colj elleniik, mintha egyetlen teremtmény volnanak.

KAROMFAK UGYESSEG 9

Négy forduldnyi csatat jatssz le, eddig tart, amig elmenekiiltok a
gonosz novények kozelébol. Ekkor lapozz a 264-re!

123.

Mikor a végén Osszeszamoljak a gytirtket, kideriil, hogy tobbet
kaptal Idwarndl. Legy6zted nagykép(i ellenfeledet! Onelégiilt vigyort
kiildesz a szégyentdl voros ficsur felé. Ezt megérdemelte! Megkoszo-
nitek a lordnak és a hallgatdsagnak a békeztségiiket, majd visszaiil-
tok a helyetekre. Az este fennmaradd részében vigan eszel-iszol, és
bar néha elkapod Idwar sotét pillantasat, nem foglalkozol vele.

Osszesen 50 aranytallér érték(i ékszer gytlt dssze a télcddon.
Kapsz 2 LELEK pontot is szép gyozelmedért. Lapozz a 286-ra!

124.
A megadott cim a varos egyik domboldalara vezet, ahol egy ké-
temeletes, el6kel6 kuria all. Az oszlopos homlokzat és a lepattogzott
vakolat egy valaha szebb napokat latott nemesi csaladrdl regél. Beko-



pogsz a kapun, majd a felbukkano lakdjnak megmutatod a levelet. A
karét nyelt szolga a tarsalgoba kisér, a lovadat elvezetik. A tdgas szo-
baban egy kerevet all a sz6nyegen egy kicsiny, virdgcsokorral diszi-
tett mahagdniasztal mellett. A falakat festmények boritjak. A magas
ablak el6tt irdasztal, mell6le egy tiirkizszin{i selyemruhaba 61tozott
no all fel.

- A vendége megérkezett, asszonyom — mondja kimérten a lakaj.

- K6szonom, Clerton, elmehet. Hozzon frissitét a vendégiinknek.

A holgy mosolyogva kozelebb 1ép, te pedig ismét elamulsz a szép-
ségén. Huszas éveiben jarhat, széke hajat ravasz fiirtokbe rendezte.
Gyonyort arca intelligenciat sugall.

- Udvéz16m, holgyem — nydgod ki. — Talasin vagyok, a Kobzos.
Miben allhatok a szolgalatara?

- Oriilok, hogy megismerhetem. Isabail vel Arndel vagyok, de ezt
mér ugyis tudja. Teljesen elbiivolt tegnap a kellemes jdtékdval. On
nem mindennapi tehetség!

— Megtisztel, irném - hajolsz meg. Ha sziikség van ra, rendkiviil
jol nevelt tudsz lenni. — Boldog vagyok, hogy jatékom ily ért6 fiilekre
talalt.

A holgy hellyel kindl az asztal melletti széken, 6 maga pedig a
kerevetre telepszik, hosszu szoknydjat gondosan eligazgatva. A lakdj
rozsaillata vizet hoz, majd tavozik. Neked két dolgon jar az agyad:
a veled szemben il6 no szépségén, illetve a szandékain. Mivel nem
akarsz udvariatlannak tinni, egyiket sem firtatod. Isabail kdzben té-
ged figyel.

- Nyilvan megfordult a fejében, hogy miért hivattam ide — szolal
meg végiil. - Ozvegyasszony vagyok, a férjemet tavaly veszitettem
el. - Részvétet nyilvanitasz, amelyet bolintassal nyugtdz. — Egy saj-
nalatos balesetben hunyt el, a fivérével egyiitt. Gyermekem sajnos
nincs, am az unokadcsém nevelése ram maradt. Nagyon szeretem
Orysiant. Kissé hebehurgya kolyok, de egyenes és érzékeny lélek. Ez
csaladi 6rokség! Eppen most ért abba a korba, amikor az ember sze-
me felnyilik a masik nem irant. - Rad mosolyog. - Hogy ne rabol-
jam az idejét, a 1ényeg a kdvetkez6: Orysian beleszeretett Melyon vel



Taggatoba, a varosi tanacsos, Rinduran ur lanyaba. Azt szeretném,
ha segitene neki megszerezni a szive valasztottjat!

— O, hét ez... nagyon romantikus - vélaszolod. — Azonban a sze-
relmi tandcsadds nem az én szakteriiletem. - Ugy érzed, most nem
lenne célszert a néiigyeiddel el6jonni.

- Tudom, hogy 6n biiszke a miivészetére - mondja Isabail. - De
most pontosan az on szakértelmére lenne sziikség. Atyjanak nem
lenne ellenére az udvarlo, azonban Melyon probatétel elé allitotta az
unokadcsémet: szerenadot kért téle! Szegény fiinak fogalma sincs,
hogyan késziiljon fel. Ezért is mentem el tegnap Lord Orem estélyé-
re. Hallottam, hogy egy hires tarsulat érkezett hozza, és reméltem,
hogy taladlok egy tehetséges zenészt, aki segitségiinkre lehet. Higgye
el, nem leszek halatlan! - ismét rad villantja a mosolyat.

- Hogyan is mondhatnék nemet egy ilyen bajos holgy kérésének?
— feleled. Nem csak a holgy kacér mosolya, hanem a busas anyagi
jutalom lehetdsége is csabitéan hat rad. — Mikor lenne a szerenad?

- Hat éppen ez az — s6hajt fel Isabail. - Ma este. Nincs sok idejiik!
Javaslom, ismerkedjenek meg!

Orysian vel Arndelt a szobajaban talalod. A fekete haja, almodo-
z6 szem ifju éppen egy lanton gyakorol. Egy-két hang elég, és mar
tudod: béven lesz dolgod, ha vallalhaté szerenadot akartok adni este.
Bemutatkozol neki.

- Tehat maga a mtvész, akit a nagynéném felkért — allapitja meg
Orysian. - Kissé izgulok az este miatt. Hogyan kezdjiink hozza?

- Az els6 a magabiztos fellépés - mondod, s azzal megkezded a
fia oktatasat. Orysian kotelességtuddan figyel és ugy tlnik, egészen
jol megérti, amit magyarazol neki. Megmutatod, hogyan fogja helye-
sen a lantot, hogyan hivja el§ tisztan az egyes hangokat. Erdekesnek
taldlod a tanitast, még nem csinaltal ilyesmit. Néhany o6raval késébb
lementek az udvarra, hogy egy ablak alatt gyakoroljatok a szabadtéri
éneklést.

- Mit lehet tudni a leanyzérdl? - kérdezed.

- Melyonrol? - Az ifju tekintete elréved. — Egy balon pillantottam
meg és azonnal szerelmes lettem belé. Csendes és szerény leany, hol-
l6fekete hajjal... szeret olvasni és nagyon érzékeny.



- Kiinduldsnak megteszi. Mit szeret olvasni? Azért kérdem, mert
akkor az érdekl6désének megfelelé dalokat gyakorolhatjuk a reper-
todrombol.

Orysian megnevez néhany regényt, tobbségében kalandos szerel-
mi torténeteket.

Ebédsziinetet tartotok (ezzel megvan a napi étkezésed), majd uta-
na tovabbi érakon keresztiil kiilonb6z6 dalokat gyakoroltok. Mind-
ketten elfaradtok kozben, ezért azt javasolod a fiunak, hogy pihenjen
egy keveset. A szerenadig még van néhany o6rad, akar bemehetsz a
varosba is. Lapozz a 347-re, hogy megismerd a lehetdségeidet!

125.

Eszedbe jut egy monda arrél, hogy Eingurdtdl északnyugatra va-
laha egy barbar kiralysag létezett. A barbarok szent helynek tartottak
a Sziirke-erddt, és a kiralyaikat, harcosaikat a tisztasokon temették
el, mégpedig kor alaku sirhalmokba. Bizonyara egy ilyet lattal al-
modban!

Roviden elmondod mindezt Zimyrasnak. Gyanakvo tekintetét
latva nyomatékositod, hogy papné vagy és istenndd kiildte a lato-
masaidat. Megkérdezed, hajlandé-e elkisérni. A férfi topreng6 arccal
néz, lathatdan az esélyeket mérlegeli. Végiil bolint.

- A papi dolgokhoz nem értek és nem is érdekelnek. De ha a la-
tomasod hozzasegit ahhoz, hogy megszerezzem a kereskeddk jutal-
mat, akkor mané legyek, ha meg nem probalom! Induljunk!

Lovadat a fogadonal hagyva vezetdddel a nyakatokba veszitek a
rengeteget. Lapozz a 176-ra!

126.

Beszélgetésbe elegyedsz néhany iszogaté alakkal, megemlitve
nekik, hogy hallottal a Hangtalan Harcosokrol és szeretnél valami
munkat adni nekik. A helyiek megvonjak a vallukat és azt mondjak,
soha nem hallottak ilyen tarsasagrol, de ha el kell intézni valakit,
akkor tudnak segiteni neked. Udvariasan lerazod 6ket.



Egyediil tildogélsz egy asztalndl, az itteni furcsa iz{i szeszt kor-
tyolgatva, amikor egy nagy kalapot és fekete ruhat visel6 férfi buk-
kan fel melletted. Sz6 nélkiil letelepszik melléd. Keskeny kardot latsz
nala, arcan sebhely huzddik, szeme gyanakvoan tekintget korbe.

- Szoval hallottd]l rélunk - mondja készonés nélkiil. - Miféle
munkarol lenne sz6?

- Van egy haragosom Valousaban, akivel némi elszamolnivalém
lenne, ebben kellene a segitség - feleled. — Te a harcosok kozé tarto-
zol? Hany embert tudtok adni?

- Az attdl fiigg, mennyit fizetsz és hogy kirdl van sz6 — mondja a
kalapos fickd, megpddorve a bajuszat.

- Az ellenfelem meglehetésen befolyasos ember. Rengeteg pri-
békje van és nem szokott valogatni az eszk6zokben. Ami a fizetést
illeti, az nem jelent gondot. De errdl nem itt kellene beszélniink.

- Rogvest elviszlek a vezet6nkhoz, miutain megbizonyosodtam
rola, hogy nem kém vagy. Széval a fizetés nem gond neked? Figyel-
meztetlek, hogy 100 arany alatt nincs mir6l targyalnunk!

- Mondtam, hogy nem probléma - mondod kissé idegesen. Ko-
riilnézel, remélve, hogy senki nem hallotta, mennyi pénzed van.

Ugy tlinik, vélaszod kielégitette az idegent. Bélint, és egy fekete
kendét vesz eld.

— Tedd ezt a szemedre! Kimegyiink innen, és elvezetlek a harco-
sokhoz.

Ha engeded, hogy a kalapos idegen bekosse a szemed és kivezes-
sen, lapozz a 355-re! Ha nemet mondasz, lapozz a 226-ra!

127.

Bar katondk is iilnek az ivéban, ugy gondolod, a csapossal be-
szélsz el6bb. Csevegd hangnemben érdeklédsz a vendégei fel6l, majd
mintegy mellékesen megkérdezed, nem jarnak-e hozza id6sebb tisz-
tek is.

A csapos hirtelen megmagyarazhatatlan modon elkomorodik.
Gyanakodva bamul rad.



- Tegnapel6tt egy idegen ugyanezt kérdezte, és lam, aznap este
holtan talaltak az 6reg Daar 6rmestert. De talan te tobbet is tudsz er-
rél... Hé, fiuk! - kidlt oda a kint ild6gélé katondknak. - Ez az idegen
tudja, ki 6lte meg az oreget!

Tiltakozol, de ldtod, hogy a katondk feldllnak és bejonnek. Arcuk-
rol semmi jot nem tudsz leolvasni.

- No, holgyem - mondja egyikiik, egy bajszos, tagbaszakadt tiszt
—, most lesz szives veliink jonni az érsre. Hymir - szol az egyik tar-
sanak -, vedd el téle a botot!

Ennyi katonaval nem birsz el, de mindenképp ki kell talalnod va-
lamit, miel6tt még artatlanul letartoztatnak!

Ha Békités varazslathoz folyamodsz és sikeriil, lapozz a 246-ra!
Ha valamilyen magyardzattal probalkozol, lapozz a 164-re!

128.

- Nos, baratom - kezdi Frodi -, latom rajtad, hogy sokfelé meg-
fordultal mar. Milyen célbol utazgatsz?

- Dalnok vagyok - mondod témoren. — Vasarokon és nemesi ud-
varokban lépek fel abban a reményben, hatha értékelik a miivésze-
temet.

— Nagyszerti! - kialt fel ragyogé arccal a bolcs. - Imadom az dsi
legendakat! El6adnal nekem valamit?

Miért is ne, gondolod, és eléadod az egyik népszerii dalt, amely
arrol szdl, hogyan nyerte el a korondt az alkonyvégi Lord Orem
nagyapja, Lord Dernot. (Ha nalad van a kobzod, akkor azon is ki-
séred magad.) A torpe csillogé szemmel hallgat végig, majd lelkesen
megtapsolja az el6adasodat.

- Nagyon tehetséges vagy, baratom! Lord Dernot valoban hds ka-
tona volt, ez kozismert. De azt kevesen tudjak réla, hogy koltének
sem volt utolsé és nagyszerii verseket irt a szerelméhez, aki sajnos
nem lehetett az 6vé. En tudom, régebben a Lord levéltarosa voltam.

Még sokaig elbeszélgettek Frodival. A torpe kifogyhatatlan tar-
haza az 6si torténeteknek, kiilonosen Alkonyvég urainak legendait



ismeri. Szdmos érdekességet tudsz meg téle. Ird fel Kalandlapodra a
LEGENDAK kddszot!

Frodi ezutan étellel kinal (ezzel megvan a mai étkezésed), majd
megjegyzi:

- Ha esetleg utad soran 6si targyakat talalsz, hozd el 6ket hoz-
zam! Talan tobbet is adhatok értiik, mint a tudatlan piaci arusok.

Ha nalad vannak a kovetkez¢6 targyak, Frodi hajlandé a mellettiik
feltiintetett 6sszeget kifizetni.

Csontvazkiraly diadémja 40 aranytallér
Kigydkard 30 aranytallér
GOmb, benne tiindérrel 15 aranytallér
Kentaur nyakék 10 aranytallér
Régi térkép 10 aranytallér
Skorpi6é amulett 5 aranytallér

Ha Isabailtdl jossz, lapozz a 13-ra!
Egyébként elbucsuzol a bolcstdl és tavozol. Lapozz vissza a 183-
ra!

129.

— Szelessik kozelében megtamadott egy névtelen orgyilkos. Nala
volt ez a gylir(i. Megtartottam, hatha megtudom a segitségével, ki
tort az életemre.

Solara anya egy pillanatig az arcodat tanulmdnyozza. Biiszke vagy
a torténetedre, mert elég hihetéen hangzik, igy magabiztosan nézel
vele farkasszemet. Végiil az anya faradtan elforditja a fejét.

- Nehéz terhet cipelsz, leanyom. Adja az Istennd, hogy elbird!

Mivel Solara nem mond tobbet, elbucsuizol téle. Lapozz vissza a
305-re és valassz mast!



130.

Rerdal kozepén all Gozgrom ivéja. Szerencsés Gozgrom egy tag-
baszakadt térpe banyasz, aki egy alkalommal eziisttelérre bukkant
a hegy gyomraban, s igy egy csapasra meggazdagodott. A pénz egy
részét elitta, a masikat elrejtette, a harmadikbdl pedig fogadot nyi-
tott Rerdalban. A helyi banyaszok és kovacsok alaposan megnéznek,
amikor belépsz. Rendelsz egy italt és mosolyogni probalsz a vaskos

tréfakon.

Ha Kalandlapodon szerepel a KINCs kodszd és szeretnél kérdezos-
kodni, lapozz a 80-ra!

Egyébként dobj egy kockaval, hogy sikeriil-e megtudnod valami
érdekeset, miel6tt elhagyod a fogadot!

Dobas
1

Esemény

A mai kozonség kissé felonthetett a garatra, mert han-
gos szovaltas, majd verekedés tor ki. Mire felocsudsz,
mar mindenki piifol mindenkit! Ideje tavoznod.
Tedd probdra UGYESSEGED 15-6s nehézség ellen! Ha
nem sikeriil a prdba, eltalalnak egy borosiiveggel,
vonj le magadtél 1 ERONLET pontot.

Csalodnod kell, mert csupa hétkéznapi dologrol fo-
lyik a tarsalgas.

Ha Rheanaval jatszol, akkor egy heves vita kozepé-
be csoppensz. Két férfi mar-mar egymasnak esik,
amikor harmadik tarsuk észrevesz és megkér, hogy
békitsd ki a baratait. Ez sikeril is, a halas cimborak
pedig meghivnak ebédre (ezzel megvan a napi étke-
zésed).

Ha Talasinnel jatszol, akkor a kozonség észreveszi a
kobzodat és megkérnek, hogy jatssz el egy vidam no-
tat. Hamarosan énekszotol hangos a kocsma. A vé-
gén gratulalnak és meghivnak ebédre (ezzel megvan
a mai étkezésed).

Lapozz a 118-ra!



5 Lapozz a 328-ra!
6 Lapozz a 287-re!

Ha végeztél a fogaddban, lapozz vissza a 235-re és valassz mast!

131.

Ugy érzed, elarulnad a tarsaidat, ha magukra hagynad &ket a
magussal folytatott csataban. A teremben maradsz tehat, aggédva
figyeled a harcukat és kdzben imadkozol, hogy legyen elég er6tok
véghezvinni, amit elkezdtetek. A magus gyengiilni latszik, a testét
koriilvevé zoldeskék aura egyre fényesebb. Gedrik varazslata végre
fogast talalt rajta!

Egyik paptarsadat nemsokara a foldre sujtja Carsoran csapasa.
Eljott az id6! Odarohansz, hogy atvedd a helyét és botoddal harcba
szallsz a magus 6rdogi pengéi ellen. Carsoran a harc kozben bizony-
talanul tekint korbe, mintha a menekiilés utjat keresné. Végiil nagy
levegét vesz, koncentral, majd kitatja a szajat. Hegyes fogai magiil
hangos sziszegéssel stird, sotétlila fiist drad szét a teremben. A fiist
marni kezdi a bérodet, a szemedet. Par pillanatra minden elsotétiil
el6tted, csak a tdrsaid kidltozasat hallod. Amikor a fiist megritkul,
a magust sehol sem latjatok. Koriilnéztek és észreveszitek, hogy a
magikus pecséttel védett ajto zarva van!

- Elmenekiilt a gazember! - zihdlja Gedrik.

- Gyorsan, keressiik meg a szobrokat! - mondod, de ebben a pil-
lanatban kialtozas és 1éptek zaja hangzik fel a csigalépcsé feldl.

— Nincs mar ra id6! - feleli az id6s papnd. — A szertartast!

Egymas mellé alltok, tdmogatva a sebesiilt tarsaitokat is. Kon-
centraltok, te az imara, a tobbiek pedig a hazateleportald varazslatra.
Behunyod a szemed. Még hallod, amint kinyilik az ajté és fegyvere-
sek lépnek a terembe, utana mar csak az ismerds szell6t és nyilallast
érzed. Amikor kinyitod a szemedet, megkonnyebbiilten latod, hogy
mindannyian biztonsdgban hazatértetek Wurzenbe.



A papok odasereglenek hozzatok. A sebesiilteket elviszik, a sebei-
teket a papnok veszik gondozasba. Fél 6ra mulva Gedrik atya 1ép oda
hozzad. Kiilseje zilalt, arca kormos és sapadt.

- Mindketten kudarcot vallottunk. Carsoran tul erds ellenfél volt
szamomra. Ami pedig a te kiildetésedet illeti...

Lapozz a 216-ra!

132.

Tyssirel lathatolag jol kiismeri magat az utcak kozott: csakhamar
elértek az alsdvarosba. Itt a szlik, szemetes sikatorokat egyemeletes
hazak ovezik. A helyiek gyanakodva néznek titeket.

- Ez egy rossz hirti kérnyék - mondja a tiinde. - Vigydzz a zse-
bedre és ne veszits szem el6l! Sajnos kénytelenek vagyunk kérdezés-
kodni.

A délutan fennmaradd részét azzal toltitek, hogy minden utatok-
ba akado, valamennyire megbizhatonak t(ind alaktdl megkérdezitek,
nem ismer-e egy nagy orru, sebhelyes fickét. Mindannyian tagaddan
razzak a fejliket. Alkonyat tdjékan Tyssirel kezdi elvesziteni a tiirel-
mét.

- Ennek semmi értelme! - fakad ki. - Mostanra mar az egész va-
ros tudja, hogy kit kerestink.

Ekkor a szemed sarkabdl mozgast pillantasz meg. Mintha valaki
eltiint volna a sarok mogott! Jelzel Tyssirelnek és futdsnak eredtek.
Alacsony, fekete kopenyes figura szalad el6ttetek. Mikor tobb utcaval
kés6bb hatrafordulva latja, hogy még mindig a nyomaban vagytok,
beugrik az egyik tiresen 4sit6 kapualjba.

Kovetitek 6t a bejaraton at egy udvarra, amelyet a gyér fény még
éppenhogy megvilagit. Megtorpansz, mert a hdz tobbi részében vak-
sotétség honol.

- Maradj itt! - sziszegi vissza a tiinde. - Az én érzékeim éleseb-
bek, le tudom gydzni. — S azzal elt{inik.

Néma csend vesz koriil. Azutdn halk csosszanast hallasz a hatad
mogiil. Megperdiilsz, még éppen idében ahhoz, hogy a botoddal ki



tudd védeni egy rovid penge dofését. Magas, sotét koponyeges férfi
1ép el az arnyékbol - taldn az ild6zdbe vett alak tdrsa lehet.

- Kar volt idejonnotok szaglaszni — morogja, és azzal rad veti ma-
gat.

KOPENYES HARAMIA UGYESSEG 6 ERONLET 7

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el! A sotétség miatt a csata
idejére -1 biintetést kapsz.

Ha a martaloc ERONLETET 2-re vagy az ala csokkented, akkor fu-
tasra veszi a dolgot. Ekkor lapozz a 79-re!

133.

Megallitasz egy tisztes kinézet(i polgart, hogy megtudakold, mer-
re taldlod Dartok Ervis hazat.

- De hiszen Dartok Ervist tegnap megolték! — lepédik meg amaz.
— Errél mindenki hallott a varosban!

Megdobbensz. Az tutbaigazitdsa alapjan gyorsan megtaldlod a
hazat, amely a kikoténegyed kozelében all. Igazabdl nem is kell ku-
tatnod, mert a kétemeletes, racsos ablaku hdzat nagy tomeg veszi
koriil. Kereskedok és utcai bamészkodok azok, akik nagy hangon
targyaljak, mi torténhetett. Leszdllsz a lovadrél és meghallgatod a
beszélgetésiiket, amelybdl megtudod, hogy Dartok Ervist egy isme-
retlen gyilkolta meg tegnap. A tetemét a kedvenc szentélyébe vitték,
ahol a felesége gyaszolja. Jelenleg egyediil a szolgalolany tartézkodik
a hazban. Mikor megunod a pletykakat, a haz ajtajahoz 1épsz.

- H¢, holgyem, nem mehet be! - sz6l oda neked az egyik fiatal ke-
reskedd, aki sajat bevalldsa szerint az elhunyt masodunokadccse. - A
hazat lezartdk, amig a vagyonbecslé meg nem érkezik, hogy leltarba
vegye szeretett nagybatyam tulajdonat. Ha akar valamit, az arveré-
sen megveheti.

- Ez fontos {igy, nem ér ra addig - feleled és bekopogsz. A ke-
reskedo tiltakozik, de az ajt6 kinyilik. Egy torpe szolgalolany all a
bejaratban. Kisirt szemmel kérdezi, mit akarsz.



A lehet6 legtapintatosabban elmondod neki, hogy a rendetek hal-
lott a gazdaja birtokaba kertilt szoborrol és mindenképpen meg aka-
rod venni. A szolgalolany vallat von.

- A tlinde szobrardl beszél? Azt a gyilkos elvitte magaval.

- Honnan tudja? - kérdezed meghokkenve. — Es mést is elrabolt?

- A gazddm kedvence volt. Mast is elvittek, de ez volt a kedvenc
targya.

- Ki tehette?

- Nem tudom, nem tudom. Jaj, szegény gazdam...

A szolgaldlany sirva fakad, ugyhogy nem latod értelmét a tovabbi
kérdezéskodésnek. Otthagyod a hazat és kissé tavolabb leiilsz egy
padra, hogy 4tgondold a helyzeted. Egy: a Béke Oreinek egyike va-
l6ban egy tiinde, Biztoskezii Varéon, igy a szolgalolany valoszintileg
tudta, mirdl beszél. Kettd: ha Varéon szobra nem keriil eld, akkor a
kiildetésed kudarcot vall, hiszen mind az 6t szoborra sziikséged van!
Legalabb azt meg kellene tudnod, hogy ki tehette. A masodunokadcs
feltehetdleg artatlan, hiszen ha 6 tette volna, ellophatta volna, amit
akar, és nem varna most itt az arverésre. Vajon merre indulj tovabb?
Mikor végiggondolod a dolgot, két lehetdséget latsz.

Ha a vérosi 6rséghez mész, hogy a rablégyilkossag kortilményei
teldl tudakozodj, lapozz a 353-ra! Ha az egyik kereskeddcéhbe in-
dulsz, hogy Dartok Ervis kollégai kozott kérdezéskodj, lapozz a 263-
ra!

134.

Amikor a szinészek lelépnek a szinpadrdl és hatravonulnak a sat-
raikhoz, te odamész hozzajuk és megszoélitod a tarsulat vezetdjét, egy
kozépkoru férfit, aki Grahar kiralyt jatszotta.

- Nagyon érdekes el6adas volt! - jegyzed meg.

A szinész meghajol.

- Koszonjilk, holgyem. Tobb neves udvarban megfordultunk
mar, és mindig 6rom, ha fdradozasunk érté fiilekre taldl.

— Ezek a szobrok, a Béke Orei, ma is megvannak még? - kérdezed
artatlanul. Erre mindegyik szinész felnéz és kozelebb jonnek.



- Némelyiket lehet latni olykor - feleli a Talaqua kiralynét jatszo
magas né. - Ugy tudom, Oroszlan Ansgar szobra példéul itt van, Us-
bor lovag satraban. A lovag ugyanis példaképének tartja az Orosz-
lant és mindenhova magaval viszi a szobrat.

- Valéban? - kérdezed meglepve.

~ Tudja mit? - kérdezi bardtségosan a vezetéjitk. — En ismerem
Usbor lovagot. Amiért ilyen jo hallgatésagunk volt, elviszem hozza,
hogy megnézhesse a szobrot!

Bar kissé furcsanak taldlod a segitokészségiiket, erre az ajanlatra
nem tudsz nemet mondani. A szinész vezetésével elindultok a lo-
vagok satrai felé. Az egyiknél, amelyik el6tt nagy zo6ld lobogd van
toldbe szurva, megalltok és a szinész betessékel. Amikor azonban
belépsz, a szemed sarkdbol mozgast latsz.

Tedd prébdra ESZLELESED 16-o0s nehézség ellen! Ha sikertiil, gyor-
san félreugrasz és védoallasba helyezkedsz a botoddal. Ha sikertelen,
késén kapcsolsz, igy a csata els6 forduldjaban -2 biintetéssel kell har-
colnod.

A boérpancélos zsoldos, aki kotéllel a kezében feléd kozeledett,
elérantja a kardjat. Ez csapda! Vezetdd kozben szintén belép a sator-
ba és gonoszul elmosolyodik.

- Tudtuk, hogy elébb-utébb horogra akad a halunk - mondja. -
A mester Oriilni fog! Kapjuk el!

SZiNESsz UGYESSEG 7
ZSOLDOS UGYESSEG 8

Egyszerre kell megkiizdened veliik!

Muszdj elmenekiilndd. Ha sikeriilt, kirohansz a satorbdl és elve-
gylilsz a tdmegben. Ird fel Kalandlapodra az OvarLaN kédszot és
lapozz vissza a 116-ra!

135.
A konyvet egy hires geografus irta, aki nagy élvezettel taglalja a
Dabbok-hegység sziklarétegeit, a kiilonb6zé asvanyokat és a helyi



élovilagot. Ezek a részek szdmodra elég unalmasak, kivéve persze,
amikor emberevd driasokrol, kétfejii sasokrol, orkokrdl és hason-
16 szornyetegekrdl esik sz6. Am érdeklédésedet inkabb azok a be-
kezdések keltik fel, amelyekben a szerz6 a hegyvidék torténetébdl
és folklorjabodl szemezget. A hegyi farkasokrol szol6 részbdl példaul
megtudod, hogy a vidék 6slakoi szentként tisztelték ezeket az alla-
tokat. A barlangok leirasakor a szerzé megemliti, hogy ezek az év-
szazadok soran gyakran szolgaltak utonallok buvé- és rejtekhelyéiil.
Figyelmedet felkelti egy torténet a néhai Lord Baral egyik zsoldoska-
pitanyarol, aki a haborukban 6sszeharacsolt driasi vagyonat az egyik
barlangban rejtette el. Egy percre elmerengsz azon, hogy mi lenne,
ha te taldlnad meg ezt a kincset. Ird fel Kalandlapodra a Kincs kod-
szot! Végiil letelik az egy ora, igy visszateszed a konyvet a helyére.
Lapozz vissza a 101-re és valassz mast!

136.

Kel Durstan vésarvéarosa a civilizacié hatdra. Téle nyugatra mar
csak szaraz, fiives pusztasag huzddik, ameddig a szem ellat. Hallottal
mar arrol is, hogy a telepiiléstdl par oranyi jarofoldre délre egy Osi
varos romjait rejtik a kopar buckak.

Maga a telepiilés alig tobb egy megeroésitett helydrségnél és a koré-
je telepiilt satrak és viskok szigeténél. Mivel egy rendkiviil forgalmas
kereskedelmi uton fekszik, az eingurdi helydrség biztositja, hogy a
kincstar mindig megkapja az 6t megilleté vambevételeket. Az utca-
kat jarva szinte elborit a szinek, hangok és illatok kavalkadja. Nagy
a hdség, arusok kinaljak portékaikat a ponyvak alatt tucatnyi kiilon-
boz6 nyelven, lovak és tevék nyeritése hallatszik, a szélben zaszlok
csattognak. Szamodra a kovetkez6 arucikkek érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 2 aranytallér
Kard 25 aranytallér
Kotél 6 aranytallér

Lampas 4 aranytallér



Megtudod, hogy az egyik gazdag kereskedé Hétszinti rdzsat ke-
res. Ha van nalad ilyen névény, akkor boldogan kap az alkalmon és
akar 30 aranyat is hajland¢ fizetni érte (ezt csak egyszer teheted meg
a kaland folyaman).

Ha Talasinnel jatszol és még nem tetted, megkeresheted csem-
pész ismerdsodet, Stenkart, lapozz a 25-re!

Egyébként dontsd el, mit teszel Kel Durstanban!

Keresel egy fogadot? Lapozz a 181-re!
Elmész a romvarosba? Lapozz a 205-re!
(Ha mar jartal a romvarosban, akkor a 268-ra lapozz!)

Ha el akarod hagyni a vérost, akkor néveld a napok szamdt! Egy
fogadoban 3 aranyba kertil egy éjszaka, ha ezt nem akarod kifizetni,
akkor nem tudod rendesen kipihenni magad. Masnap elindulsz visz-
sza északkeletnek a karavanuton. Lapozz a 260-ra!

137.

Egy tagas kertrészbe érkezel. A kavicsos 6svény magas fak és vira-
gagyasok kozott vezet elére. A lombok kozott szines énekesmadarak
szallnak, sot egy-két szelid 6zet is latsz a bokrok kozott. Végiil meg-
pillantod a névények gazdajat, aki az egyik agyasban szorgoskodik,
éppen iiltet valamit. A kertész egy alacsony, vézna alak, olyan arcvo-
nasokkal, amelyeket mintha sietve vetett volna papirra a teremtdje.
Nagy szemeivel végigmér és baratsagosan koszont.

- Kivancsi vagy a kertemre? Ha ezt befejeztem, szivesen korbe-
vezetlek!

Bolintasz. A gném eliilteti a névényt, azutdn sétdlni kezdtek a
kertben. Utitarsad biiszkén mutogatja az egyes novényeket. Megcso-
dalod a rdzsakat, iriszeket, liliomokat és a tobbit, amelyek kozott jo
néhény kiilonleges fajta is van. Ugy tiinik, a kertész sok uj fajtat ne-
mesitett ki hosszu élete soran, amelyeket meg is vehetsz. Az alabbi
novényeket taldlod a legérdekesebbeknek (mindegyikbdl csak egyet
vasarolhatsz):



Aranyfiist tealevél (4 arany): A bel6le f6z6tt tea pihentetd alvast
biztosit akkor is, ha a széveg szerint nem tudnad kialudni magad.
Héarom napra elegendo.

Hétszinii rézsa (12 arany): Ez a kert legszebb virdga, melynek szir-
mai a szivarvany hét szinében pompaznak. Lady Generys kedvence,
de barhol talalsz ra vevét 20 aranyért.

Kodgyiijté fagyongy (6 arany): Ez a kiilonleges fagyongy képes
magaba szivni a levegd nedvességét és fény formdjaban kibocsatani
azt. Fényereje egy lampdsénak felel meg. Tovabbi eldnye, hogy az
elvetett magbol szinte 6rdk alatt kind, ha van fa, amelyre felktszhat.

Amennyiben ismered Snemwistet, a gnom hajlandé csokkente-
ni a fenti arakat: az Aranyfiist tealevelet 3, a Hétszinl rézsat 10, a
Kodgytijté fagyongyot 4 aranyért neked adja.

Végiil a kertész megmutatja kertjének biiszkeségét, a Vasviragot is,
amely egy sziirke szdru, rozsdavorods szirmu névény. Mint kideriil, a
Vasvirdg valoban fémbdl van, hozza hasonlé névény nincs a foldon.

— Evekkel ezel6tt volt egy kedves baratom, egy tiinde alkimista. O
a fémekre és a vizekre szakosodott, de nagyon sokat tanultunk egy-
mastdl. Ezt a novényt ajandékul szantam neki: egyesitettem benne
mindkettdnk érdeklédési teriiletét. De sajnos kés6bb nyomat vesz-
tettem, igy nem tudtam odaadni neki - mondja szomortian a gném.

Ha jartdl az alkimistdnal, lapozz a 360-ra! Ha nem, de Kalandla-
podon szerepel az ALKIMISTA kddszo, lapozz a 349-re! (A két pont
koziil csak az egyikre lapozhatsz, és csak egyszer a kaland folyaman.)

Amennyiben végeztél itt, elbucstzol a gnémtdl és tovabbhaladsz
a labirintusban, immar a kijaratot keresve.

Tedd prébdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, az IRANYERZEKED értékét 2-re dllitsd be! Amennyiben sikerte-
len, a kezd6érték 1 lesz. Lapozz vissza a 211-re, és dobj ujral!

138.
Hatodik érzéked hirtelen veszélyt sug! A szemed sarkdbdl moz-
gast latsz és Osztondsen elmozdulsz. Felkidltasz, amint maré fajda-



lom vag a valladba. Egy nyilvessz6 4ll ki beldle! Kis hija volt, hogy
nem a szivedet érte. Zihalva gornyedsz Ossze.

- Szerencséd volt - szélal meg egy kozeled6 hang. - De masod-
szorra nem hibazok.

Egy sarok mogiil Tyssirel bujik elé. A kezében tartott ijbol nyil-
vesszO hegye mered rad.

- Miért? - csak ennyit tudsz kinydgni, mieltt kohogés torne rad.

- Megszegted a megallapodasunkat. Most gondoskodom rdla,
hogy ne dllhass a Viszalyok Ura terveinek utjaba.

Elkodosiil6 tudattal dobbensz rd, mekkorat hibaztal.

— Carsorant... szolgalod.

— Carsoran csak egy babu - feleli Tyssirel. - Mint ahogy Harrabal
és te is. Mindenki eljatssza a szerepét e darabban. A te szerepednek
azonban itt vége, leléphetsz a szinrdl!

A tiinde nyilat repit a szivedbe. Utolso tekinteted a zold szempar-
ra esik. Erzelemmentesen figyel, mint a vadész a prédajat.

Kalandod kudarccal végzddott!

139.

Mikor megpillantod a té tulpartjan emelkedé meredek, kékes
sziklat, azonnal eszedbe jut a dalnok torténete. Vajon tényleg Kel-
mar Iltarien nyughelyét rejti az a hegy? Elhatdrozod, hogy kideri-
ted. Megkeriilod a tavat, majd hatasodat a sziklafal aljdban hagyva
elkezdesz felfelé kapaszkodni. A hegyoldal egy id6 utan talsagosan
meredekké valik, hogy tovabbhaladj: szinte merdlegesen nyujtézik
az ég felé. Nem adod fel, 6svény utan kezdesz kutatni, és kitartasod
eredményeként hamarosan egy sziklaba vagott, keskeny ajtonyilast
veszel észre a fak és bozotos takarasaban.

Belépve sziik folyosora jutsz, amely egy felfelé vezetd csigalépcso-
nél ér véget. Ovatosan elkezded megmadszni a lépcsét. A sziklafalban
eziistos erek futnak, amelyek halvany kékes fényt drasztanak, igy vi-
szonylag jol latsz. Néhany perc mulva a lépcsé véget ér és egy bolt-
ives kapu el6tt talalod magad. A kapun semmiféle zarnyilas, kilincs
vagy kopogtaté nincs, és amikor meglokod, meg sem moccan.



Ekkor meglepetésedre kellemes, nyugodt férfihang szélal meg.
Koriilnézel, de senkit nem latsz.

- Kelmar Iltarien sirja el6tt allsz, idegen — mondja a testetlen
hang. - Addzz ill§ tisztelettel a bard emlékének, s tdvozz, ha nincs
dolgod! Ha be akarsz 1épni, meg kell felelned egy kérdésre.

A hang elhallgat. Varsz egy kicsit, majd jelzed, hogy készen éllsz
a kérdésre.

- Mint az koztudott — kezdi a hang -, Kelmar Iltarien tehetsé-
gének az utobbi évszazadokban nemigen akadt parja. Kétszaz évvel
ezel6tt Ziadros kiraly, a mtvészek nagy partfogdja dalnokversenyt
hirdetett, melyre Kembar messzi f6ldjeirdl érkeztek énekesek. Ko-
ziiltik a szaz legjobb jutott el a kiraly szine elé, hogy azutan az 6 ki-
vansaga szerint parokban mérkézzenek meg egymadssal. A parbajok
veszteseinek megszégyeniilten kellett tavozniuk. Igy egyre fogytak a
jelentkezdk, mig végiil csak egy maradt: 6, aki immar itt nyugszik.
Mondd meg hat: hany parviadalt vivtak a dalnokok a kiraly jelenlé-
tében, amig Kelmar Iltarien elvehette a gydztesnek jar6 babérkoszo-
rut és a 10 000 aranytalléros jutalmat?

Ha kitalaltad a valaszt, lapozz az annak megfeleld szamu fejezet-
pontra! Ha ott a sz6veg nem a ,,helyes” széval kezdddik, akkor rossz
valaszt adtal, és mivel a hang tobbé nem szdlal meg, kénytelen vagy
elhagyni a sirhelyet és visszatérni a tohoz. Lapozz vissza a 82-re és
valassz mast!

140.

Korabbi tapasztalataidbol okulva megteszed a sziikséges eloké-
sziileteket arra az esetre, ha netén siirgésen kellene tévoznod. Ossze-
szeded a holmidat a szobadbdl és az istallohoz osonsz. Ott elrejted a
targyaidat a szalmdban és felnyergeled a lovadat.

Mikdozben visszafelé tartasz a hazba, eszedbe jut a legutobbi ilyen
¢jszakai kalandod. Fél éve a Tordarrik-lanyhoz, Hildahoz siettél igy,
mikozben Grimi hii barathoz méltén odakint varakozott a lovak-
kal. Az éjszaka jol alakult, dm szokéseteket észrevették az 6rok, igy
harmasban vagtaban hagytatok el a kornyéket. Grimi elcsalta az iil-



dozditeket, és mire azok rajottek, hogy rossz személyt kovetnek, ti
mar messze jartatok. Sajnos most nincs itt Grimi, igy egyediil kell
boldogulnod.

Ovatosan, mint egy tolvaj, végiglopakodsz a folyosékon Isabail
szobdja felé. Minden egyes nyikorgd vagy kaparaszo6 zajra megder-
medsz és koriilnézel, de senkit nem latsz. Mikor elérsz az ajtéhoz,
halkan bekopogsz és belépsz.

Isabail szobdjat egy agy és egy tiikros fésiilkoddasztal foglalja el.
Kiszemelted az utobbi eldtt iil és szOke hajat fésiilgeti. Meglepetten
pillant rad.

Ha beszélgettél vele ma vagy tegnap, lapozz a 300-ra! Ha nem,
akkor lapozz az 51-re!

141.

Odamész egy csoport haldszhoz. Napbarnitott, inas fickok, akik
lathatéan nemrég tértek vissza a tengerrdl, mellettiik ugyanis nagy
vodrokben €16 halak fickandoznak. Tobb vevé is 6dong koriilottiik,
a halakra alkudozva. Két haldsz egy hordd tetején kartyazik. Ha
akarsz, vehetsz toliik egy adag friss halat 1 aranyért, ez két étkezésre
elegendd élelmet jelent.

Ha Talasinnel jatszol, Kalandlapodon szerepel a HANGTALAN
kddszé és szeretnél kérdezdskodni a halaszoktol, lapozz a 91-re!

Egyébként térj vissza a 27-re és valassz mast!

142.

A felvonohidon tobb hozzad hasonlé alak igyekszik a varba: dal-
nokok, szinészek, akrobatdk, torpék és mindenféle mutatvanyosok.
A kapu mellett egy kikialté hirdeti fennhangon:

- Jojjetek, ha énekelni, hangszeren jatszani vagy barmiféle mu-
lattat6 el6addssal szolgélni tudtok! Am tudjdtok meg, hogy a nagytir
elé csak a legjobbak keriilhetnek! Csak a legjobbak! Erre, erre!

Az 6rok mindenkit atengednek, de csak egy kiilsé udvarba, ahol
tobb asztalkdt allitottak fel. Cimeres tunikat visel6 irnokok iilnek
mogottiik, hogy kikérdezzék a jovevényeket és megvizsgaljak, mit



tudnak. Jékora hangzavar van, hiszen majd’ egy tucat kiilonféle cse-
piiragé igyekszik egyszerre bizonyitani a tehetségét. Amikor rad ke-
riil a sor, az irnok unottan felnéz és azt mondja:

- Udvozollek. Kérlek, jatssz valamit!

Tedd probdra ZENELESED 15-0s nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, lapozz a 30-ra! Ha sikertelen, az irnok fejcsévalva kozli veled,
hogy ma mar tucatnal is tobb dalnokot meghallgatott, akik mind
jobbak voltak nalad. Némiképp sértetten kimész a kapun. Lapozz
vissza az 5-re és valassz mast!

143.

Egy lovas poroszkal elétted az titon. Amikor kozelebb érsz hozza,
megdobbenve latod, hogy a diszes tunikat viseld férfi alig él, vallabol
két nyilvessz6 all ki. Miel6tt még barmit tehetnél, a lovas felnyog és
kiesik a nyeregbdl. Odarohansz hozza, inni adsz neki. A férfi héldsan
rad néz, majd tarisznyajabol egy tekercset vesz el6.

- Manok... - motyogja. - Mérgezett volt a nyiluk... Az istenekre
kérlek, vidd ezt el... északra... Pormis grofnak... nagyon fontos...

A kiildonc feje félrecsuklik, és kileheli a lelkét. A kezedben tartott
pergamenen nem mds, mint Lord Harrabal pecsétjét latod. Ird fel
Kalandlapodra Pormis grof levelét!

Ha feltorod a pecsétet és elolvasod a levelet, kockaztatva, hogy
emiatt késébb kellemetlen kérdésekre kell valaszolnod, lapozz a
112-re! Ha nem, akkor megadod a végtisztességet a halottnak és
folytatod utadat. Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

144.

Felérsz a lépcsén. Mikor a bal oldali arc elé érsz, a nyitott szajbdl
varatlanul langcsova tor eld, beboritva téged. A fajdalomtdl megtan-
torodsz, hatralépsz és a 1épcsdre esel, majd lebucskazol rajta. Vonj le
magadtol 5 ERONLET pontot! Ha még életben vagy, a f6ldon gurulva
sikeriil eloltanod a ruhadat, de igy is alaposan Osszeégtél és osszezu-
zddtal. Szitkozddva allsz fel. Mit teszel ezutdn?



Felmész a kozépso 1épcsdsoron? Lapozz a 338-ra!
Felmész a jobb oldali 1épcsdsoron? Lapozz a 93-ra!
Kimeész az épiiletbdl? Lapozz a 2-re!

145.

Egy tjabb természetes barlangjaratba 1épsz be, amely hosszan ka-
nyarog befelé a hegy belsejébe. Nyomaszté csend és biiz vesz koriil.
A jarat végiil egy, az el6z6hoz hasonlo helyiségben ér véget, amely-
nek padléjan foszlott allatb6rok, cserepek és emberi csontok hever-
nek. Ujabb kijaratot nem latsz, ami gondolkodéba ejt. Vajon 4tvert a
remete és mégsem ez a kincset rejté barlang? Vagy elkertilte valami
a figyelmedet?

Koérbejarsz a barlangban és lampasod fényénél minden zugot
megvizsgalsz, de nem talalsz semmilyen tampontot arra, hogyan
juthatnal tovabb. A szemét kozott egy négyrét hajtott pergamenlapot
lelsz, amelyr6l kihajtva kideriil, hogy egy ismeretlen teriiletet abra-
zol6 régi térkép. Ha akarod, elteheted, ird fel a Kalandlapodra!

Ha még nem tetted, atvizsgalhatod az elsé barlangot, lapozz a 24-
re!

Egyébként viszont lemonddan éllapitod meg, hogy a kincsek uta-
ni kutatasod eredménytelen volt. Lehet, hogy mégsem tobb legen-
danal az egész... Ezen toprengve hagyod el a barlangokat. Lapozz a
213-ra!

146.

Déltajban az osvény mellett egy magas faoszlopot veszel észre.
Megallsz és megvizsgalod. Az oszlop valdjaban egy fatorzs, amely-
nek oldalaba egy szakallas férfi alakjat faragtak. Kezében landzsat
tart, kortilotte erdei allatok — vaddiszndk, medvék, szarvasok — képe
lathatd. Felismered: ez Berrig, az erd6k és vadak istenségének kegy-
helye. Biztos, ami biztos, elmormolsz egy fohaszt az Erdék Urdhoz,
remélve, hogy istennéd nem lesz féltékeny.

Ekkor halk kacagas {iti meg a fiiledet. Az oszlop mogiil két irany-
bdl két kicsiny emberalak 1ép el. Mezitelenek, zoldes bériiket csu-



pan levelek és indak takarjak, hajuk hinarszert, szemiik mint két
obszidian. Ezek fatiindérek, mégpedig egy fiu és egy lany.

- Segitsiink ennek a jdmbor utazénak! - sz6lal meg vékony han-
gon a fid. - Mondd meg neki, mi vér rd az tton!

- Ha letérsz errdl az 6svényrdl, sulyos veszélybe keriilsz! - mond-
ja neked a lany, mire a fiti a fejét csovalja.

- Biztos vagy ebben? — majd feléd fordul. - Sajnos a hugom tulsa-
gosan szeret fiillenteni. Tulajdonképpen minden méasodik mondata
hazugsag.

- Nem is tigy van! - replikdzik a lany sért6détten. — Csak minden
harmadik mondatomban fiillentek!

— Es hdny mondatot mondtél reggel 6ta?

- Harmat - von vallat a lany a batyjara kacsintva. Amaz jatékosan
megfenyegeti az ujjaval.

- Haszontalan vagy! Na varj csak, mindjart elkaplak! — Azzal ker-
getni kezdi a menekiil6 lanyt, és csilingel6 kacagassal hamarosan el-
tlinnek a fak kozott.

A fejedet vakargatod. Most higgy a fatiindérnek vagy sem?

Ha letérsz az 6svényrdl és masik irdnyba indulsz, lapozz a 354-re!
Ha tovabbmész az dsvényen, lapozz a 170-re!

147.

Imbolyogva rohansz a hullimzé padlén a kijarat felé.

Tedd probdra UGYESSEGED 17-es nehézség ellen! Ha sikertelen a
probad, az egyik szikla eltalalja a valladat. Veszitesz 2 ERONLET pon-
tot.

Tarsaddal kivet6dtok az ajtonyilason, csupan néhany pillanattal
azel6tt, hogy azt végképp maga ala temetné a leomlé mennyezet. Az
egész barlang razkédik, mikozben atkeltek a hasadék f6l6tt, vissza a
termekbe, és lihegve kiléptek a napfényre. A remegés végiil abbama-
rad és a barlang bejaratdbdl porfelh szall ki. Mikor kiftjtad magad,
halat adsz az isteneknek, amiért kimenekitettek ebbdl a veszélyes
helyzetbdl. Huzd le Kalandlapodrél a KINcs és a REMETE kddszava-
kat!



Tarsad néhany zuzddastol eltekintve szintén ép borrel ért ki.
Elégedetten vigyorogva mutatja a hona alatt cipelt kincsesladat,
amelynek bar a felét elszorta menekiilés kozben, a maradék még
igy is elegend6 ahhoz, hogy Eingurd egyik leggazdagabb emberévé
valhasson.

— Mihez kezdesz ezzel a sok pénzzel? - kérdezed t6le mosolyogva.

- Nem is tudom - feleli elgondolkodva. — Talan bemegyek Eingu-
rdba vagy Valousaba és vésarolok ezt-azt. Etelt-italt, szerszamokat,
ruhdkat... Megnézem az ottani szép néket — rdd kacsint. - Aztan
persze vissza a csaladomhoz.

Beszélgetve indultok lefelé a hegyoldalon. A remete kunyhdja
most is kihalt. Alkonyatkor tiizet gyujtotok és elégedetten alomba
meriiltok. Noveld a napok szamat! Masnap délel6tt visszaérkeztek
a hegyi faluba, ahol bucsut veszel tarsadtol. Sok szerencsét kivansz
neki. Ami téged illet, folytatnod kell a kiildetésedet, igy hat nyeregbe
szallsz és visszalovagolsz a hegyi utra. Lapozz a 66-ra és valaszd ki,
milyen irdnyban utazol tovabb!

148.

Egy tagas terembe érkezel, amelynek legf6bb jellegzetessége ha-
rom hatalmas készobor. A kozéps6, legnagyobb figura egy szakallas
térfit abrazol pancélban, kezében karddal, amelyet mellkasa elé emel.
Bal oldalan egy pocakos, farkasfejii istenség iil, nevetésre nyitott sza-
jaban éles agyarakkal. A jobb oldali szobor egy ndalaké, hiillészert
szarnyakkal és farokkal. Kijaratot nem ldtsz a terembdl. A padlon
emberi csontok hevernek, mellettiik rozsdas kardok és pajzsok.

Ha Kalandlapodon szerepel a PANCEL kodsz6, lapozz a 257-re! Ha
nem, lapozz a 301-re!

149.
— Perbalart szerintem kizarhatjuk - mondja a tiinde. — Elég jol

ismerem ahhoz, hogy tudjam, nem lenne képes ilyesmire. Marad
Solara és Gedrik.



Solara anya, akivel korabban mar taldlkoztdl, a templom egyik
vezetOje Gedrik atyaval egyiitt.

- Sajnos Solara egyaltalan nem hajlandé beszélni velem. Ki nem
allhat, bar nem tudom, mivel szolgaltam ra erre. De szerintem egyéb-
ként sincs értelme barmelyikiiket felkeresni, hiszen ugysem arulndk
el, ha 6k lennének a megbizdk. Egyetlen it marad: a szobaik atkuta-
tasa, hatha taldlunk valamilyen arulkod6 nyomot.

Belatod, hogy az Istennd érdekében most félre kell tenned a nem-
tetszésedet.

- Rendben - mondod -, de hogyan csinaljuk?

— Célszerti lenne, ha te kutatnal, mig én szemmel tartom a szoba
tulajdonosat és jelzek neked, ha netan kozeledne.

- Miért én? — Nagyon nem tetszik neked ez az otlet.

- Azért, mert az én érzékeim élesebbek, messzebbrol észreveszem
a kozeleddt. Raadasul konnyebben elrejt6zom, mint te.

Fejcsovalva beleegyezel.

Solara anya szobajaval gyorsan végzel. A kopar helyiséget csupan
egy falon fiiggd szottes disziti, amely az Istennét abrazolja. Eltte
fiistolo és parna, bizonyara elmélkedés céljara. Egy ladaban kony-
veket és a templom tigyeivel kapcsolatos papirokat talalsz - atfutod
Oket, de semmi érdekes nincs kozottiik. Sietve atkutatod az anya ha-
16helyét is, majd iires kézzel sietsz ki, hogy megkeresd a kozelben
6rkodé Tyssirelt.

Ezutan egy orat varakoztok arra, hogy Gedrik atya elhagyja a szo-
bajat. Mikor kilép, egy darabig még figyelitek tavolodo alakjat, majd
Tyssirel jelez, hogy kezdheted. Gedrik atya kdnyvespolcaval kezded,
amelyet a legkiilonb6zébb témaju folidnsok toltenek meg. Az aszta-
lan féleg magikus eljarasokkal kapcsolatos konyvek és tekercsek he-
vernek, egy papirlapon sietds jegyzetekkel. Az agya mellett kis fidkos
szekrény 4ll. Kihtizogatod a fidkjait. Az egyik als6 fiokban a papirok
alatt egy fekete dobozkat veszel észre. Mikor kinyitod, elakad a léleg-
zeted: egy gytlirl az! Mégpedig pontosan olyan, mint amilyennek az
orgyilkos leirta a megbizé gytirtjét!

Er6t veszel magadon és a kezedbe boritod a fekete ékszert, a do-
bozt visszahelyezve a fiokba. Azonnal megérzed a gytirtibél arado



varazser6t — am azt is, hogy ez a vardzserd a velejéig gonosz. Egy
runajelet is l4tsz belekarcolva. Ird fel Kalandlapodra a gytir(it!

Tovabb nem is folytatod a keresést, hanem a dobbenettdl szin-
te szédelegve mész ki a folyosora. Néman mutatod fel Tyssirelnek a
gytrit. A tiinde szeme elkerekedik, majd karon fog és elvonszol egy
télreeso kis raktarhelyiségbe.

- Szdval igy allunk - mondja, amikor megbizonyosodott arrol,
hogy egyediil vagytok. - Gedrik volt a megbizé. Azért ezt nem gon-
doltam volna rola.

Lassan magadhoz térsz, de még mindig képtelen vagy elhinni a
dolgot.

- De hat miért? Hiszen 6 maga mondta el, hol keressem Baral
tisztjét!

- Talan tudta, hogy halott lesz, mire odaérsz - feleli Tyssirel.

- Hatha van mas magyarazat... — toprengsz hangosan. — Tobb
ilyen gytrd is létezhet. Vagy valaki becsempészte a szobdjaba.

- Ezek a feltevések elég gyenge labakon allnak - csévalja a fejét a
tiinde. — Ne feledd, a tévedésiinknek sulyos kovetkezményei lehet-
nek! Jelenteniink kell a dolgot Solara anyanak! O majd eldonti, mi a
helyes eljaras.

A tiinde igazat mond: a tévedés sulyos kovetkezménnyel jarhat. A
templomi szabalyokat ismerve szinte biztos vagy benne, hogy Solara
anya szigoru Orizet ald veszi majd Gedriket.

Ha elmentek Solardhoz és jelentést tesztek a gytrtrdl, lapozz a
344-re! Ha el6tte beszélni akarsz Gedrikkel, lapozz a 68-ral

150.
A kirdlysag févarosa, Eingurd a Dabbok-hegység labanal teriil el.
Itt mindig nagy a forgalom, sok az utazé és a hivatalos tigyben jaro6
nemes. A kiils keriileteket reggeltdl estig munka zaja és szaga lengi
be, itt kézmiivesek mihelyei és fogadok allnak. Az utcak sziikosek és
kébal épiilt hazak borulnak foléjiik, egyediil a F6 utca szélesebb, ez
atvezet a varoson, érintve a fOteret is. A F6 utca egy dombra fut fel,



itt, a fétéren all a kiralyi palota. Ebben a negyedben sorakoznak a
gazdagabb polgarok és a jelentds urak jol 6rzott villai.

A domb aljaban van a tagas piactér, ahol a nappal minden 6raja-
ban nagy a nyiizsgés. A piac mellett fut a varoson athalad6é Limma-
ren folyo, amelyen élénk észak-déli iranyu forgalom zajlik. A varos-
ban tobb templom is all - koztiik Gindelnek, a Béke Istenndjének
fétemploma - és fogadokbol is mindenki taldlhat izlésének és erszé-
nyének megfelel6t.

Ha Rheanaval jatszol és hallottad mar valakit6l a Fehér Oroszlan
keresked6haz nevét, megkeresheted, lapozz a 179-re!

Egyébként dontsd el, mit teszel!

Elmész a f6térre, a kirdlyi palotdhoz? Lapozz a 249-re!
Koriilnézel a piactéren? Lapozz a 304-re!
Belépsz Gindel templomaba? Lapozz a 75-re!

Keresel egy fogadot? Lapozz a 367-re!

Ha el akarod hagyni a varost, akkor néveld a napok szamdt! Ha
Rheanaval jatszol, megszallhatsz éjszaka egy templomban. Egyéb-
ként fogadoban 2 aranyba keriil egy éjszaka, ha ezt nem akarod kifi-
zetni, akkor nem tudod rendesen kipihenni magad. Merre indulsz
el masnap?

Eszaknyugatnak, Alkonyvég felé? Lapozz a 11-re!
Eszaknak, a Sziirke-erdé felé? Lapozz a 192-re!
Délnek, Valousa felé? Lapozz a 39-re!

Délnyugatnak, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 235-re!

151.
Odalépsz Gedrikhez és eléretartod a tenyered.
- Kérlek, add vissza a gytiriit! - mondod hatarozottan. - Nincs
jogod elvenni télem és a bizalmatlansagodra sem szolgaltam ra sem-
mivel.



Gedrik elgondolkodva méreget, majd a legnagyobb meglepeté-
sedre visszaadja a gytirfit.

- Alighanem igazad van - mondja. - De kérlek, vésd az eszed-
be, hogy muszaj megtudnunk, mit abrazol a szimboélum! Enélkiil az
egész terv zatonyra futhat és rendtarsaink élete keriilhet veszélybe!

Elteszed a gytir(it, Gedrik pedig visszafordul a kényvespolc felé.
Elbucsuzol téle. Lapozz vissza a 305-re és valassz mast!

152.

Mikozben az 6rok felvezetnek a 1épcsén az emeletre, azon imad-
kozol, hogy Grimi még életben legyen. Hatha ki tudsz konyorogni
Rolgarbdl némi engedményt... bar a szived mélyén te magad sem
hiszel ebben.

Rolgar a tagas konyvtarszobaban iil az asztala mogott. Mikor az
6rok bekisérnek, unottan felnéz.

- Behoztuk a fickét, f6nok — mondja az egyik pribék.

- Késtél - Rolgar csak ennyit mond, és visszafordul a papirjahoz.
- Vegyétek el mindenét és dobjatok ki!

— De mi van Grimivel? - kérdezed rémiilten. - En teljesitettem a
megallapodasunkat! Megszereztem a pénzt!

Rolgar felnéz és int a fejével, mire az egyik 6r alaposan gyomron
véag. Osszegornyedsz. A pribékek elveszik mindenedet, az erszényei-
det leteszik az asztalra, a tobbi targyadat a foldre hajitjak.

- Ha volna egy csopp eszed — mondja az orgazda -, akkor len-
ne értelme elmagyardznom a ,hataridé” jelentését, de igy nincs. A
baratodat megetettem a halakkal. Szolgaljon okuldsodra ez az eset.
Dobjatok a csatorndba ezt a semmirekell6t!

Diihos orditozasodat lassan elnyelik a haz folyosdi.

Kalandod kudarccal végzddott!

153.
Amikor a szellemalak eltlinik, a bejarati folyoso feldl ismerds zajt
hallasz. A sziklafal elmozdult, szabadda téve az utat! Halat adsz az
isteneknek, hogy mégsem kell itt tSltened hatralevd napjaidat. Am



mikor a kincsek felé fordulsz, varatlanul Ruannal talalod szembe
magad. A szénégetd Osszeszedte magat a szellem megjelenése okozta
sokkbdl. Baltaval a kezében kozeledik feléd, szemében sévar csillo-
gast latsz.

- Ne légy ostoba! - kidltasz ra, felemelve a botodat. - A kincs
elegendé mindketténknek!

A térfi képén gunyos vigyor teriil szét.

— Atkozott vajékos! Nélkiilem be sem jutottél volna! - S azzal to-
vabbi magyarazat nélkiil feléd sujt. Meg kell kiizdened vele!

RuanN UGYESSEG 6

Ha talélsz két harci fordulot, lapozz a 363-ra!

154.

Amikor ugy folytatod, hogy Ansgar semmilyen jutalmat nem
kért, szinte hallod, amint a kdzonség egy emberként visszafojtja a
lélegzetét. Varnak valamire, és tudod is, hogy mire. ,,Elég jutalom
nekem, hogy a J6t szolgalhatom — mondja a lovag a te el6adasodban
—, hiszen lovagként erre eskiidtem fel”

Elégedett taps zendiil fel a teremben. Jél sejtetted, hogy a neme-
sek szeretik hallani az ilyesmit, még ha olykor nem is e szerint élnek!
[rj fel Kalandlapodra egy ,+1”-et (ez lesz a végsdé probdd harmadik
modositdja)! Az iidvrivalgas egyre hangosabb, a torténet végét — ho-
gyan kérte meg a lanya a kirlyt, hadd mehessen hozza a lovaghoz
- szinte mar nem is halljak. Idwarral egyiitt meghajoltok.

Lord Harrabal felall, mire a taps elhallgat a teremben.

- Kivéld eléadésokat hallhattunk téletek, dalnokok! Es most fel-
kérem a teremben tartozkodd nemesurakat, hogy szavazzanak a
gyoztesre. Akinek tetszett az el6adds, ne habozzon tetszését gytri-
jével kifejezni!

Mint kideriil, a szavazas ugy zajlik, hogy két papirra felirjak a ne-
veteket, majd azt két talcdra teszik, és a talcakat szolgak korbehor-
dozzdk. A nemesurak gytrtiiket arra a tdlcara helyezik, amelyikétok



éneke jobban tetszett nekik. A szavazas eredménye egyben az illet6
jutalma is lesz.

Vajon melyik6tok nyerte el a kozonség tetszését?

Tedd prébdra ZENELESED 19-es nehézség ellen és add hozza a ha-
rom modositdt, amelyeket a dal el6adasaval szereztél! Ha sikeres a
probad, lapozz a 123-ra! Ha sikertelen, lapozz az 53-ra!

155.

Amikor csapasod leteriti az oriasgyikot, elhallgat a larma.

- Az Irtéztatd dontott! — szolal meg végiil az egyik mocsarlako. -
Az lesz, amit az idegen akar.

Kimaszol a verembdl és dithdsen koriilnézel. A samant sehol nem
latod.

- Ostoba, babonds népség! — dohogsz, de latod, hogy a mocsar-
lakék nem is értik, mi a problémad. Visszaadjak a fagyongyodet és
sz6 nélkiil beleegyeznek az otletedbe is. Mivel nalad csak egy adag
fagyongy van, megigéred nekik, hogy elmondod a dolgot a falusiak-
nak és 6k majd intézkednek ez tigyben.

Egy 6ra mulva visszaindulsz, hogy még sotétedés eldtt visszaérj
Mocsarrétre. Latogatasod bizonyitékaként megtanulod a mocsarla-
kok neveit. A vilagitoé fagyongy segitségével jo litemben haladsz és
késo este meg is érkezel.

Mocsarréten hamarosan hire megy sikeres kiildetésednek. A fa-
lusiak kézrdl kézre adnak, kérdezgetnek. Elmondod a falu vezetdi-
nek, mit tudtal meg az atyafiaikrél. Megmutatod nekik a kodgytijt6
fagyongyot, elmagyardzva, hol taldljak meg a kertészt, akitdl tobbet
is vehetnek. Végiil az egyik dreg 1ép oda hozzad. A kezében egy amu-
lettet tart, amely pajzsot formaz.

- Massal nem tudjuk megkdszonni a faradozasodat, idegen -
mondja, mikézben a nyakadba akasztja a targyat. — Ez Elestan Ald4-
sa. Kisérjen szerencse utadon!

Azonnal érzed, hogy varazserejli targyat kaptal. Kapsz 2 LELEK
pontot. Ird fel a Kalandlapodra Elestan Ald4sit, valamint a K6D és
az ALDAs kodszavakat! Aznap este nagy lakomét csaptok és a leg-
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jobb vendégszallast kapod, ahol teljesen kipihenheted a héstettedet.
Kapsz 2 ERONLET pontot és eltehetsz 2 adag élelmet is. Ezutan noveld
a napok szamdt, majd lapozz vissza a 243-ra! (Ha masnap elhagyod a
falut, nem kell még egyszer névelned a napok szamat.)

156.

Megkezditek az akciét. Egy faktdl takart részen atmasztok a ke-
ritésen — neked segitenek a harcosok, hogy gyorsabban menjen -,
majd neszteleniil atrohantok a kerten. A Hatodik Kard el6reszokken
és egy szempillantds alatt elintézi a kapudrt. Mdst egyeldre nem lat-
tok. Benyittok a f6kapun. Tagas csarnokba érkeztek, ahonnan lép-
csOsor vezet felfelé és lefelé is, valamint ajtok nyilnak oldalirdnyba.
A 1épcsén meglepett férfi dll: egy komornyik. Miel6tt felfognd, mi
torténik, az egyik harcos odaugrik hozza és leiiti. Ezutan a megbe-
széltek szerint két részre osztjatok a csapatot. Te a pincébe induldk-
kal tartasz, hogy kiszabaditsd baratodat.

A tobbiek eltlinnek a felfelé vezetd lépcson, ti pedig sietve eresz-
kedni kezdtek lefelé. A 1épcsé aljaban két ort pillantotok meg, akik
a pinceajtonal strazsdlnak. Két harcos azonnal el6reveti magat, hogy
elintézze 6ket. Kardok és térok csengése hallatszik, az egyik or felkialt,
azutdn a csatdnak vége lesz. Most mar nincs id6tok tétovazni! Berug-
jatok az ajtdt és berontotok a pincébe. .. ahol meglep latvany fogad.

A nyirkos termet faklydk fénye vilagitja meg. A boltivek alatt
tiz-tizenkét pribéket lattok allig felfegyverkezve; némelyiknél szam-
szerij van, amelyet felétek iranyoznak. A terem kozepén egy fehér
abrosszal teritett asztalndl ott {il maga Hajas Rolgar és jo étvaggyal
vacsorazik. Vele szemben megpillantod Grimit. Baratodat a székhez
kotozték, szajat kipeckelték, de az arca felderiil, amikor meglat.

A voros szakallu orgazda nyugodtan leteszi a kést, és gonosz mo-
sollyal végignéz rajtatok. Emberei ugrasra készen varakoznak.

- Nem emlékszem ra, hogy a barataidat is meghivtam volna -
mondja. - De tekintsiink el att6l az aprosagtol, hogy betortetek a ha-
zamba és lemészaroltatok az embereimet. Mint latod, baratod €l és vi-
rul. Add ide a pénzt, amivel tartozol, és maris vihetitek 6t! Remélem,



nem torod semmilyen huncutsagon a fejed, de ha mégis... - Int az
egyik martalocanak, aki egyenesen Grimire céloz a szamszerijaval.

Természetesen nincs nalad 400 arany, hiszen a pénzedet elkoltot-
ted a harcosok felbérlésére! Mit felelsz hat ellenfelednek?

Ha azt, hogy eressze el Grimit és cserébe meghagyjatok az éle-
tét, lapozz a 17-re! Ha semmit, hanem bizva a meglepetés erejében,
azonnal megtamadjatok a tarsasagot, hatha igy nem lesz idejiik 16ni,
lapozz a 217-re!

157.

A konyvet egy északrdl szarmazé nemesasszony irta, aki Eingu-
rdba latogatva oda- és visszafelé is atutazott a Sziirke-erdén. Misz-
tikus és kissé félelmetes helyként irja le a rengeteget, ahol barmi
megtorténhet a gyanutlan utazdéval. Lebilincsel6 és hatborzongaté
torténeteket olvasol az erdd lakoirol: az aljas erdei mandkrdl, akik
ratamadnak a maganyos vandorokra; az dsvényeket atrendez6 szel-
lemekrdl, akik addig jaratjak szerencsétlen dldozatukat, amig holtan
esik Ossze a kimeriiltségtdl; a mozgd fakrdl, amelyek megtréfaljak
vagy éppen csapdaba ejtik az utazot; a Lopokrol, akik lathatatlanul
kicsenik a tarisznydjabol az értékeit és erdei gombakat raknak a he-
lyiikbe. A szerz6 hosszan ir az erd6 északi részén 1évo vardzsforrassal
kapcsolatos hiedelmekrdl is, koztiik arrol, miszerint egy tiindér va-
razslono lakik a forras kozelében, aki a magikus hatasu vizet hasz-
nalja alkimiai kisérleteihez.

[rd fel Kalandlapodra az ALkimisTA kédszot! Most pedig lapozz
vissza a 347-re!

158.

Batorsagodat osszeszedve berohansz a terembe, lampasod fé-
nyével prébalva tavol tartani az izeltldbuakat. A tormelékhalomnal
azonban meg kell allnod. A halom tetején egy torott kékorsd van,
persze koriilotte is skorpiok rejtéznek. Nem torédve a szarasaikkal
belenyulsz a korsdba és egy aranyékszert huzol ki beléle! Gyorsan a
terem kijarata felé veszed az iranyt.



Sajnos mindekozben szinte elkeriilhetetleniil 0sszeszedtél egy-
két skorpidmarast. Dobj egy kockaval! Ennyi ERONLET pontot veszi-
tettél a mérgezés miatt. Batorsagod jutalma egy gyonyori szinarany,
dragakovekkel diszitett nyakék. Piacon eladva legalabb 30 aranytal-
lért érhet. Jegyezd fel Kalandlapodra és kapsz 1 LELEK pontot is!

Ha ezutdn visszatérsz a harom isten szentélyén at a nagy csarnok-
ba, és onnan a szemkozt nyild atjarén folytatod a romvaros felderi-
tését, lapozz a 44-re! Ha mar azon a részen is jartal, lapozz a 330-ra!

159.

Elmondod a tiindének, hogy talalkoztal a kertésszel, aki egy ajan-
dékot kiildott a szamara. Eldveszed a tarisznyadbdl a Vasviragot és
atadod a meglepett varazslonének, aki elkerekedett szemmel vizs-
galgatni kezdi.

- Tényleg egészen vasbol van — diinnydgi. - Nem hittem volna,
hogy ilyesmi lehetséges. Ez szamos uj kérdést vet fel... Nos, kedves
vagy, hogy elhoztad nekem! Egy ilyen kiilonleges szolgalat kiilonle-
ges ajandékot érdemel. — Koriilnéz a boltjaban. - Tudod mit? Adok
valamit, ami segithet az életedben.

Az alkimista egy ladikahoz 1ép, amelyet kinyit és egy tivegcsét
vesz el6, benne tobb szinben csillogo, stirt folyadékkal.

- Nehéz elmagyarazni e varazstargy mikodését — mondja a va-
razsloné. — Nem innivald. Szerencsehozo targyakat oldottam fel
benne. Talan isteni aldashoz lehet leginkabb hasonlitani. Megsegit
majd az utad soran... lehet, hogy tobbszor, lehet, hogy csak egyet-
lenegyszer, amikor a legnagyobb sziikséged lesz ra.

Bar nem érted teljesen az alkimista szavait, megkdszonod a kiilo-
nos ajandékot. Ird fel a Kalandlapodra a Szerencsehozé Folyadékot,
valamint az ALDAs kédsz6t! Kapsz 1 LELEK pontot. Ezutdn lapozz
vissza a 62-re!

160.
- Kérem, j6jjon velem Wurzenbe, hogy bemutathassuk ezt a fon-
tos informadciét a rendtdrsaimnak! A rendiink nem lesz halatlan a



segitségéért! - mondod a meglepett akadémikusnak. Ilu-Zargez egy
pillanatnyi gondolkodas utan bélint.

— Tisztességes ajanlatnak tinik. Holnap reggel indulhatunk, ad-
dig 6sszeszedem a holmimat az utra.

Az estét Valousaban toltod egy kis Enil-templomban (ezzel meg-
van a napi étkezésed és pihenésed). Masnap reggel elindultok nyugat
telé a kiralyi uton. Ilu-Zargez egy 6szvéren baktat melletted. Az elsd
nap eseményteleniil telik, estére Oradéba értek. A szallas 2 aranyba,
az élelem adagja 1 aranyba kertil. [lu-Zargez ragaszkodik az éjszakai
kényelemhez, igy ha nincs pénzed, kifizeti neked a szallast és egy
adag élelmet is. (Ezt a tobbi napon is megteszi.) A masodik napon
Szelessik alatt szalltok meg, itt a szallas ara 3, az élelemé 1 arany. No-
veld hdarommal a napok szamdt!

Utkoézben Ilu-Zargez mesél magardl. Elmondja, hogy Umbratolbdl
szarmazik, ott tanulta ki a mesterséget egy hires magusmester szarnyai
alatt. A valousai Akadémia vonzotta 6t Eingurdba. Hamarosan elis-
mert tudods lett és a neves intézmény a tagjai kozé fogadta 6t.

- Szamos varazstargyat készitettem az évek soran - dicsekszik. -
Az el6z6 kirdlynak, aki jé okkal nem bizott az udvaroncaiban, ajan-
dékba adtam egy gytir(it, amely észleli, ha valaki szantszandékkal
hazudik a kozelében. Lady Generysnek pedig készitettem egy eziist-
pavat, amely képes volt repiilni is - el volt biivolve téle! Most ép-
pen egy olyan tablan dolgozom, amely magatdl jatssza a golog nevii
kedvenc jatékomat - sajnos ebben az orszagban nem akad megfeleld
partnerem hozza!

Mosolyogva hallgatod a kiilonc tudds torténeteit. Lapozz a 313-
ra!

161.
A pultnal allva még hozza sem szokott a szemed a félhomalyhoz,
amikor érzed, hogy valaki a vélladra csap.
- No, nézd csak! Talasin, a csibész! - kialtja egy vidam hang. Hat-
rafordulsz. Alacsony, rokaképi fickd all melletted, széles vigyorral



az arcan. Ez Sapu, foglalkozasara nézve besurrand tolvaj, egyébként
régi ismer6sod. — Rég lattalak! Nem hivsz meg egy italra?

Rendelsz két sort, majd letiltok egy tavolabbi asztalhoz. A kovet-
kez6 fél éra azzal telik, hogy Sapu beszamol az elmult hetek ,,nagy
fogasairdl”. Persze a felét sem hiszed el annak, amit mond - ha min-
den igaz lenne, mar régen 6 volna Eingurd leggazdagabb embere!

— Es veled mi van, cimbora? - kérdezi végiil a rokaképii tolvaj. —
Nem hallottam ro6lad azéta... midta is? Még mindig annak a dagadt
Rolgarnak dolgozol?

— Mér nem. Kiléptem — mondod komoran. Ugy déntesz, réviden
eléadod Sapunak, mi tortént veled, hatha tud valami hasznos fiilest
adni. Grimirdl nem beszélsz, csak arrol, hogy siirgdsen sziikséged
lenne nagy mennyiségu pénzre.

Sapu a fejét vakargatja.

— Ami azt illeti, hallottam ezt-azt. Tudod mit? J6 cimbora vagy,
ezért tovabbadom neked, amit tudok. En akartam megcsindlni, de
jelenleg van mds meldm is. Kimondottan forr6 a hir, ugyhogy ne
verd nagydobra. — Kozelebb hajol és suttogva folytatja. — A kikoétdbe
nemrég érkezett egy hajé Umbratolbdl, draga fliszerekkel megra-
kodva. Ismerem a masodtisztet. T6le tudom, hogy melyik raktarba
szallitottak az arut és a jelszot is elarulta. Sietned kell, mert a cuccot
megvették, egy héten beliil elszallittatja a tulaj.

Ez a hir sz6 szerint aranyat ér — ha igaz. Megkoszonod Sapunak,
aki részletesen elmagyarazza, hogyan talalod meg a raktarat és hogy
mi a jelsz6. Ezutan megigérteti veled, hogy egy zsakkal neki is elho-
zol, és megbeszéltek egy titkos rejtekhelyet, ahova az 6 jussat le kell
tenned. Ird fel Kalandlapodra a RAKTAR kddszot!

Nemsokara elbucstzol a tolvajtdl és elhagyod a fogadot. Lapozz
az 50-re!

162.
Mikozben paptarsaid kétségbeesetten kiizdenek a hatkaru mu-
tanssal, amivé Carsoran atvaltozott, Gedrik vardzslata nyomdn a
sargas véddaura elhalvanyul, ugyanekkor egy masik, kékeszold aura



kezd formalédni a mdgus teste koriil. A fénynyaldbok mintegy bi-
lincsbe szoritjak a magus testét.

Carsoran csapasai azonban nem gyengiilnek. Félelmetes valtozast
veszel észre rajta: emberi vonasai fokozatosan eltorzulnak, teste ma-
gasabbad vialik, karmai nének, szemében z6ld tiiz lobog. Most mar
inkdbb szornyeteg, mint ember — a Gonosz lassan 4tvette a hatalmat
folotte! Karmaival sulyos sebeket oszt a tarsaidnak, akik sehogysem
tudnak feliilkerekedni rajta. Amikor Gedrik atya felé nézel, latod,
hogy sziinet nélkiil a vardzslataira koncentral.

Eszedbe jut, mit mondott neked, mieldtt elindultatok. Jelenleg
nem sokat tehetsz a tarsaidért, de lehet, hogy hamarosan neked is be
kell széllnod a harcba. Masfeldl viszont Harrabal emberei barmelyik
percben megneszelhetik, hogy betortetek a toronyba. Lehet, hogy
késébb mar nem lesz idé megkeresni a szobrokat - feltéve persze,
hogy gy6ztok egyaltalan! Stlyos dontést kell meghoznod. Vajon ho-
gyan segitheted legjobban a tarsaidat?

Ha itt maradsz, hogy imaiddal vagy személyesen segits nekik, la-
pozz a 131-re! Ha itt hagyod 6ket és elmész megkeresni a szobrokat,
lapozz a 114-re!

163.

A fak koziil leereszkedve dus fiivi rétre jutsz, amelyet feny6erdd
mélyzold fala olel korbe. A volgyon végigfutd sebes patak vize egy
vizimalom kerekét hajtja. A réten juhnyajakat terelgeté pasztorokat
latsz, majd megérkezel egy hegyi falucskaba. Néhany fahazbol all,
egyszer( hegyi emberek lakjdk. A falusiak érdeklédve, némi tavol-
sagtartassal figyelnek.

Ha akarsz, a faluban vehetsz élelmet 1 aranyért.

Amennyiben a Kalandlapodon szerepel a REMETE kodszd és el
akarsz menni megkeresni, lapozz a 34-re! Ha mar jartal a remeténél
és van lampdsod, akkor ismét felmdszhatsz a barlangokhoz, lapozz a
213-ra! Amennyiben a HasaDEk kddszé van felirva Kalandlapodra,
kérdezéskodhetsz a faluban (lapozz a 291-re) vagy a pasztoroknal



(lapozz a 3-ra). Végiil ha a HarorT kodszé all a Kalandlapodon, la-
pozz a 88-ra!

Ha inkabb folytatod utadat a hegyeken at, lapozz vissza a 66-ra és
valaszd ki, merre mész tovabb!

164.

Sajnos a katonakat nem hatja meg a magyarazkodasod.

- Ha ellenall, azzal csak a sajat dolgat neheziti! - mondja a baju-
szos tiszt, mikozben elveszik a botodat. Ezutan két katona bekisér a
laktanya melletti 6rségre, ahol 6rakon at kérdezgetnek arrol, hogy
mit tudsz Daar érmester meggyilkolasarél. Bar nem bantanak és
enni is kapsz, nagyon kimerit ez a néhany 6ra. Veszitesz 1 ERONLET
és 1 LELEK pontot! Raadasul, bar végiil artatlannak nyilvanitanak, ,,a
biztonsag kedvéért” bent tartanak éjszakara is, hidba fenyeget6zol
kétségbeesetten a rended bosszujaval. Noveld a napok szamdt (nem
tudod kipihenni magad)!

Reggel a kapitany szlikszaviian elnézést kér az eljarasért, de mint
mondja, kotelességitk minden nyomnak utanajarni és minden gya-
nus személyt megvizsgalni. Kérdésedre elarulja, hogy Daar 6rmester
megolésével jelenleg egy alacsony, sebhelyes arcti embert gyanusita-
nak. Nagylelkiien megengedi, hogy ellatogass Daar 6rmester hazaba,
igy miutan kiengedtek az érségrél, azonnal arrafelé indulsz. Lapozz
a272-re!

165.

Frodi, a bolcs otthona - takaros, kétemeletes haz — az egyik csen-
des utcdcskaban 4ll, a varfal kozelében. Csongetésedre maga a bolcs
nyit ajtot. Frodi kovér, pirospozsgas arcu, derts torpe.

Ha mar jartal itt, lapozz a 271-re (ha Rheanaval jatszol) vagy a
242-re (ha Talasinnel)! Ha még nem, olvass tovabb!

- A, egy messzirél jott vandor! - kialt fel vidaman, amikor meg-
lat. - Bizonyara érdekes torténeteket hoztal. Keriilj beljebb!

Meglep a hazigazda szivélyessége, de azért illendéen koszontod
és belépsz. Frodi haza egy raktar benyomasat kelti; rengeteg konyv



és targy van felhalmozva mindenhol, igaz, viszonylag nagy a rend.
Osdi kacatoktdl kezdve régi folidnsokon 4t ismeretlen rendeltetést
eszkozokig minden megtalalhaté nala. A falakat régi kardok és pan-
célok, kitomott allatok, karpitok és egyéb draga régiségek boritjak.

- Nem lattalak még a varosban, ezért gondoltam, hogy messzirél
jossz — magyarazkodik a torpe, mikozben teat tolt és hellyel kinal.

Ha Rheanaval jatszol, lapozz a 323-ra! Ha Talasinnel, lapozz a
128-ra!

166.

A toparti falunak egyetlen kocsmaja van. Bejarata el6tt egy hosz-
szu padon a falubeli 6regek ildogélnek és pipaznak. Lathatdan elég
kényelmesen zajlik itt az élet! Odabent féltucatnyi fiatal férfi iszogat-
ja sorét a napi munka utan.

Ha Kalandlapodon szerepel a Kincs kodszd és kérdezdskodni
akarsz utana, lapozz az 54-re!

Egyébként rendelsz egy italt és kozben hallgatod a helyi pletyka-
kat. Dobj egy kockaval, hogy sikertil-e megtudnod valami érdekeset,
miel6tt elhagyod a kocsmat!

Dobas Esemény
1-2 Csalddnod kell, mert csupa hétkéznapi dologrdl fo-
lyik a tarsalgas.
3 Ha Talasinnel jatszol, a kozonség észreveszi a kob-

zodat és megkérnek, hogy jatssz el egy vidam nétat.
Hamarosan énekszo6tél hangos a kocsma. A végén
gratuldlnak és meghivnak egy ebédre (ezzel megvan
a mai étkezésed).

4 Lapozz a 351-re!
5 Lapozz a 328-ra!
6 Lapozz a 287-re!

Ha végeztél, lapozz vissza a 82-re és valassz masik lehetdséget!



167.

Orysian egészen tlrhetden eldadja a dalt, amelyet javasoltal. Mi-
kor elhallgat, hosszu percekig vartok egyre izgatottabban. Végiil Me-
lyon ablakaban mozgast latsz és egy ujabb levélke hullik a foldre.
Lapozz a 96-ra!

168.

Megkéred az 6rt, hogy vezessen a kapitanyahoz, mert fontos be-
jelentenivaldd van. Az 6r vallat von és bekisér a laktanyaba. A Bo-
rostyanerdd kapitdnya, egy fiatal széke haju tiszt éppen ifjaszversenyt
tart a katonakkal.

- Mit 6hajt? - fordul feléd.

Elmondod neki, hogy az erdében egy 6si sirboltra bukkantal és
megfigyelése utan biztos vagy benne, hogy ott rejtézik az a rablo-
banda, amely mar tobb kereskedékaravant kifosztott. A kapitany
alaposan kikérdez, térképet is rajzoltat veled, majd visszavonul ta-
nacskozni az embereivel. Amikor ismét el6bukkan, parancsot ad az
embereinek, hogy késziiljenek fel a rajtatitésre, majd feléd fordul és
elmosolyodik.

- Mar amugyis kezdtiink berozsdasodni, annyira nem torténik
semmi idefent. Ez jo kis gyakorlat lesz az embereknek. Remélem
tudja: ha szandékosan atejtett, akkor maga fizeti ki a kiruccanas arat!
Ha viszont igaz a hire, nos, akkor gazdag jutalomra szamithat! Tobb
keresked6haz is magas vérdijat tizott ki a rablok fejére.

- Nekem nem pénz kell - valaszolod. - Informacidim szerint egy
szobor is van a rablott javak kozott, amely jelenleg minden masnal
tobbet ér a rendiinknek.

- Egy szobor? - kérdezi fitymalon a kapitany, majd vallat von. - Ki
érti magukat, papokat... Mindenesetre késziiljon, maga is veliink jon.

Egy 6ra mulva utnak is indul a csapatotok, amely tucatnyi ijasz-
bdl és ugyanannyi kardforgatobol all. Lovadat a laktanyanal hagyod és
mutatod az utat nekik. Félelmeid ellenére utatok nagyrészt esemény-
telen, bar tobbszor megalltok tajékozddni vagy kiillonbo6zé zajok for-
rasat kideriteni. A katonak olykor, latni vagy hallani vélt ellenségek



kozeledtére harckésziiltségbe helyezkednek, am mindannyiszor kide-
riil, hogy csak vaklarma volt. Ugy tinik, az erdélakok nem mernek
belekotni egy fegyveres csapatba — vagy pusztan szerencsétek van.

Néhany 6ra mulva meg is érkeztek a tisztasra. A sirbolt és kornyé-
ke lakatlannak t{inik.

- Ez volna az? - kérdezi egy 6rmester. - Remélem, kisértetek nin-
csenek odabent. Bemegyiink vagy kicsalogatjuk dket?

- Egyelére figyeliink - mondja a kapitany. - Ha kijon valaki, el-
kapjuk és kihallgatjuk.

A csapat elrejtozik a tisztds mellett. Fél 6ra mulva harom bor-
pancélos alak 1ép ki a sirbolt bejaratan. Amint elhagyjak a tisztast, a
csapatotok maris lefegyverzi 6ket. A meglepett rablok szavaibol ki-
deriil, hogy szerencsétek van, ugyanis ma este a banda zome el fogja
hagyni a sirboltot, hogy lecsapjon egy délrél vart karavanra.

Alkonyatkor valéban koriilbeliil harminc fegyveres vonul ki a
rejtekhelyrdl. Bar az fjaszaitok néhdnyat eldre leszednek, hamarosan
adaz csata alakul ki. Ebbdl te sem maradhatsz ki, mert az egyik gorbe
kardi martal6c rad ront.

ERDEI RABLO UGYESSEG 6 ERONLET 7

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!
Ha a rablé ERONLETET 2-re vagy az ala csokkentetted, akkor meg-
adja magat. Lapozz a 255-re!

169.

Olyan helyre tévedsz, ahova nem kellett volna. A labad hirtelen
belesiipped az ingovanyba és abban a pillanatban éles fajdalom hasit
bele. Veszitesz 2 ERONLET pontot! Mikor lenézel, megrokényodve
latod, hogy a sarban egy hegyes fogakkal tomott szaj tartja fogva a
labadat! Nagy nehezen kiszabadulsz és futdsnak eredsz, dm észreve-
szed, hogy tobb tucat ilyen szaj nyilik koriilotted tobbmeéteres kor-
zetben! Eddig csupdn a rémtorténetekben hallottdl errdl a 1ényr6l,
azonban most meg kell kiizdened vele, hogy kijuthass innen.



NAGY NYELDEKLO UGYESSEG 8

A lénynek nincs ERONLET pontja, mert nem tudsz igazan artani
neki. Ebbdl a csatabdl nem menekiilhetsz el!

Ha tuléltél négy forduldt, akkor sikeriil kijutnod a veszélyes terii-
letrél. Par éra mulva megtalalod a helyes utat és visszabotorkalsz a
taluba. Lapozz a 243-ra!

170.

Ahogy tovabbhaladsz az 6svényen, egy id6 utan észreveszed,
hogy megritkultak a fak. Talan lakott teriilethez kozeledsz? A kdd és
a félhomaly tovabbra is kisérteties fatyolba burkolja az erdét. Az ut
kozelében kiilonods szobrot pillantasz meg. A fabol faragott alak egy
szakallas férfit abrazol utazékopenyben és vandorbottal. Kezét véde-
kez6n maga elé emeli, néma ajka fdjdalmas kialtasra nyilik. Megbor-
zongsz a szobor lattan: olyan élethdi, mintha élne! Kicsivel arrébb egy
ujabb szobrot latsz — ezuttal egy rézsegytijtogetd asszonyét — majd
még egyet és még egyet. A fak kozott elszorva egész szoborcsoport
all! Férfiak és ndk vegyesen, a legkiilonfélébb ruhazatban és pozok-
ban, egyediil az arcukra fagyott megdobbenés kozos benniik.

Ekkor suttogas hallatszik és a kozeledben 6sszegytilik a kod, majd
bamul¢ tekinteted el6tt egy magas férfi 1ép ki bel6le. Sotétzold ko-
penyt visel, zold, kérges bdre és smaragdszinben ragyogé szeme van,
fején szarvasagancsot hord. Arca nem tiikr6z semmilyen érzelmet.

— Az Almok Kertjének Ura vagyok. Veled egy tjabb disz érkezett
a kertembe - s azzal felemeli a kezét.

- Varj! - kialtod, de maris érzed, amint a tagjaid megmereved-
nek. B6rod barnas arnyalatot 6lt és fahoz hasonlo erezet jelenik meg
rajta. Tehetetleniil figyeled, amint a tested fava valtozik. Sikoltasod
orokre az arcodra fagy, mikdzben csatlakozol az Almok Kertjét di-
szit6 tobbi szoborhoz.

Kalandod kudarccal végzddott!



171.

A hatad mogiil egyre er6s6do kialtozas és 16dobogas iiti meg a
tilledet. Hatrafordulva lovasok kis csapatat latod kozeledni. Négy, o1-
tozetiik alapjan nemes ifju az, akik egymast biztatva 6sztokélik gyor-
sabb vagtara hatasaikat. Az egyik sz6ke legény rad kialt.

- Hé, vandor, van-e olyan j6 a hatasod, mint a mieink? Vagy csak
egy nagyra nétt ponin lovagolsz? - élénk kacagas. A legény a tavolba
mutat. — Ki ugrat at el6bb azon a patakon?

Ezzel az ifjak rikoltozva, gunyos fintorokat vagva feléd elporza-
nak melletted.

Ha vallalod a kihivast, utanuk vagtatsz. Hamarosan beéred oket,
de kozeledik a patak, amelyen at kell ugratnotok. Tedd prébdra
UGYESSEGED 16-0s nehézség ellen! Ha sikeriil a préba, te érsz el6bb
a tuloldalra. A megszégyeniilt sz6ke ifju gratulal a lovastudoma-
nyodhoz, és egy 7 aranytallért tartalmazo erszényt dob neked. Ha
nem sikeriil a préba, lovad megtorpan a patak el6tt és levet a hatarol.
Veszitesz 2 ERONLET pontot az esés miatt, sét még ki is nevetnek.

A lovasok tavozasa utan folytatod utadat. Lapozz vissza oda,
ahonnan idejottél!

172.

Elmormolod a varazslatot és felszolitod a szellemet, hogy térjen
vissza békében a tulvilagra. A szellem leereszti botjat és megall, majd
dorgé hangon megszolal.

— En Archalos vagyok, Thal Duruth f8papja. Senki nem léphet a
belsé szentélybe, aki nem Thal Duruthnak, a Vérestorkunak szolgal!
Te idegen vagy itt. Tessék, fogd ezt és csititsd el kapzsisagod! - A
fOpap Osszeszoritja a markat, amelybdl csengd aranyak hullanak a
padlora.

Megrazod a fejed. Nem fogadhatod el az aranyakat, hiszen a jade-
tablakért jottél! Valaszod lattan a f6pap egy kézmozdulattal eltiinteti
az aranyakat, majd botjaval feléd sujt.

ARCHALOS SZELLEME UGYESSEG 9 ERONLET 6



Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!
Ha gy6z0l, belépsz a helyiségbe. Lapozz az 58-ra!

173.

Eppen egy vén tolgyfa vaskos gyokereit 1épteted at, amikor neszt
hallasz egyszerre tobb irdnybol is. Sotét alakok huppannak le a fa-
rol el6tted és mogotted is. Alacsony, hegyes fiilt 1ényeket pillantasz
meg: erdei manok! Négyen vannak, borpancélt viselnek és gorbe
kardokat szegeznek rad.

- Mit akartok? - kérdezed t6liik, remélve, hogy szét értesz veliik.

— Az aranyadat, ember! Es akkor nem bantunk - mondja az egyi-
kiik.

- Ja, nem bantunk! - r6hog reszelds hangjan a masik harom. Erre
az elso, aki a vezet6jiik lehet, megfenyegeti dket.

- Csend! Vilassz, ember: arany vagy halal?

Ha nekik adod az aranyaidat, akkor vond le a Kalandlapodrol!
Sajnos, ha 20-nal kevesebb aranytallérod van, akkor a mandk nem
elégszenek meg ennyivel: csak akkor engednek el, ha a nemesfém-
bél késziilt targyaidat is 4tadod (a botod és a Béke Orei tehat nem
érdeklik Oket).

Ha nem tetszik az alku, akkor harcolnod kell veliik:

1. ERDEI MANO UGYESSEG 7 ERONLET 5
2. ERDEI MANO UGYESSEG 6 ERONLET 5
3. ERDEI MANO UGYESSEG 5 ERONLET 6
4. ERDEI MANO UGYESSEG 6 ERONLET 6

Egyszerre kiizdj meg veliik! Mivel 16hatrol harcolsz, a csata idejé-
re +1 bonuszt kapsz.

Szerencsére a manok gyavak, ezért ha legalabb kett6 ERONLETET
2-re vagy az ald csokkented, mindannyian futdsnak erednek.

Ha elmenekiilsz, akkor hatasoddal félrelokod az utadat 4llé ma-
not és elvagtatsz.



Tovabblovagolsz az Osvényen. Egyszerre minden el6jel nélkiil
megritkulnak a fak és egy széles tisztason taldlod magad. Kozepén
sziklak emelkednek, kozottiik egy mélyedésben azurkék vizi tavacs-
ka csillog; a mélyébdl buzog fel a forras vize. Kiilonos szagu g6zok
szallnak a felszinérdl. A viznek a szobeszédek egy része gyogyito, a
masik arté hatast tulajdonit. Ha Kalandlapodon szerepel az ALkiMmIA
kodszé és meg akarod keresni, lapozz a 62-re!

Ha iszol a forras vizébdl (és még nem tetted meg), lapozz a 253-ra!
Ha visszamész az dsvényen a Borostyantoronyhoz, lapozz a 95-re!

174.

A vékony, sz6ke féltiindét a szobajaban talalod a konyvébe mertiil-
ve. Jottodre felnéz és elmosolyodik.

- Rheana névérem! Keriilj beljebb!

Becsukod magad mogott az ajtot.

— Perbalar testvér — kezded -, egy titokzatos ligyben szeretném
a tanacsodat kérni. Tudom, hogy fiatal korod ellenére nagy muvelt-
séggel rendelkezel.

- Ugyan! - legyint Perbalar, de csillogd szemén latod, hogy jol
esik neki a dicséret. — A templomban vannak nalam joval olvasot-
tabb testvérek. De azért megteszem, amit tudok. Mirél van sz6?

- Két dolog. El6szor is szeretném jobban megismerni a templo-
motok néhany tagjat. Mesélj nekem Gedrik atyarol, Solara anyarol és
Tyssirelrél, kérlek!

— A Béke Oreirél van sz6, ugye? Kivancsi vagyok, hogyan kapcso-
l6dnak 6k ehhez az tigyhoz!

- Sajnos meg kell értened, hogy errél nem beszélhetek neked.

A féltiinde vallat von.

— Persze. Széval Gedrik atya. O szerintem a templomunk legta-
nultabb papja. Irigylem, amiért olyan kdnyvekhez is hozzajut, amik-
hez én nem. Varazstudomanyt, 6si ritusokat, letlint korok hagyoma-
nyait tanulmanyozza. Mit meg nem tennék, ha belelapozhatnék a
konyveibe! - séhajt fel. — Persze nem tudom, mennyire illé ez egy
papnak. Amennyire én ismerem, az atya hliséges hive az Istenné-



nek, bar kicsit maganak valo, akdrcsak én. Ami Solara anyat illeti,
tole bevallom tartok egy kissé. Rettentd szigoru tud lenni! A szivén
viseli a templom {igyét, néla ez a legfontosabb. Es van benne valami
kiilonos... Néha ugy érzem, mintha olvasna a gondolataimban. Ez
nagyon zavarba ejt0... Persze nem mintha lennének titkaim! - ne-
vet zavartan. — Egyszoval nehéz kiigazodni rajta, mert sokat tud, am
ritkan kozvetlen.

— Ertem - mondod. - Es mi a helyzet Tyssirellel? Mesélt nekem az
el6életérol, amikor még vadasz volt a Pendar-erddben.

- Valoban? Akkor bizonyara megbizik benned! Nekem fél év is-
meretség utan arulta el. Nyilvan meglepett a dolog, de én nem itélke-
zem senki felett. Nem nagyon kedvelik 6t a tobbiek, pedig szerintem
igazan izgalmas tarsasag tud lenni. Néha kissé elragadjak az érzelmei.
Azért én jol kijovok vele és gyakran szoktunk beszélni egymadssal.

- Ko6szo6nom, nagyon értékes leirdsokat adtdl! - mondod. - A
masik dolog, amiért felkerestelek, ez volna. — Eléveszed a gytrtit.
Majdnem elneveted magad, mert a féltiinde arcan olyan moh¢ ki-
vancsisagot latsz, mint egy gyerekén, amikor ajandékot kap. Persze
nem arulod el, hol talaltad, azt mondod, ttjaid soran szerezted. Per-
balar elkéri a gytirtit. Amikor a kezébe fogja, fajdalmas grimaszt vag.
Sietve megvizsgalja, majd visszaadja neked.

— Erzem benne a Gonoszt - mondja. - Ez a gy(irti vagy egy go-
nosz személy tulajdona volt, vagy pedig egy gonosz hatalom munkal
benne.

- Szeretném kideriteni, kié volt. Tudnal ebben segiteni nekem?
Van esetleg valamilyen magikus eljaras...?

Perbalar hosszan gondolkodik, majd a konyveihez 1ép. Keresgélni
kezd, végiil el6vesz egy vékony kotetet.

- Igen, jol emlékeztem. Van egy kdnyvem, amely a magikus tar-
gyakrol szol. Egy valousai akadémikus, bizonyos Ilu-Zargez irta. Eb-
ben leir egy bonyolult eljarast, amellyel kiolvashato, hogy egy targyat
kik érintettek meg a multban. Persze minél inkdbb visszamegytink
az idében, annal kodosebb az informacié. De egy-két hétre vagy ho-
napra visszamenden szerintem még elég tisztan megmutatja azokat,



akik hozzaértek. Ugyanakkor ez egy varazsgytru, ami nehezitheti is
az eljarast.

— Te képes lennél elvégezni ezt?

- Semmiképpen - razza a fejét a féltiinde. — Erre a templombdl
sem képes senki, ebben biztos vagyok. Még Gedrik atya sem. A targy-
magiahoz kevesen értenek. Ha el akarod végeztetni, javaslom, ke-
resd fel Ilu-Zargezt Valousaban!

Megkoszonod Perbalarnak a segitségét és megjegyzed a nevet.

Ha van ndlad egy hdromszog alakd medal és meg akarod mutatni
neki, lapozz a 212-re! Egyébként lapozz vissza a 305-re és valassz
mdst!

175.

Megkérdezed az oreget, kaphatd-e nala Vérkoromft.

- Dehogyis! - hokken meg az apd. - En nem tartok ilyen veszé-
lyes dolgot. Mihez kellene az neked, he?

- Az nem tartozik magara. Inkdbb azt mondja el, hol taldlhatom
meg és mir6l ismerem fel?

Ishan vallat von, majd leirja a névényt és elmondja, hogy a falutdl
nem messze elteriilé mocsari erdében latott egyet nemrég. Megko-
sz6nod az utbaigazitast és mar indulnal is, amikor az apé megallit.

- Alattomos jészag az! Csak annyit mondok: figyelj, nehogy egy
csepp Vér is érje!

Elbucsuzol az ap6tdl, és elhagyod a hazat, majd Mocsarrétet is.
Lovadat kikotod a falu hataraban egy rét szélére, majd atgyalogolsz
a vizeny06s f6ldon a tavolabb nyujtozé erdo felé. A fak kozott kisér-
teties para gomolyog és a mocsarbol kiilonos hangokat hallasz. Nem
egy szivderit6 hely, de ahhoz, hogy hozzajuss a ndvényhez, muszaj
koriilnézned itt.

Egy 6ra mulva megtaldlod a Vérkéromfii bokrat egy fa tovében.
Lehajolsz és a kardoddal dvatosan levagsz egy szdrat. Am amikor
el akarod tenni, egy rejtett tiiske felsérti a kezedet, amely vérezni
kezd. A bokor ekkor latvanyos valtozason megy keresztiil: pillanatok
alatt hosszu, tiiskés inddkat noveszt, amelyek koriilfonjak az egyik



kezedet és labadat, majd elkezdenek felkuszni a testeden! Kétségbe-
esetten vagdalkozol a kardoddal, hogy kiszabadulj a novény halalos
olelésébdl.

VERKOROMFU UGYESSEG 7 ERONLET 5

Ebbdl a csatabdl nem menekiilhetsz el! A csata soran a Vérko-
romfi tiiskés agai egyre szorosabb béklyoba fonnak. Ezért ha el-
lenfeled UGYESSEG-prdobajanak eredménye magasabb, mint a tiéd,
akkor a tovabbiakban -1 biintetést kapsz a harcra. Ez a biintetés ra-
addsul 6sszeadodik, azaz a biintetés mindig eggyel nd, amikor a fenti
teltétel teljesiil.

Ha gy6ztél, sikeriilt levagnod magadrdl az indakat. Gyorsan elha-
gyod az erddt és visszatérsz a faluba. Ird fel a novényt a Kalandlapod-
ra, azutan lapozz a 243-ra!

176.

Vezetéddel az erdé kanyargd Osvényeit kovetitek célotok felé.
Orékon 4t haladtok, bar nem tul gyorsan, hiszen nehéz a terep. Pa-
takokon keltek at, kidolt fakat keriilgettek. Vezet6d olykor az erdd
egyes részeir6l mesél, maskor a nehezebb részeken keriil6 utvonalat
javasol. Igyekszel megjegyezni a megtett utat.

Dobj egy kockaval, hogy meglasd, milyen varatlan események
torténnek veletek utatok kozben!

Dobas Esemény
1 Bar semmi vératlant nem észlelsz, késébb, amikor a
csomagodban keresgélsz, észreveszed, hogy az egyik
targyad elt(int! (Ez nem lehet sem a botod, sem a Béke
Ore, ha semmi mds targyad nincs, akkor 5 aranytallért
veszitesz, ha tudsz.) Csak egy erdei gombat taldlsz a
helyén. Vezetdd szerint a pimasz Lopok aldozata lettél.
2 Az erd6 egy sotétebb részén jartok, amikor éles sivi-
tast és csapkodast hallotok. Felzavartatok egy csapat



denevért, akik szokatlanul agressziven igyekeznek el-
ildozni benneteket a teriiletitkrol. Hevesen csapkod-
va védekeztek az apré lényekbdl all6 sokasag ellen.
Tedd probdra UGYESSEGED 16-o0s nehézség ellen! Ha
nem sikertil a proba, 1 ERONLETET veszitesz a harapa-
sok miatt.

3 Mocsaras részhez értek, a kozeletekben apro fények
tancolnak. Vezetéd figyelmeztet, hogy ne probald
meg kovetni a lidérfényeket. Ekkor azonban a cup-
pogos lapbol szellemalakok emelkednek ki és koriil-
vesznek titeket. Megprébalhatod el{izni dket a Végsd
nyugalom varazslatoddal. Ha nem sikeriil, akkor a
szellemek fagyos érintését6l komor levertség és banat
lesz urra rajtad. Veszitesz 1 LELEK pontot!

4-5 Szerencsére semmilyen akadaly nem neheziti utato-
kat.
6 Egy sotétzold levelti bokor mellett vezetéd megtor-

pan. -Holdbogyo! - kialt fel 6rommel, majd elkezdi
megszedni a tarisznydjat a sapadt bogydkkal. Neked
is ezt tanacsolja, mert a holdbogyo izletes és taplald
novény. Két adag élelmet tudsz igy 6sszegydjteni.

Kés6 délutan egy olyan részhez érkeztek, ahol elnémul a madarak
éneke és az erdei vadak neszezése, és mindenre baljés csend borul.
Szavak nélkiil is tudjatok: megérkeztetek. Egy tisztast pillantotok
meg a siird bokrok mogott. Kozelebb mentek, és a leveleket félre-
hajtva a tisztdson jokora, ftivel bendtt halmot lattok, kozepén sotéten
&sito bejdrattal. Ird fel Kalandlapodra a RejTEK kodszot!

A bokrok takarasaban figyelni kezditek a kornyéket. Minden ki-
haltnak tiinik, csak a szél zug a lombok kozott. Vezetéd az aljno-
vényzetet vizsgalja.

— Itt emberek jartak nemrég - kozli veled magatol értetédden. -
Legyiink csendben, varjuk meg, vajon ismét felbukkannak-e.

Néman véarakoztok. Fél 6ra mulva két alak jelenik meg a sirbolt
sotéten dsitd bejaratdban. Borpancélt, kardot és fjat viselé férfiak,



akik korbejarjak az épitményt, majd megallnak a bejarat el6tt. Hal-
kan beszélgetnek, szavaikbdl azt veszed ki, hogy tobben is vannak
odabent.

Ugy tlinik, istenndéd segitségével megtalaltad az északi kereske-
déutakon portyazo6 rablébanda fészkét! Noha a szobor, amit kere-
sel, talan odabent van, nem mehetsz be, hiszen ennyi fegyveres ellen
esélyetek sincs. Valami médot kell rd taldlnod, hogy kifiistold 6ket!

Csendben lopakodva elhagyjatok a sirbolt kornyékét. Alkonyat-
kor tabort vertek egy biztonsagosnak tiiné tisztason. Elegend6 élel-
met gyUjtottetek az aton, hogy mindketten jollakjatok (megvan a
napi étkezésed). Vezetdd hallgatasba burkolozik, igy néman figyeli-
tek, amint a fakra leszall az esti sotétség és a nappali zajok helyét az
¢jszakai vadak nesze valtja fel. Lassan alomba szenderiilsz. Azonban
a hideg és az erdei zajok miatt nem tudod kialudni magad. Noveld
eggyel a napok szamadt!

Ha Nondar a vezetdd, lapozz a 122-re! Ha Zimyras, akkor lapozz
a 85-re!

177.

Felszolitod a békétlen lelkeket, hogy térjenek meg a tulvilagra.
Varazslatod nem marad hatastalan: a szellemek nagy része meg-
konnyebbiilt s6hajjal elenyészik. Mindossze harman maradtak, két
férfi és egy né. Ok megtorpannak és rad bamulnak.

— Hosszu id6 6ta az elsé idegen vagy itt, akivel beszélni tudunk
- sz6lal meg az egyik férfi idegen akcentussal. Hangja mintha mély
kutbdl jonne. — Sok-sok év telt el azéta, hogy életiinket aldoztuk a
Vérestorkunak.

- Ma mar senki nem mutat be neki dldozatot holdfordulékor -
folytatja a n6. — Csupan az erre vet6dé idegeneket tudjuk neki fel-
ajanlani.

- Vajon van-e értelme aldozatainknak? - igy a harmadik szellem.
- Mondd meg, idegen: all-e még a templom és a varos, megvan-e
még Marax kiraly birodalma?



Még ha tudod is a valaszt, elgondolkodsz rajta, vajon tényleg az
igazsagot akarjak-e hallani.

Ha azt valaszolod, hogy mar réges-rég elpusztult, igy 6k is béké-
ben megtérhetnek a talvilagra, lapozz a 276-ra! Ha azt, hogy minden
olyan, mint régen, hatha ett6l megnyugszanak, lapozz a 346-ra!

178.

Valousa piacan a hagyomanyos termékek mellett messzi foldek
arucikkei is megtaldlhatok: rozmadragyar-faragvanyok Fagypartrol,
egzotikus fliszerek Umbratolbol, diszes szényegek a Bronz-siksig
torzseitdl és igy tovabb. Szdmtalan kiilonféle nyelven folyik az al-
kudozas - drus és vevdje olykor csak jelbeszéddel érti meg egymast.
Szdmodra a kovetkezd drucikkek lehetnek érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 25 aranytallér
Koboz 12 aranytallér
Kotél 6 aranytallér
Lampas 4 aranytallér
Papiros, tinta 4 aranytallér

Bar az Orség rajta tartja a szemét a piactéren, ekkora tomegben
szinte elkeriilhetetlen, hogy valaki ne prébalja meg elcsenni az er-
szényedet.

Tedd probdra ESZLELESEDET 15-0s nehézség ellen! Ha nem vagy
sikeres, csak kés6bb jossz ra, hogy a pénzed egy része (15 arany vagy
ha nincs annyid, az 6sszes) hidnyzik. Ha sikeres a préba, a zsebtol-
vajok ezuttal hoppon maradtak. Ezutan t6bbszér nem kell dobnod,
amig el nem hagyod Valousat.

Ha Talasinnel jatszol, itt lehetdséged van ra, hogy valami igazan
értékes arut lopj el. Tedd prébdra UGYESSEGEDET 17-es nehézség
ellen! Amennyiben sikeriil a proba, észrevétleniil a kdpenyed ala
rejted a fent felsorolt luxuscikkek valamelyikét. Ha egy masik varos



piacterén eladod, akkor 25 aranytallért zsebelhetsz be. Siker esetén
tobbszor mar nincs erre lehetdséged a jaték soran. Ha sikertelen a
probad, a kereskedo észreveszi, miben mesterkedsz, és rad szabaditja
az Orséget. A tomegben nem tudsz elmenekiilni, az 6rok bekeritenek
és letitnek. Egy ERONLET pontot veszitesz. Hamarosan 6sszekotozve
egy nyirkos és blizos bortoncella padlédjan talalod magad. Minden
térgyadat és pénzedet elvették! Ird fel a Kalandlapodra az 50-es sz4-
mot, majd lapozz a 64-re!
Ha befejezted a vasdrlast, térj vissza az 50-re és valassz mast!

179.

A Fehér Oroszlan kereskedéhaz massziv kdépiilete a piactértol
egy percre, a F6 utcan all. Kikotod lovadat és a bejarathoz 1épsz.

Ha Kalandlapodon szerepel a REJTEK kddszo, lapozz a 285-re (ha
Nondar volt a vezetdd) vagy a 317-re (ha Zimyras kalauzolt)! Ha ez
nincs rajta, de szerepel a GEDRIK vagy a TANAcs kodszo, lapozz a
210-re! (Mindkét emlitett fejezetpontra csak egyszer lapozhatsz el a
kaland soran.)

Maskiilonben lapozz a 26-ral

180.

A falu egy nagyobb épiilete fel6l vidam zeneszo és nevetés hallat-
szik. Kozelebb mész. A tagas éptilet udvaran, szines szalagokkal di-
szitett fak alatt hosszu asztalok allnak ételekkel-italokkal megrakva,
koriilottiik onfeledten énekld és lakomazé emberekkel. Egy lakoda-
lomba csoppentél! Mint kidertil, a helyérség egyik hadnagya és egy
keresked6 lanya tartja az eskiivéjét.

Mikor meglatjak, hogy dalnok vagy, meghivnak, hogy fizetség fe-
jében a tobbi zenésszel szérakoztasd a tarsasagot reggelig.

Tedd probdra ZENELESED 16-os nehézség ellen! Ha sikeres a
probad, annyira meg vannak elégedve veled, hogy a lakoma végén
a nasznagy egy 15 aranyat tartalmazé erszényt nyom a markodba.
Kudarc esetén csupan 7 arannyal leszel gazdagabb. Mindenképpen
megvan a napi étkezésed, bar kialudni nem tudtad magad. Noveld a



napok szamat, és lapozz vissza a 95-re! (Ha elhagyod a Sziirke-erdo6t,
nem kell ismét novelned a napok szamat.)

181.

Kiszemelsz egy forgalmas helyen allé fogadot, Shalwar Tavernajat
és belépsz. Odabent nagy a tomeg, mert a lakosok ide menekiilnek
a kinti héség el6l. Mindent beleng a pipafiist. Shalwar, egy kovér,
kioregedett zsoldos baratsagosan tidvozol. Rendelsz téle egy italt, az-
utan koriilnézel, hatha latsz olyan tarsasagot, akik érdekes hirekkel
szolgalhatnak. Dobj egy kockaval, hogy sikeriil-e megtudnod vala-
mit, miel6tt elhagyod a fogadot!

Dobas
1

ul

Esemény

A mai kozonség kissé felonthetett a garatra, mert han-
gos szovaltas, majd verekedés tor ki. Mire felocsudsz,
mar mindenki piifol mindenkit! Ideje tavoznod.
Tedd probdra UGYESSEGED 15-0s nehézség ellen! Ha
nem sikerdil a proba, eltalalnak egy borosiiveggel,
vonj le magadtol 1 ERONLET pontot.

Sajnos csupa hétkoznapi dologrdl folyik a tarsalgas.
Ha Rheanaval jatszol, akkor egy heves vita kozepé-
be csoppensz. Két férfi mar-mar egymasnak esik,
amikor harmadik tarsuk észrevesz és megkér, hogy
békitsd ki a baratait. Ez sikeriil is, a halds cimborak
pedig meghivnak ebédre (ezzel megvan a napi étke-
zésed).

Lapozz a 32-re!

Lapozz a 351-re!

Lapozz a 287-re!

Ha végeztél, lapozz vissza a 136-ra!



182.

- Rendben van - séhajtasz. — Maradjon nalad a gytri.

— Ezzel rendkiviil sokat segitettél nekem - mondja Gedrik. -
Oriilok, hogy akadnak még ilyen tehetséges papok a rendiinkben.
De most, ha megbocsatasz, szeretném folytatni a kutatdsaimat.

Elbucsuzol téle. Huzd le a gytirtt a Kalandlapodrél, majd lapozz
vissza a 305-re és valassz masik lehetdséget!

183.

A hullamzé dombok kozott allo Alkonyvég vara a kiralysag
északnyugati hatara. Neve nem csak erre utal, hanem arra is, hogy
a neki helyet ad6 volgy nyugatra nyilik, s igy minden alkonyatkor
a lenyugvo nap fényében fiirdik. A varnal ér véget a kiralyi ut, téle
nyugatra a Bronz-siksag nyujtozik, ahonnan sok kereskedd és van-
dor 1ép be az orszagba. Ura, Lord Orem a vambevételeknek és Gsi
familidjanak koszonheti tekintélyét. A var koriil kisebb varos teriil
el, rendezett utcakkal, piactérrel és fogadokkal. Ha Kalandlapodon
szerepel a FRop1 kddszo, felkeresheted 6t, lapozz a 165-re!

Egyébként dontsd el, mit teszel Alkonyvégben!

Koriilnézel a piactéren? Lapozz a 267-re!
Betérsz egy fogaddba? Lapozz a 98-ral!

Ha folytatni akarod utadat, akkor noveld a napok szamat! A varo-
si fogaddk kényelmes szallast nyujtanak 3 aranyért. Ha a szabad ég
alatt alszol, nem tudod kipihenni magad. Merre indulsz el masnap?

Eszakkeletnek, a kirlyi titon? Lapozz a 11-re!

Délkeletnek, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 66-ra!

Délre, a hegyek labanal vezetd titon? Lapozz a 214-re!
184.

Orade lakoi készséggel ttba igazitanak, igy hamarosan elérkezel a
gyogyito otthonahoz, egy domboldalba vajt barlanglakashoz.



Ha mar jartal itt, dobj egy kockaval! Ha 3-at vagy tobbet dobsz, a
lakast zarva taldlod, a gyogyitd nincs otthon. Vissza kell menned a
varosba. Lapozz a 342-re és valassz éjszakai szallast! Egyébként ol-
vass tovabb!

A gydgyitd kopasz, szakallas, kortalan arcu férfi. Nyakdban Ta-
raden istennd jelképét viseli.

- Az Istennd aldasa rad, utazo - idvozol. - Tedd le a targyaidat és
a gondjaidat, s engedd, hogy megvizsgaljalak.

A gydgyit6 alaposan végigvizsgalja a tagjaidat, majd fiistolovel
koriiljar, kozben imat mormol. Amennyiben ERONLETED legalabb
5 ponttal és/vagy UGYESSEGED legalabb 1 ponttal csokkent a Kezdeti
értékhez képest (elég, ha a feltételek egyike fennall), lapozz a 16-ra
(ha Rheanaval jatszol) vagy a 324-re (ha Talasinnel)!

Amennyiben sériiléseid kisebbek, a gyogyitd lefektet, megitat ve-
led egy fézetet és folytatja az imét. Erzed, amint testedet nyugalom és
erd jarja at. Allitsd vissza ERONLETEDET a Kezdeti értékére! Egy 6ra
mulva a gyogyito jelzi, hogy felkelhetsz. Megkoszonod a segitségét
és megkérdezed, mivel haldlhatod meg.

- A kovetkez6 harom napon hajnalban mondj el egy imat Ta-
radennek - feleli a férfi.

Megtogadod, hogy igy teszel, majd elhagyod a gydgyit6 hajlékat
és visszalovagolsz Oradébe. Lapozz a 342-re és valassz éjszakai szal-
last!

185.

Ovatosan el6veszed a két megtaldlt szobrot és melléjiik helyezed
a harmat, amit utad soran gytjtottél dssze.

— Teljes a készlet! — mondod elégedetten. Gedrik atya elismeréen
megszoritja a valladat.

— Akkor a kirdlysag megmenekiilt a haborttdl. Pihenj egy kicsit!
Nemsokara ujra teleportalnunk kell, mert mashogyan nem ériink
holnapig Eingurdba!

Kapsz néhany 6ra szabadidét, mialatt Gedrik atya megbeszél né-
hany fontos tigyet a templom vezetéivel. Pihensz, eszel, rendbe sze-



ded magad, majd estefelé ismét talalkoztok a szentélyben. Gedrik
atya tinnepi fehér palastot oltott. Most mindossze ketten utaztok,
mert az atya vardzserejét kimeritette a Carsorannal folytatott harc.
Szerencse, hogy egy masik Gindel-szentélybe teleportaltok, de még
igy is igénybe kell vennetek majd egy tucat pap segitségét.

Eingurdban Annon atyaék mar felkésziiltek a korondzasra. Ami-
kor a kijelolt nap eljon, a fétéren Lord Telwyn a tomeg tidvrivalgasa
kozepette a fejére helyezi a koronat, majd Grahar kiraly szobra el6tt
letérdelve hangosan megfogadja, hogy 6rkodni fog a kiralysag bé-
kéje felett. Ezutan visszavonul a palotdjaba, ahol fogadja az orszag
kiilonbozé telepiiléseinek, céheinek és rendjeinek jokivansagat és
ajandékait.

Jutalmul az a megtiszteltetés ér, hogy te adhatod at neki Gindel
temploma nevében az 6t szobrot. Lord Telwyn tagra nyilt szemmel
figyeli, amint sorban a trénja elé helyezed Oroszlan Ansgart, Biztos-
kezl Varéont, Viharbardu Keort, Fehér Talaqua kiralyn6t és Grahar
kiralyt, amelyeket oly sok veszéllyel dacolva gytijtottél ossze.

- Gindel aldasa legyen rajtad és uralkodasodon, Telwyn kiraly! -
mondod.

Egy pillanatra csend lesz a teremben. Koriilnézel. Az arcokrol - a
kiralyérol és a féurakérol, Harrabalérol is — nyugodt joindulatot latsz
sugarozni, és eltolt a biztos tudat: eréfeszitéseidnek koszonhetden
hosszu ideig béke lesz Eingurdban.

Kalandod teljes sikerrel zarult!

186.

A Nagy Csarnokot nem a falu jelenlegi lakoi emelték; egy 6si
éptilet impozans romjait hasznaltak fel erre a célra. A csarnok egy
hatalmas, fedett terembdl all, benne asztalokkal és emelvényekkel.
Az oszlopok tévében és a boltives zugokban rengeteg ember és mas
teremtmény nyiizsdg. Ugy tlinik, a csarnok egyszerre tolti be a piac,
a jatékbarlang, az 6romtanya és a kozosségi tér feladatat.

A lakosokat ismerve szinte elkeriilhetetlen, hogy valaki ne proé-
bélja meg elcsenni az erszényedet.



Tedd probdra ESZLELESEDET 16-0s nehézség ellen! Ha nem vagy
sikeres, csak kés6bb jossz ra, hogy a pénzed egy része (15 arany vagy
ha nincs annyid, az 6sszes) hidnyzik. Ha sikeres a prdoba, a zsebtolva-
jok most hoppon maradtak. Ezutan tobbszor nem kell dobnod, amig
el nem hagyod az Irmoth-erdét.

Ami az arukat illeti:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 20 aranytallér
Kotél 4 aranytallér
Lampas 4 aranytallér

Ha Rheanaval jatszol és most vagy itt el6szor, lapozz a 289-re! Ha
mar tudod, mi van a megadott ponton és kifizeted a 6 aranyat, lapozz
a269-re!

Ha Talasinnel jatszol és taldlkoztdl Stenkarral, kérdezéskodhetsz
(ha még nem tetted), lapozz a 126-ra!

Leiilhetsz meghallgatni a helyi pletykakat és jatszani valamit,
lapozz a 224-re! Egyébként elhagyod a csarnokot, lapozz vissza a
77-re!

187.

Izgatottan el6veszed az orgyilkostdl elvett gytirfit és elkezded 6sz-
szehasonlitani a ravésett szimbolumot a konyv abraival. Faradozaso-
dat végiil siker koronazza: az egyik lapodon megtaldlod a jel masat.
Akire utal, az nem mas, mint a kigyonyelv(i Vriss, az armanyok is-
tensége! Vriss szeret kigyok és varangyok alakjdban megjelenni, ami
megmagyarazhat tobb kiilénoés dolgot eddigi utad soran.

Kiftjod a levegdt és hatraddlsz, hogy elgondolkodj az 4j infor-
macion. Megkonnyebbiilésedet hamarosan aggodalom valtja fel, hi-
szen a gonosz Vriss egyike a legalattomosabb isteneknek, aki abban
leli 6romét, hogy viszalyba és kdoszba siillyessze az egész teremtett



vilagot. Tehat 6 mozgatja Carsorant, hogy rajta keresztiil elérhesse
Harrabalt, és a g6gos lorddal haborut robbantson ki.

Nyersz 1 LELEK pontot, amiért rajottél ellenfeletek kilétére. Most
lapozz vissza a 101-re!

188.

Hamarosan kibukkansz a fak koziil. Egy szakadék szélén allsz,
amely mintegy husz méter mély lehet, meredek fala egyenesen sza-
lad bele az alant futé patakba. A tdloldalon folytatodik az erdé, igy
mindenképp at kell kelned rajta, hogy tovabbhaladhass utadon.
Nagy megkonnyebbiilésedre kissé messzebb egy kotélhidat veszel
észre, igy arrafelé indulsz.

A hidhoz kozelebb érve furcsa teremtményt pillantasz meg az
innens6 oldal egyik tartdéoszlopan tildogélve. Apré termetd, poca-
kos 1ény, denevérszer(i szérnyakkal. Oltézete csupdn egy agyékkoto,
oldalan tarisznya és egy kis kard l6g. Groteszk fejét feléd forditja,
amikor meglat. Hosszu fiile és hegyes fogai vannak, szeme teljesen
z0ld. Meghokkenve bamulod a teremtményt, aki visitva megszolal.

— Allj, akarki is vagy! Ez az én hidam, ha 4t akarsz kelni rajta,
ajandékot kell adnod nekem! - nyujtja feléd a kezét. — Figyelmeztet-
lek, kar barmivel is prébalkoznod! Vif vagyok és a varazshatalmam-
mal ugysem tud szembeszallni senki emberfia! Ha nem engedelmes-
kedsz, nyomban kévé valtoztatlak!

Elgondolkozva bamulod. Valahogy nem tiinik nagy varazslénak,
de hat ki tudja... El kell dontened, mit tegy¢l.

Ha nalad van valamelyik a kovetkez6 targyak koziil és hajlando
vagy megvalni téle, kifizetheted az atkelést: Hétszin(i rozsa, kentaur
nyakék; kézitiikor; régi térkép; skorpié amulett, voros szobrocska. Ez
esetben lapozz a 209-re!

Ha fenyegetéen 1épsz fel, hatha sikeriil elkergetned a szarnyas
lényt, lapozz a 60-ra! Ha egyszerien elmész mellette, lapozz a
22-re!



189.

A mocsarrétiek keveset beszélnek, akkor is jobbara a gazdalko-
dassal kapcsolatos iigyekrdl: a sovany legelokrol, a szétes6 keritések-
rol, a mocsari toportyanok felbukkandsarol. Megtudod azt is, hogy a
faluban €l egy oreg herbalista, aki szakértdje a helyi gyogy- és egyéb
noévényeknek. Ezutan dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-4, nem
tudsz meg semmi egyebet, ha 5 vagy 6, lapozz a 351-re!

Ha itt végeztél, lapozz vissza a 243-ra!

190.

Sietve ledobod a kotelet, a végét racsomoézod egy kiallo falda-
rabra, megmarkolod és atveted magad a fal kiilsé oldalara, éppen
amikor a csontvaz felbukkan az emeleten. Sietve ereszkedsz lefelé.
Foliilrél kaparaszo hangot hallasz és a kotél meg-megremeg. Miel6tt
felfoghatnad, mi torténik, a koteled odafont eloldodik! Szerencsére
csak két métert zuhansz és labra esel, igy a bokad meghuzodasaval és
1 ERONLET pont veszteséggel megusztad a halalos kalandot.

Elteszed a kotelet és kiftijod magad. El kell dontened, hogyan to-
vabb.

Ha van lampasod és le akarsz menni a romvaros masik felén latott
lépcsén, lapozz a 76-ra!

Egyébként el kell hagynod a romvarost és vissza kell térned Kel
Durstanba. Lapozz a 136-ra!

191.

Egy kicsiny mosdohelyiségbe nyitsz be. Egy dézsa, egy szék és
némi tisztalkoddszer alkotja a berendezését. A széken egy lampast
latsz, ezt elteheted. Figyelmedet egy kézitiikor kelti fel, amely vala-
hogy nem illik ide: tulsagosan szép mivii munka ahhoz, hogy egy
durva lelkii katonaé legyen. Talan zsakmanybol keriilt Daar 6rmes-
terhez; ha akarod, ezt is elrakhatod (ird fel a Kalandlapodra, barme-
lyik piacon eladhatod 10 aranyért!).

Atmész a masik szobaba. Ha még nem jartal itt, lapozz a 283-ra!
Ha mar igen, lapozz a 94-re!



192.

Az Eingurdot és a Sziirke-erd6t 6sszekotd tuton haladsz, amely a
Limmaren foly6 mellett fut. A Dabbok-hegységben ered¢ folyam a
kiralysag egyik f6 kozlekedési vonala: tobb kisebb vitorldst és cso-
nakot latsz rajta. A vidék kellemes és viszonylag stirt(in lakott. A fo-
lyépartot mindkét oldalon szantofoldek és legelok keretezik, és tobb
falu kozelében is elhaladsz. Dobj két kockaval és nézd meg az alabbi
tablazatot, hogy megtudd, mi torténik utkozben!

Dobas
2-3
4-5

6

9-10

11-12

Esemény

Lapozz a 325-re!

Lapozz az 171-re!

A tenger feldl sotét fellegek érkeznek és hamarosan
zuhogni kezd az es6. Teljesen eldzol és kimeriilsz a
gyaloglastdl. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag
élelmed is ehetetlenné azik.

Néhany utazd jon szembe az uton, de egyébként utad
eseménytelenil telik.

Segitesz néhany haldsznak kifogni egy oridsi kesze-
get, cserébe meghivnak falatozni a siilt halbdl. Ezzel
megvan a napi étkezésed.

Egy rozsét cipeld oregasszony megkér, hogy kisérd
el a falujdig. Segitesz neki vinni a terhet, cserébe a
néne megald téged. Javasasszony lehet, mert az dldasa
tényleg hat: kapsz 1 LELEK pontot!

Lapozz a 143-ra!

A falvakban vehetsz élelmet adagonként 1 aranyért.

Utkozben egy tutjelzétabla mellett lovagolsz el, amelyen nyil jelzi
a Hinarer6dot, a mogorva urasag hirében allé Pormis grof birtokat.
Ha van valami dolgod vele és meg akarod latogatni, lapozz a 248-ra!

Ha nem, barmelyik faluban megszallhatsz éjszakara 2 aranyért.
Ha viszont a szabad ég alatt alszol, nem tudod kipihenni magad. Ez-
utan noveld a napok szamdt! Merre indulsz el masnap?
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Eszaknyugatnak, a Sziirke-erdébe? Lapozz a 95-re!
Nyugatnak, a kiralyi at felé? Lapozz a 11-re!
Délnek, Eingurdba? Lapozz a 150-re!

193.

Hirtelen négy szellemalak jelenik meg az oszlopoknal. Harom
férfi és egy né az, egyszerii tunikdban. Hatborzongatd latvanyt
nyutjtanak: szemiik helyén iiresség asit, fejiik furcsan félrebicsaklik,
mintha eltérétt volna a nyakuk. A szellemek megindulnak lefelé a
lépcsén. Hatraugrasz a folyoso felé, de szerencsére megallnak az
emelvény el6tt. Odafent Gjabb négy alak ttinik fel, majd még négy és
igy tovabb, mind lejonnek a 1épcsén, mig végiil tizenot-husz szellem
alkot kort az emelvény el6tti térségen. Sipszot hallasz a semmibdl, a
szellemek ennek dallamdra keringeni és hajladozni kezdenek, s koz-
ben mormold hangon kantélnak.

— Vérestorku Rettenet, fogadd aldozatunk!

Egyszerre elhallgat a kantalds és a zene. Az Osszes kisértet rad
emeli iires tekintetét, mintha csak most vettek volna észre. Jjedten
figyeled, ahogy megindulnak feléd. Valamit ki kell taldlnod!

Ha Rheanaval jatszol, megprobalhatod Végsé nyugalom varazs-
latoddal eliizni a szellemeket. Ha sikeres a probad, lapozz a 177-re!

Ha Talasinnel jatszol és megvan a kobzod, megprobalhatsz jat-
szani egy dallamot, hatha ismét tdncolni kezdenek. Tedd prébdra ZE-
NELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikeres a probad, lapozz a 69-re!

Amennyiben sikertelen a prébad, lapozz a 299-re!

194.

Figyelmedet egy jol megtermett, bajuszos vitéz kelti fel, aki nagy
hangon mesél a koréje gytlt tomegnek. A férfi lovag lehet, mert a
tunikajan és az asztal mellé tamasztott pajzsan is nemesi cimer di-
szeleg. Eppen a legutdbbi lovagi tornérdl beszél.

—... és akkorat csaptam ra a csatabardommal, hogy a pajzsa ezer-
felé hasadt, de ez az Usbor lovag, mint mondtam, fene nagy ember
volt, fol se vette. Csak forgatta tovabb a ménkd nagy buzoganyat,



aztan szégyenszemre ugy fejbe kolintott vele, hogy csak fertalyora
mulva ébredtem fel. Széval ilyen fickokat gytjtott maga koré Harra-
bal ur! Vagy szaz nyiizsog beldliik Szelessik alatt. Hogy mire kelle-
nek neki? Azt mondja, megjosoltak, hogy fia sziiletik majd, és mél-
ton akarja megiinnepelni a dolgot. De bizony, ha engem kérdeztek,
6lordsaga csak a korondzasra var, hogy 0sszeakassza a bajuszt az 4j
kirallyal! Akkor Harrabal tir majd int egyet, és szaz j6 lovag diiborog
utana. Na az lesz csak a haddelhadd!

Megcsovalod a fejed. A lovagok szamara a haboru csupan er6pro-
ba, szorakozas, és ritkan gondolnak bele az egyszert nép szenvedé-
seibe...

Most lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

195.

Huzd ki a RAKTAR kédszét a Kalandlapodrol! Igazan testhezallo
feladat ez szamodra, hiszen bevetheted szinészi képességeidet. Egy
hordé mogeé rejted a tarisznyadat és a kobzodat, majd révid gondol-
kodds utdn a kardodat is — egy hivatalnoknak nincs sziiksége egyik-
re sem! Ezutan leporolod a ruhadat, kitolod a hasadat, el6veszed az
irdeszkozeidet, majd amilyen poffeszkedve csak tudsz, odasétlsz a
raktdr ajtajahoz. Az 6r6k azonnal eléd dllnak.

- Allj! - sz6l a vezetdjiik. — Ez magénteriilet. Mondd meg a jel-
szot, vagy tagulj innen!

- Na de uraim, miféle stilus ez? - adod a meglepett tollnokot,
majd megmondod a jelszot.

Ha tudod a fliszert megvasarlé kereskedd nevét, lapozz a 277-re!
Ha nem, lapozz a 208-ra!

196.

Waurzen piactere kissé szegényes, hiszen a f6 nyugat-keleti keres-
kedelmi ut a varostdl délre, Kel Durstanon keresztiil fut. Az itteni
vasarlokat féleg a helyérség katondi jelentik, akik sosem a kifinomult
izlésiikrdl voltak hiresek. Az élelmiszereken kiviil f6leg fegyvereket



és pancélokat arulnak, hiszen Wurzen kovacsai egész Eingurdban
hiresek. Szdmodra a kovetkez6 arucikkek lehetnek érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 20 aranytallér
Kard, kivalo 30 aranytallér
Kotél 6 aranytallér
Lampas 5 aranytallér

Egy kivalé mindségt kard +1 bonuszt ad a harci UGYESSEG-pro-
baidra.

Ha most jarsz itt masodszor, akkor szokatlan latvanyban van ré-
szed. Lapozz a 266-ra!

Ha befejezted a vasdrlast, térj vissza a 100-ra és valassz mast!

197.

Rolgar, miutan végzett az aranyak 6sszeszamolasaval, bolint.

- Ugy tlinik, a pénzzel rendben vagyunk. Létom, nem felejtetted
el, amit t6lem tanultal. Hogyan szedted Gssze a pénzt? Csak azt ne
mondd, hogy az tgynevezett miivészeteddel kalapoztad 6ssze, mert
ennyi ostoba egész Eingurdban nincs! Széval? Melyik gazdag keres-
keddtdrsam hazat fosztottad ki?

- Egyikét sem - feleled dacosan. - Nagy részét a kobzommal
szereztem, mert bizony elég sokan vannak, akiknek t6bb pénziik és
jobb izlésiik van nalad... ami a masik részét illeti, ahhoz pedig sem-
mi kozod. De nem azért jottem, hogy fecsegjek. Add at Grimit és
sose lassuk tobbé egymast!

Rolgar elgondolkodva néz. Nem szereted ezt az arckifejezését,
mert ilyenkor sosem tudod, mit forgat a fejében. Csak remélni me-
red, hogy nem akarja felriigni a megallapodast. Végiil int az embe-
reinek, akik leoldjak Grimi labarél a kotést. Az orgazda talpra allitja
ijedten pislogo baratodat.



- Részemrdl az tigy el van felejtve, baratom - mondja, majd laba-
val ugy hétson billenti Grimit, hogy az eléd zuhan. Alig tud felallni,
mert a keze még mindig 6ssze van kotve. — De arra ne vegyél mér-
get, hogy utoljéra 14ttal! Es most tdnjetek el, miel6tt meggondolom
magam!

Kitdmogatod baratodat. Amikor kiértek a kapun, kiveszed a sza-
jabdl a pecket és elvagod a koteleit.

- K6sz6n6m, cimbora! - zihalja Grimi. - De az igazat megvallva
nagyon haragudtam rad. Mihez kezdjek egy fiillel?

- Nagyon sajnalom, ami veled tortént — valaszolod komolyan. -
Azt hiszem, el kell menniink Valousabdl. Ha itt maradunk, Rolgar
barmikor Gjra megzsarolhat minket. Lattam rajta, hogy valami aljas-
sagon tori a fejét.

- Egyetértek. Amugy is elegem van madr ebbdl a varosbol. De
igérd meg, hogy legkozelebb szdlsz, mieldtt dsszertigod a port a he-
lyi alvilaggal!

Kalandod sikeresen végz6dott!

198.

Nekifutsz, amennyire tudsz a sz{ik helyen, és elrugaszkodsz a ha-
sadék peremérol. Sajnos rosszul mérted fel a tavolsagot és erre ke-
sertiien dobbensz ra, amikor kétségbeesetten kapalézva nem éred el
a tuloldal peremét. Azonban sokaig nem atkozhatod magad a vak-
merdséged miatt, mert pillanatokon beliil foldet érsz — egyenesen a
hasadék aljaban elhelyezett, kihegyezett karokba zuhanva.

Kalandod kudarccal végzddott!

199.
Eléveszed a torpe tudos tekercsét, és fél orat toltesz el azzal, hogy
megprobalod kisilabizalni az ajtokereten lathat6 irasjegyeket. Az
ajto melletti tablaval kezded, amelyen a kovetkezd felirat all:

[NYOMAS] [NEV] [ISTENSEG] [HELY] [SZENT]



......

vajon melyeknek a megnyomasaval nyithaté az ajto.

[HALAL] [ISTENSEG] [IMA]

30 45 105
[NYAK] [SZENT]
65 87
[HELY] [VER]
21 98
[FELELEM] [PUSZTITAS]
74 56

Ha kitalaltad, mely jeleket kell lenyomni a tabla instrukcidinak
megfelel6en, akkor add 6ssze az alattuk 1év6 szamokat, majd lapozz
az igy kapott fejezetpontra! Ha az adott fejezet nem ugy kezdddik,
hogy ,,Miutdan megnyomtad”, akkor lapozz a 47-re!

Amennyiben nem akarsz kisérletezni, visszamehetsz a nagy csar-
nokba, hogy felderitsd a szemkozti atjarét, lapozz a 148-ra! Ha mar
ott is jartal, el kell hagynod a romokat, lapozz a 330-ra!

200.

Hirtelen megérzed, hogy nem vagy egyediil a szobaban.

Tedd prébdra ESZLELESED 16-0s nehézség ellen! (Amennyiben be-
széltél korabban Ilu-Zargezzel, a gyanud miatt hozzdadhatsz +1-et a
probadhoz.) Ha sikeres a proba, megpordiilsz, még éppen idejében,
hogy elkertild a feléd szall6 hajitotort. Ha sikertelen, mozdulatoddal
csupan eltérited a neked célzott tort, amely igy a hatad helyett a ka-
rodba all bele. Veszitesz 1 UGYESSEG és 2 ERONLET pontot! Kirantod
a tért a vérzo sebbol.

Ekozben az arnyékbol ismerds alak 1ép eléd. Mogotte keskeny rej-
tekajto asit a falban.

— Tyssirel! - kialtasz fel megdobbenten. — Mit csinalsz?!

A tiinde arcan gunyos mosoly tlinik fel.



- Gondoskodom rola, hogy ne allhass a Viszalyok Ura terveinek
utjaba.

- Elarultal minket? Miért tetted? Miért alltal Carsoran szolgala-
taba?

— Carsoran csak egy babu - feleli Tyssirel, mikozben karddal a ke-
zében kozelebb lép. — Akar gy6ézott, akar nem, az 6 szerepének vége
ebben a darabban. Most a kovetkez6 babu 1ép. Harrabal holnap fella-
zad, és akkor a Viszalyok Ura boldog lesz. Ami viszont téged illet: te
szintén eljatszottad a rad osztott szerepet azzal, hogy értesitetted azt
az akadékoskodd vénembert. Immar leléphetsz a szinrdl!

A tiinde felnevet, te pedig elvorosodsz szégyenedben és dithod-
ben, amiért ilyen konnyen atvertek. De most jovateszed a hibadat.
Megmarkolod a botodat és felkésziilsz az aruld elleni harcra. Mind-
ketten tudjatok, hogy innen csak egyikétok tavozhat élve.

TYSSIREL UGYESSEG 10 ERONLET 8

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha gy6z0l, egy percig elmerengsz azon, mi vehette ra a tiindét az
arulasra. Aztan eszedbe jut: nyilvan azért szakadt el téletek, hogy
figyelmeztesse a var érségét. Sietnetek kell!

Ha a kiizdelem még tartott, amikor eljottél, akkor lapozz a 81-re!
Ha a csata mar eld6lt, amikor tavoztal, akkor lapozz a 307-re!

201.

A varur egy 6ra mulva visszavonul a szobajaba. Ti kés6 estig még
jatszotok, majd nyugovora tértek. A lord konyhajarol kaptok vacso-
rat. Noveld a napok szdmdt! Masnap reggel a varnagy fejenként 5
aranyat kiild nektek az el6adasért. Elhagyjatok a varudvart, majd bu-
csut intesz Blagoréknak.

- Ugyesen jétszottdl, 6csém! Remélem, még hallok felSled! -
mondja a nagy bajuszi mutatvanyos, majd megcsorditi az ostorat és
a karavan elindul.



Ugy dontesz, koriilnézel a vérosban, ha mér itt vagy. Lapozz a
183-ra! (Ha ezutdn elhagyod Alkonyvéget, nem kell még egyszer
megndvelned a napok szamat.)

202.

A 1épcsdk valoban a toronyba vezetnek. A masodik emelet egy
nagyjabdl 6t méter atmérojii, kor alaku szoba, amely némi omla-
déktol eltekintve iires. Mivel a tovabbi emeleteket lerontotta az id6,
ismét a felhétlen eget latod a fejed felett. A csonka falhoz 1épsz és
megszemléled a tajat. Rommez6, amerre ellatsz... Az ott mi? Figyel-
medet egy csillogds vonja magara a romvaros egy tavolabbi pontjan.
Nyilvan csak egy ehhez hasonlé magasabb pontrol latszik. Barmi is
az, kideritheted, ha innen tavoztal. Amikor az épiiletet elhagyva a
2-es, 40-es vagy 190-es fejezetpontra lapozol, onnan megkeresheted
a csillogas helyét. Ekkor lapozz a 86-ra! (Ezt a szoveg nem fogja fel-
ajanlani, ezért ird fel a Kalandlapodra!) Mivel itt nincs semmi egyéb
érdekes, visszatérsz a foldszintre.

A sirboltban tovabbra is csend honol. Ha még nem tetted, Tala-
sinnal kiveheted a kardot a harmadik csontvaz szarkofagjabdl, la-
pozz a 275-re! Elveheted az arany diadémot is a negyedik csontvaz-
tol, lapozz a 71-re! Vagy el is hagyhatod az épiiletet, lapozz a 2-re!

203.

Az elékésziiletek kozben 6sszefutsz Tyssirellel is, aki, bar a vizs-
gélat soran természetesen Gedrik ellen vallott, mostanra lathatélag
belenyugodott a tandcs dontésébe. Foleg, mert Annon atya hozzaja-
rult, hogy 6 is veletek tartson Szelessikra.

Még aznap este elindultok. (Amennyiben sikeriilt megtudnod a
Carsorant tamogatd gonosz hatalom nevét, akkor az elékésziiletek
alatt elmondod Gedrik atyanak.) A nagy szentélycsarnokba mentek,
ahol a padokat mar félrehuztak. A padléra egy bonyolult abra van
felrajzolva, ebbe alltok bele mindannyian. A tébbiek arcan latod,
hogy nem csak te vagy ideges.



- Az Istennd segitsen benneteket, testvéreim - bucsuzik Annon
atya.

Gedrik erre morog valamit, végiil fennhangon csak annyit mond:

— El fogunk teleportalni Szelessikba, Carsoran lakosztalyaba. Bar
az tinnepségek lefoglaljak Harrabalt, jelenlétiink nem maradhat a vég-
telenségig titokban, féleg ha nagy csetepaté lesz. A varazslat részeként
mindannyiunkat felruhdzom rontds ellen véd6 dldassal. Ennek ellené-
re ne szamitsatok konnyt kiizdelemre! — Ezutdn feléd fordul. - Rhea-
na, te maradj hatul! Ne feledd, meg kell taldlnunk az Oroket!

Lapozz a 368-ra!

204.

Jol szamitottal: a kozonség inkdbb kivancsi egy olyan ritka szor-
nyetegre, mint amilyen az 6rias, mint egy lovagra, még ha az torté-
netesen a dal f6hdse is! Alaposan felnagyitod az ériast, leirod vissza-
taszitd kiilsejét és borzasztd erejét. A kozonség figyelmesen hallgat,
egy-két holgy felkidlt ijedtében. Irj fel Kalandlapodra egy ,,+1”-et (ez
lesz a végs6 probad elsé mddositoja)!

Idwar atveszi a szdt, de egyelére mégsem a harccal folytatja, ha-
nem azzal, hogy az érias kihivja a lovagot eréprobara. Ellenfeled jol
tudja, hogyan kell felcsigdzni a hallgatoség érdeklédését. Igy a csata
leirasa rad marad. Hogyan oldod meg a feladatot?

Ha megprobalod sokkolni a kozonséget és rovidre fogod a csatat,
lapozz a 89-re! Ha hosszan és részletesen leirod a kiizdelmet, lapozz
a21-re!

205.

A névtelen romvaros Kel Durstantdl négydranyi jarasra talalha-
t6. Miutan a helyiek pontosan elmagyarazzak, hogyan talalod meg -
néhdnyan a fejitket csévaljak merészséged hallatdn -, utnak eredsz a
pusztaban. Lohaton hamarosan meg is talalod a romokat. Ezt az 6si
teleptilést joval Eingurd megalapitasa el6tt épitették a tertilet korabbi
lakoi, és a kornyéket sujté haboruk valamelyikében pusztult el. Jokora
terlileten Osszedolt koépiileteket, csonka oszlopsorokat, fiivel benott



tereket és megsargult csontokat latsz. Lovadat kik6tod egy arnyékos
helyen és megitatod, miel6tt nekivagsz a tertilet felderitésének.

Mire alaposan atkutatod a helyet, a h6ségtdl és a faradtsagtol 1
ERONLET pontot veszitesz. A felszinen nincs semmi értékes, errdl az
eltelt id6 és a rablok gondoskodtak. Viszont az egyik oszlopcsarnok
sarkaban talalsz egy lefelé vezetd 1épcsét, valamint kissé messzebb
egy lapos épiiletet pillantasz meg, amelyet mintha megkimélt volna
az id6. Sarkdban torony emelkedik, amelynek fels6 emeletei mar le-
omlottak.

Ha alépcson akarsz leereszkedni, sziikséged lesz lampasra, hiszen
odalent vaksotét van. Ha ezt valasztod, lapozz a 76-ra!

Ha a tornyos épiiletet akarod kozelebbrél megnézni, lapozz a 20-
ra! Ha ugy dontesz, hogy itt végeztél és inkabb visszalovagolsz Kel
Durstanba, lapozz a 136-ra!

206.

Lovadrol leszallva megallsz egy patakndl inni. Sajnos késén ve-
szed észre, hogy kissé feljebb egy hegyi farkas is ezt a patakot sze-
melte ki! A fenevad oldala horpadt, lathatélag napok 6ta nem evett.
Tétovazas nélkiil rad veti magat.

HEGYI FARKAS UGYESSEG 8 ERONLET 6

Ha elmenekiilsz, akkor sikeriil nyeregbe ugranod és magad mo-
gott hagyod a legyengiilt ragadozot.

Ha gy6z6l, megfogadod, hogy legkozelebb évatosabb leszel. Ha
Talasinnel jatszol és Kalandlapodon szerepel a HANGTALAN kddszo,
a farkas szivét kivagva megvan az egyik kellék.

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

207.
Elégedetten latod, hogy Orysian kezd belejonni az éneklésbe. Az
altalad javasolt dalt idénként még cifrazza is! Lehetetlen, hogy a le-



anyzo ezek utan... De nem, ismét csak egy levélkével lesztek gazda-
gabbak. Lapozz a 96-ra!

208.

- Kinek a raktarat keresi? — kérdezi az 6r.

- 066 - nydgod. Erre a kérdésre nem szamitottal! Pedig tudhat-
tad volna, hogy nem csak egy hajé rakomanyat 6rzik egy raktarban.
- Megnézném az oOsszeset...

Az 6rok azonnal kortilvesznek.

— Az 6sszeset, mi? — kérdezik. — No, bardtocskam, druld csak el,
honnan tudod a titkos jelszot!

Mivel erre nem akarsz felelni, inkabb futdsnak eredsz. Azaz csak
erednél, mert az egyik Or a foldre taszit a landzsajaval. A tdlerd ellen
nem tudsz védekezni, f6leg mivel a kardod sincs nalad. Osszekotozik
a kezedet, majd az egyik 6r utnak indul veled a véarosi 6rség épiilete
felé. Az Orségen roviden meghallgatjak az tigyedet, majd egy sotét
bortoncellaba 16knek. Ird fel a Kalandlapodra az 50-es szamot, majd
lapozz a 64-re!

209.

Vit mohon elveszi a targyat és kivancsian megvizsgalja.

- Nos, rendben van! - kialt fel. - Eredj, miel6tt megbanom a
nagylelkiiségemet!

Megkeriilod a lényt és ralépsz a hidra. A fliggéhid o6reg palloi
szornyen recsegnek-ropognak alattad. A korlatul szolgalo kotél
megfesziil, csomdi nyikorognak. Igyekszel nem lenézni, bar a mély-
ben folyo patak és a szakadékbdl kinyilé latkép valoban fest6i. Hat-
ranézel, de a kis 1ényt sehol sem latod.

A szakadék tuloldalan folytatod utadat az erdében, és hamarosan
ismer6s kornyékre érsz. Lapozz a 95-re!

210.
A nyitott kapun at egy tagas csarnokba jutsz, ahol nagy siir-
gés-forgas fogad. Diszes ruhdkba 61t6z6tt kereskeddk beszélgetnek,



hivatalnokok sietnek tova hénuk alatt papiroskotegekkel. Morajlas
és pipafiist lengi be a termet, ahol bizonyara fontos iizletek kottetnek
és sulyos aranyakat ér6 informaciok cserélnek gazdat.

Téged azonban most csak egyvalami érdekel. Megkérdezed az
egyik kereskeddt, merre taldlod Balthanor Turakot. Az megroko-
nyodve néz rad.

- Balthanor Turak? Ha jol emlékszem, 6 is északra indult azzal
a balul sikeriilt karavannal. — Kérd6 abrazatodat latva hozzateszi. -
Akik sosem tértek vissza.

— Tehat meghalt? - kérdezed csalodottan.

- Attol tartok. — A kereskedd roviden elmeséli, hogy céhiik egy
hénappal ezeldtt egy karavant inditott északra a Limmaren-folyon.
A karavan azonban mindenestiil eltiint. Csupan az egyik kiséro tért
vissza, az is sebesiilten, majd néhany napra ra meg is halt. Halala
el6tt még elmondta, hogy a folyam sziirke-erdei szakaszan varatla-
nul rablok titottek rajtuk, mindenkit lemészaroltak és az arut elvit-
ték. Nyolc tarsuk veszett oda, koztiik volt Balthanor Turak is.

— Es nem prébaltak a rablék nyoméra bukkanni? - kérdezed el-
keseredve. - Biztos vagyok benne, hogy nem okoz gondot Onoknek
katonakat szerezni.

- Higgye el, még a kirdlynal is jartunk ez iigyben - feleli s6hajtva
a kereskedd. - Nem mi vagyunk az elsék, akik aldozatul estek. Am
senki nem tud segiteni, még 6felsége sem, amig nem tudjuk, hol ta-
nyaznak ezek a haramiak. Sajnos az egész Sziirke-erddt lehetetlen
atfésiilni, erre a kiralysag haderejének felét mozgositani kellene. Fel-
béreltiink erd6jarokat a kutatasra, de eddig egyikiik sem jart sikerrel.

Elbucsuzol a kereskeddktol. A céh épiiletét elhagyva végiggondo-
lod, amit megtudtal. Ha valéban Turaknal volt az egyik Or, az most
a rablok karmaiba keriilhetett. Eszedbe jut az indulas el6tti éjszakai
almod, amelyben egy erdei dombot lattal. Lehet, hogy latomasod a
Sziirke-erd6t mutatta és a domb rejti a rablok tanydjat? Lapozz visz-
sza a 150-re!



211.

Kifizeted a 2 aranyat az egyik helyi haldsznak, aki atevez veled a
szigetre.

- A kert gazdaja a kertész, egy gnom, aki Lady Generys szolga-
latdban all - vildgosit fel a haldsz. — Az Girné modfelett kedveli a kii-
16nleges névényeket.

A szigetre érve magas, tliskés, méregzold sovényfal magasodik
el6tted, amelyen két bejaratot latsz. A nyilasok kozott diszes ruhajua
emberke il egy asztal mellett. Jottodre felnéz a konyvébol.

— A labirintus szabalyai a kovetkezék — mondja unott hangon. -
A belépddij 5 aranytallér. A jobb oldali a bejarat, a bal oldali a kijarat.
Ha akarsz, fogadhatsz velem, hogy eléred-e harom o6ran beliil a kija-
ratot. A fogadas tétje 15 arany, ezt eldre le kell szamolnod.

Ha mégsem akarsz belépni a labirintusba, a haldsz ingyen vissza-
visz: lapozz a 82-re és valassz mast! Egyébként fizesd ki az 5 aranyat!
Ha fogadni akarsz, hazd le a Kalandlapodrél a 15 aranyat!

Belépsz a labirintus arnyas 6svényére, amely ide-oda kanyarog,
szamtalan elagazassal. Nehéz fejben tartanod, melyik iranybol jottél.
Amig a labirintusban vagy, szamon kell tartanod egy IRANYERZEK
jellemz6t, amely 0-rol indul. (Ha talalkoztal az dreg kertésszel vagy
Snemwisttel, akkor 1 a kezddGértéke.) Ezenfeliill ha sikeres ESZLE-
LES-probat dobsz 17-es nehézség ellen, +1-et hozzaadhatsz a kez-
déértékhez.

Dobj két kockaval, hozzdadva az IRANYERZEKET a dobéshoz! (A
2-nél kisebb eredményt vedd 2-nek, a 13-nal nagyobbat 13-nak.) A
kovetkez6 tablazat megmondja, mi torténik veled. Addig kell tjra és
ujra dobnod, amig 13-at nem érsz el. Jegyezd fel, hanyszor dobtal!

Osszeg  Esemény
2-3 Szamos szokatlan alaku, alacsony, s6tétzold fat latsz
magad koriil. Agaik mintha karok lennének - rdadasul
mindegyik kar kardban végzdédik és mozog! A félelme-
tes Kardfak kozé keveredtél! Szerencsédre ezek a fak
nem latnak, csupdn a hang irdnyaban tamadnak. Ugy
harcolj veliik, mintha egyetlen ellenséggel kiizdenél!
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KARDFAK UGYESSEG 9  ERONLET 8

Ha elmenekiilsz, akkor csokkentsd IRANYERZEKEDET
1-gyel!

Ha legy6zted a fakat, ndveld IRANYERZEKEDET 4-gyel!
Egy muvészien megalkotott parkrész — allat formaju-
ra vagott bokrok tomege - tarul a szemed elé. Amint
kozelebb érsz, megzizzennek a levelek. Harom allat
formaju bokor kitépi a gyokereit a f61dbdl, és rajtuk,
mintha labak lennének, feléd sietnek, hogy agaikkal
kiszoritsak beldled a szuszt. Meg kell védened magad
a Levélvadak timaddsatol! Kezeld 6ket egyetlen lény-
ként!

LEVELVADAK UGYESSEG6 ERONLET 6

Elmenekiilhetsz a harcbol.

Ha legy6zted 6ket, noveld IRANYERZEKEDET 2-vel!
Hosszu ideig bolyongsz a labirintusban. Csokkentsd
IRANYERZEKEDET 1-gyel!

Magabiztosan haladsz elére, ugy érzed, tudod, merre
jarsz. Adj IRANYERZEKEDHEZ 1-et!

Az eredménytelen gyaloglas kezd testileg és lelkileg is
kimeriteni. Veszitesz 1 ERONLETET és 1 LELEK pontot,
viszont az IRANYERZEKEDHEZ hozzaadhatsz 2-t.
Utkdzben egy kicsiny aranyalmét veszel észre a fol-
don. Ha felveszed, késébb eladhatod 5 aranyért.

Egy csabitoan illatozd kertbe érsz, amelyben kiilon-
leges, szinpompas viragok nének, koriilottiik méhek
zimmognek. Nagyon dvatosan kell lépkedned, ne-
hogy letaposd 6ket.

Tedd probdra UGYESSEGEDET 15-0s nehézség ellen!
Ha nem sikeriil a préba, belelépsz az egyik agyasba
és egy dithos méhraj zadul a nyakadba! Veszitesz 1



ERONLETET a csipések miatt. Noveld az IRANYERZE-
KEDET 1-gyel!

13 Lapozz a 137-re, ha még nem voltal ott! Ha mar vol-
tal, akkor felbukkan el6tted a kijarat! Nyersz 1 LELEK
pontot, amiért végre kijutottal az utvesztobol.

Amennyiben Osszesen tiz vagy kevesebb dobassal értél ki, nem
telt le a hdrom ora, ezért a kijaratnal ildogélé emberke kifizet neked
30 aranytallért, ugyanakkor kozli veled, hogy még egyszer nem kot
veled fogadast. Ha kés6bb visszajossz, +2 IRANYERZEKKEL indulsz
(hiszen mar ismered a helyes utat), am nem fogadhatsz.

Ezutan a haldsz visszavisz a tulsé partra, lapozz a 82-re és valassz
mast!

212.

Megmutatod Perbalarnak a medalt.

— Ezt Tyssirel ejtette el - fiillented, mert nem kivanod bevallani,
hogy atkutattad a tiinde szobajat. - Nem tudod véletleniil, mi ez?

A szoke féltiinde elveszi az ékszert és a kezében forgatja egy da-
rabig.

- Tyssirel elhagyta ezt? Kiilonds. A vaddszmeddlokra nagyon
szoktak vigyazni.

- Vaddszmedal?

Perbalar visszaadja és elgondolkodé arccal simit végig a hajan.

- Tinde varazstargy. A vadaszaik hordjak, hogy a segitségével
biztosabban célba taldljon a nyilvesszéjitk. Nem tudom, mi sziiksége
lehet ra Tyssirelnek azdta, hogy a Béke Urnéjét szolgélja. Talan azért
Orizte meg, hogy emlékeztesse a régi életére és a hibdkra, amelyeket
elkévetett. Mdasra nem tudok gondolni.

En sajnos igen, gondolod - taldn Tyssirel mégsem hagyta teljesen
maga mogott a régi életét. Ezt nem mondod ki hangosan, inkdbb
megkdszondd Perbalarnak a sok hasznos informaciot és elbucstzol
tole. Most lapozz vissza a 305-re és valassz mast!



213.

Ovatosan vezeted lovadat a hegyoldalon, a patakot kévetve. Elha-
ladsz a remete kunyhoja kozelében, de 6t magat most nem latod. A
hegyen ér az este. Az egész napos hegymaszastdl kimertilten kope-
nyedbe burkol6zol és elalszol. Mivel a szabad ég alatt kell nyugovéra
térned, dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4 vagy tobb, almodat
nem zavarja meg semmi, de ha kevesebb, a hidegtdl és a farkasok
ivoltésétol nem tudod rendesen kipihenni magad. Noveld a napok
szdmdt! Masnap délel6tt ismerds kornyékre érkezel.

Ha a hegyi falu feldl jottél, belépsz a barlangba. Lapozz a 281-re!

Ha a barlang feldl érkeztél, akkor a falut pillantod meg. Lapozz a
163-ra!

214.

A Dabbok-hegység nyugati oldalan, a csipkés sziklak kozott futd
keskeny tton poroszkalsz. Erésen siit a nap, bar szerencsére a he-
gyek kozott mindig fuj a szél is. Nyugati iranyban messzire ellatsz:
a Bronz-siksag végelathatatlan pusztasaga huzodik arrafelé. Délebb-
re sziirke folt jelzi Wurzen erds falakkal védett hatarvarosat. Kelet-
re még magasabb hegycsucsokat latsz. Eldugott, veszélyes vidék ez,
ahol mindenre fel kell késziilnod.

Ha Talasinnel jatszol és legalabb 120 aranytallér van nalad, dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a 341-re! (Ez csak egyszer
torténhet meg veled a kaland soran.)

Egyébként dobj két kockaval és nézd meg az alabbi tablazatot,
hogy megtudd, mi torténik utkozben!

Dobas Esemény
2-3 Lapozz a 312-re!
4-5 Lapozz a 206-ra!
6 Tedd probdra ESZLELESED 16-os nehézség ellen! Ha

nem sikeriil, akkor eltévedsz a hegyek kozott. Sokaig
tart, amig visszatalalsz az ttra, s6t a sziklakon kifi-



9-10

11-12

camitod a bokadat is. Vonj le 2 ERONLET pontot és 1
LELEK pontot magadtol!

Senkivel sem taldlkozol, utad eseményteleniil telik.
Egy patak partjan a termékenység istennéjének, Ta-
radennek a szobra all, a vizben pedig pénzt latsz csil-
logni. Ha akarod, imadkozhatsz és bedobhatsz egy
aranyat a vizbe: dobj egy kockaval! Ha az eredmény
legalabb 3, Taraden megaldott: kapsz 1 LELEK pontot!
Alkonyatkor néhany torpét pillantasz meg, akik egy
tliz koriil tilnek. Egyaltalin nem mogorvak: meg-
hivnak maguk kozé, s6t megkindlnak szalonnéval és
sorrel (ezzel megvan a napi étkezésed). Miutan ven-
déglatdid a részeg gajdolast befejezve alomra hajtjak
a fejliket, te is nyugodtan kipihenheted magad.
Lapozz a 356-ra!

A vidék lakatlan, ezért a szabad ég alatt kell aludnod. Ha nem ta-
lalkoztal a torpékkel, dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4-6, almo-
dat nem zavarja meg semmi, de ha kevesebb, a hidegtdl és a farkasok
ivoltésétol nem tudod rendesen kipihenni magad. Ezutan néveld a
napok szamdt! Merre indulsz el masnap?

Eszaknak, Alkonyvégbe? Lapozz a 183-ra!

Eszakkeletnek, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 66-ra!

Délnek, Wurzenbe? Lapozz a 100-ra!
215.

Diadalmas mosollyal el6htzod a jadeké tablakat a tarisznyadbol.
A torpe szeme elkerekedik, amikor meglatja 6ket.

— Urfalanra! - kialt fel. - Thal Duruth tablai!

Odaadod neki a tablakat, 6 6vatosan végigsimitja 6ket, mint a hi-
mes tojast. Lel, felteszi a szemiivegét és maris tanulmanyozni kez-
dené a véseteket, amikor eszébe jut valami.



- Jaigen, a tekercsem. Kérem vissza! - pillant rad siirgeton. Oda-
adod neki az irasjegyek megfejtését tartalmazo tekercset (huzd le
a Kalandlapodrél a jadetablakkal egyiitt!). Frodi azonnal kinyitja,
majd a szovegbe mélyed.

- Részemrdl teljesitettem az egyezségiinket — jegyzed meg.

A torpe felnéz.

— Persze, a szobor! Természetesen a tiéd, elviheted.

Ovatosan a tarisznyadba rejted Grahar kiraly szobrat, ird fel a
Kalandlapodra! Nyersz 2 LELEK pontot, amiért megszerezted a Béke
Oreinek egy tijabb darabjit! Ezutan lapozz vissza a 271-re és valassz
mast!

216.

- Nem sikertilt az 0sszes szobrot 6sszegyijtenem — mondod ko-
moran ¢és beleborzongsz a tudatba, hogy mit jelentenek a szavaid.
Hirtelen sulyosnak érzed a nyakadban 16g6 szimbdlumot.

Gedrik atya a padra roskad.

- Ne vadold magad - mondja azutan. — Te mindent megtettél, de
ez most kevés volt. Azt hiszem, igy nincs értelme elmenniink Eingu-
rdba. Bizzuk az Istenndre a jovot.

Azzal Gedrik atya lassan kibotorkal a szentélybdl. Vigasztalo sza-
vai ellenére erds lelkiismeret-furdaldst érzel a kudarc miatt. Ez az
érzésed csak fokozodik, amikor par nap mulva megérkeznek az elsé
hirek a févarosbol. Lord Telwynt fényes tinnepségek kozepette ki-
rallya koronaztdk, és minden jol is ment addig, amig 6ssze nem ilt
a Hetek Tanacsa. Ezen éles szdvaltas alakult ki az aj kiraly és Lord
Harrabal kozott — egyes szobeszédek szerint a hirtelen haragu ural-
kodé még a kardjat is kivonta a vita hevében! Végiil Lord Harrabal
feldaltan tavozott, és némi habozas utan kévette 6t Lord Isseron és
Lady Generys. Mindannyian a varukba siettek, sereget gytjteni.

A pusztulds és nyomorusag hénapjai kovetkeznek. Ugy dontesz,
egyelére nem mész vissza Eingurdba. Nem tudnal Annon atya sze-
mébe nézni. Inkabb nyakadba veszed az orszagutat és megprobalsz



segiteni a raszoruldkon, hogy valahogyan jova tedd, amit elmulasz-
tottal.
Kalandod kudarccal végzddott!

217.

Intesz a tarsaidnak, hogy tdmadjanak. A Hangtalan Harcosok
szinte egyszerre vetddnek elére. Szempillantas alatt szornyd kava-
rodas tamad. Azonban Rolgar emberei sem restek: kattanasokat
hallasz, nyilvesszék surrogasat, majd orditast. Mikor odanézel, meg-
konnyebbiilve latod, hogy baratod sértetlen. A Hatodik Kard a sajat
testével fogta fel a Griminek szant nyilvessz6t, amely a karjat talalta
el! Tobb harcosodat megsebesitették a nyilvessz6k, de rendiiletleniil
szallnak harcba a kardokkal, térokkel felszerelt vicsorgd pribékekkel.

Te a zlirzavarban odaugrasz Grimihez és gyorsan elmetéled a ko-
teleit.

— Menj fedezékbe! - kialtod neki.

Grimi kiveszi a pecket a szajabol.

- K6sz6nom, cimbora! - mondja sapadtan, de mosolyogva, majd
oldalra vetédik és felkap egy gazdatlan kardot. Neked azonban nincs
idéd vele foglalkozni, mert a szemed sarkabdl latod, hogy kovér el-
lenfeled a pinceajto felé igyekszik.

- Megdllj, Rolgar! - orditod és feléje szursz. - Most megfizetsz
mindenért!

Rolgar megfordul és haritja a dofésedet a kardjaval.

— Am legyen - mondja htivsen. — Intézziik el egyszer s minden-
korra.

HAjAS ROLGAR UGYESSEG 8 ERONLET 9

Ebbél a csatabdl nem menekiilhetsz el!
Ha gy6z0l, lapozz a 345-re!



218.

Toprengve figyeled az erddjarokat, probalod kitalalni, melyik le-
het megbizhaté. Eszreveszed, hogy az egyikiik, egy fiatal, barndszold
koponyeget viseld férfi téged figyel. Oldalan kard 16g, zsakja a laba-
nél hever. Komoly arca, sziirke szeme valamiért pozitiv benyomast
kelt benned, ezért tigy dontesz, teszel vele egy probat.

Odalépsz az asztaldhoz, mire a férfi hellyel kindl. Zimyrasként
mutatkozik be, dllitdsa szerint itt sziiletett.

— Ugy ismerem az erddt, mint a tenyeremet — mondja. - Megta-
nultam, hogy évatosnak kell lenni és bizonyos részeket jobb elke-
riilni, killonben az erdélakék konnyen megtréfalhatjak az embert.
Némelyik lény joindulatd, mint a fatiindérek, akik a fakat gondoz-
zék és benniik laknak, vagy a tiinde alkimista, aki egy lathatatlan
kunyhoéban lakik a varazsforras mellett. Mdsok viszont kimondottan
utdlatosak. Az 6svénymanok azzal szérakoznak, hogy atrendezik az
utat az ember talpa alatt és addig jaratjak korbe-korbe, amig Ossze
nem esik a faradtsagtdl. De még naluk is bosszantébbak a Lopdk,
akik észrevétleniil kicsenik az ember zsebébdl a targyait és virago-
kat, gombakat raknak a helyére. Mdar gondoltam ra, hogy egyszer
megkeresem a helyet, ahol a lopott targyakat gytjtik! Azutan ott van
Vit, egy furcsa kis szarnyas ficko, aki folyton azzal henceg, hogy nagy
varazslo, pedig csak drtalmatlan mitugrasz, bar vigyazni kell vele,
mert gonosz tréfai vannak. Széval milyen célbdl akarsz nekivagni a
rengetegnek?

Ird fel Kalandlapodra az ALkimia kédsz6t! Mivel Zimyras meg-
bizhaté embernek tiinik, eldarulod neki, hogy a rablébanda rejtekhe-
lyét kutatod. A férfinek elkerekedik a szeme.

— En hetek 6ta jarom az erdét a rablotanyat keresve, eredményte-
leniil! - mondja. - Mibél gondolod, hogy neked sikeriilni fog? Talan
van valamilyen informaciod?

Habozol. Réjossz, hogy még nem is gondolkodtal azon, pontosan
hol keresd a rablok fészkét. Annyit tudsz, hogy egy dombocskat kell
keresned, bar ezt is csak egy alom alapjan.

Ha szerepel a Kalandlapodon a LEGENDAK kodszo, lapozz a 125-re!



Ha nem, akkor sajnos semmilyen konkrétumot nem tudsz mon-
dani Zimyras kérdésére. A férfi bossztsan legyint és befejezi a be-
szélgetést. Csiliggedten hagyod el a fogadot. Ezutan az erdéjardk
koziil mar senki nem fog komolyan venni téged, igy ezt az opciot
késébb mar nem vélaszthatod. Jelenleg annak sem lenne értelme,
hogy egyediil vagj neki a rengetegnek, igy erre a lehet6ségre majd
csak akkor térhetsz vissza, ha mar megszerezted a LEGENDAK kod-
szot. Most lapozz vissza a 95-re és valassz mast!

219.

A mocsarlakoknak elmegy a kedviik a tovabbi harctdl és hajlan-
ddéak meghallgatni. Elmondod nekik, hogy Mocsarrétrdl kiildtek
hozzajuk, mert a falu nagyon szenved a kodtol.

Id6kozben tjabb alakok bukkannak fel, és bekisérnek a tanyajuk-
ra. Egy nagyobb tisztason laknak, ahol egy hasadék nyilik, s ennek
mélyén forrd viz bugyog. A mocsarlakdk elmondjak, hogy a Szent
Forras kozelében telepedtek le és a Mocsar Irtoztato Urat imadjak.
Volt vezetdjiik, a remete utmutatasaval szertartasokat végeztek, és a
forras azota bocsatja ki a strd, blizos kodot. A mocsarlakok szerint
ez a kod idovel megtisztitja és emberfeletti [ényekké valtoztatja Gket.
Hitiik szerint ez tortént a remetével is, aki egy napon belépett a Szent
Forrasba és eltiint.

Megborzongsz a furcsa mese hallatan, de eszedbe jut egy megol-
das, amellyel talan mindkét kozosség jol jarna: be kellene iiltetniiik
a tisztasuk kornyékét a Kodgytijté fagyonggyel! Mar éppen eléad-
nad az otletedet a mocsarlakoknak, amikor reszelds kialtas harsan
fel. Egy csimbokos haju, rongyokba 61t6z6tt ember tlnik fel a falu
szélén. Botjara tamaszkodva fél labon biceg, arca elsotétiil a dithtol.
Homlokan kiilonos jelet latsz — talan valamiféle saman lehet?

- Mit csinaltok, eszetlenek? — korholja tarsait, akik morogva utat
engednek neki. - Beengeditek ezt az idegent a szent helylinkre? Be-
mocskolja a Forrast a fehér fénnyel! Hat semmit sem tanultatok a mes-
tert6l? — A torzonborz férfi megall el6tted és a botjaval hadonaszni
kezd. - Takarodj innen, idegen, vagy feldldozunk az Irtéztatonak!



A mocsarlakok arcan latod, hogy félig-meddig egyetértenek a
furcsa samannal. El kell dontened, hogy hajlandé vagy-e még tobbet
kockaztatni Mocsarrét érdekében.

Ha itt maradsz és véllalod a kovetkezményeket, lapozz a 280-ra!
Ha sietve elkoszonsz és visszaindulsz a faluba, lapozz a 121-re!

220.

Egy ligetben lovagolsz, amikor hirtelen nyilvesszé siivit el a val-
lad folott. Két aprd, hegyes fiilti alak ugrik rad a fakrol és sulyukkal
lerantanak a nyeregbdl. Szerencsére foldet éréskor az egyik tigyetlen
teremtmény pont alad keriil, igy nem sériilsz meg. Ezek erdei ma-
nok, akik konnyt prédat latnak benned! Keziikben gorbe kard vil-
log, arcukon rosszindulata mohdsag. Egyszerre kell megkiizdened
veliik!

1. ERDEI MANO UGYESSEG 5 ERONLET 5
2. ERDEI MANO UGYESSEG 6 ERONLET 4

Nem tudod, de a gonosz mandk novényi mérget kentek pengéik
élére. Ezért ha a csata soran kétszer eltaldlnak, a méreg hatni kezd és
le kell vonnod még 3 ERONLET pontot!

Tamadoid szerencsére gyavak, ezért ha ERONLETUK 2-re vagy az
al4 csokken, azonnal elmenekiilnek.

Ha elmenekiilsz, akkor sikeresen lerazod magadrél a manokat,
felpattansz a lovadra és elvagtatsz.

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

221.

Egy 6si csatamezé mellett haladsz el. Hirtelen sotét fellegek ta-
karjak el a napot, és a f6ld aldl zoldes para bujik eld, amely attetszd
formakat olt. Kisértetek! A rég meghalt katondk koriilvesznek, szel-
lemkeziikkel megtapogatnak.

Ha Rheanaval jatszol, egy sikeres Végsé nyugalom varazslattal
visszakiildheted Oket a sirba és nyugodtan tovabbmehetsz. Ha ezt



nem tudod, akkor vagtatni kezdesz, és végiil elhagyod a csatamezét.

Amikor visszanézel, a kisérteteket mar nem latod. Megmagyaraz-

hatatlan reszketés vesz rajtad erdt (veszitesz 1 UGYESSEG pontot) és

kés6bb rajossz, hogy az egyik targyad (vagy 10 aranyad) is elt{nt.
Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

222.

A piactérre érve hamar ratalalsz Tyssirelre. A tiinde int, hogy ko-
vesd, és utat tor az emberek kozott. Megprobalsz 1épést tartani vele.

A piacteret elhagyva rafordultok egy mellékutcara, majd egy kis
térre értek. A térre nyild egyik haz falan gyégynovények fiiggnek és
a cégérre girbegurba betlikkel azt irtak: , Herbalista”.

- Ez Odma boltja - mondja a tiinde. Beléptek a félhomalyos tiz-
letbe, amely ugy néz ki, mint egy kert. Tucatnyi névény illata csapja
meg az orrodat. Itt aztan barmilyen nyavalyara kaphato6 gyogyir. De
vajon mérget is arul az regasszony?

- Hol vagy, Odma? - kialt fel Tyssirel. - Gyere el6!

- Jovok mar, jovok — hallatszik egy ajté mogiil, amelyben a kovet-
kez6 pillanatban rancos anyodka bukkan el6. Hajlott hata és sipitozo
hangja ellenére szeme jokedviien csillog. - Mit adhatok?

— Informaciot - feleli a tiinde. - Tudom, hogy az elmult napokban
valaki Sisakviragot vett t6led. Nalad jobban senki nem tudja, hogy
ez halalos méreg!

Az 6regasszony el6szor tiltakozik, am tarsad vehemens rabeszélé-
sére végiil bevallja az igazsagot.

— Es hogy nézett ki, akinek eladtad? — kérdezed téle.

Odma elgondolkodik.

— Cingdr alak volt, nagy fejjel és hérihorgas orral. Es volt még va-
lami furcsa rajta... igen, az egyik orcajan egy nagy sebhely huzddott
vegig.

— Akkor ugyanaz volt, aki a fogadéban kérdezdskodott Daar 6r-
mester utan! — kialtasz fel. - Mas részletre nem emlékszik? Idevaldsi
lehetett?



- Nekem ugy tiint - feleli lassan az 6regasszony. — Elég jol ismer-
te a jarast. De nem gondoltam réla, hogy gyilkos! Azt mondta, a
nagyapjanak viszi, aki gyogyithatatlan sorvadassal fekszik a Biirok-
ben, hogy megkonnyitse a végorait.

- Hol? - kérdezel vissza értetleniil. Tyssirel azonban felkapja a
fejét.

- Biirokot mondtal? Ez az alsévaros neve! - fordul feléd izgatot-
tan. - De csak az ott lakdk nevezik igy. A tettes tehat bizonyosan
itteni. Ezen az informdcidn elindulhatunk. Gyere, menjiink!

- Vagy csak azt akarja, hogy ezt higgyiik — jegyzed meg, de Tyssi-
rel mintha meg sem halland. Mar indul is kifelé.

- Most az egyszer megusztad, Odma! - szdl vissza.

A boltot elhagyva nyakatokba veszitek a varost. Lapozz a 132-re!

223.

Alkonyatkor ismét megkeresed Orysiant, majd tGtnak indultok.
A Taggato-haz hatso udvara mar ismerds, te is megtalalod a tegnapi
buvohelyedet. Holdfényes este van. Kis varakozas utan latjatok, hogy
Melyon ablaka kinyilik és a lany sapadt alakja jelenik meg benne.

— Melyon! - kialt fel Orysian olyan halkan, ahogy csak tud.

Mivel a leanyz6 nem sz6l semmit és levélke sem érkezik a foldre,
az ifju radobben, hogy a dal kovetkezik. Megkoszoriili a torkat és
rad néz. Batoritéan bdlintasz, mire Orysian belekezd a dalba. Most
elvalik, mennyire vagy jo zenész és jo tanar!

Tedd probdra a ZENELESEDET 17-es nehézség ellen, hogy kidertiil-
jon, milyen dalt szereztetek és mennyire sikeriilt begyakoroltatni a
tanitvanyoddal! Ha sikeres a prébad, lapozz a 109-re! Ha sikertelen,
lapozz a 270-re!

224.
Rendelsz egy italt és koriilnézel. Az egyik asztalnal valamilyen
szerencsejatékot jatszanak, ezért odamész megnézni.
Mint kideriil, meglehetdsen kegyetlen jatékrdl van szo. A jatékve-
zetd, egy ragyas képi, hegyes fogu félork vizszerti folyadékot tolt ha-



rom poharba. A jelentkezdék befizetnek 2 aranyat, majd valasztanak
egy italt, amelyet felhajtanak. Azonban csak az egyik poharban van
valéban viz, a masik kettébe a Capaharapasnak nevezett enyhe mér-
get toltotték! Néhany jelentkezd szerencsével jar, ekkor a jatékvezetd
5 aranyat fizet nekik. Mdsok viszont a mérget isszak ki és 6sszegor-
nyednek az ég6 fajdalomtol, mikozben a félork gonoszul vigyorog
rajtuk. Ha akarod, kiprébalhatod a jatékot: fizesd be a pénzt, majd
dobj a kockaval! Ha az eredmény 1-4, a mérget ittad meg, veszitesz 1
ERONLET pontot (a Kigyokard most nem segithet). Ha 5-6t vagy na-
gyobbat dobtal, nyersz 5 aranytallért. Ezt akarhanyszor megteheted,
amig van pénzed és ERONLETED.

Miutan befejezted a jatékot (vagy a nézel6dést), letilsz az egyik
asztalhoz és hallgatod a beszélgetéseket. Dobj egy kockaval, hogy si-
keriil-e megtudnod valami érdekeset!

Dobas Esemény

1 A mai kozonség kissé felonthetett a garatra, mert han-
gos szovaltas, majd verekedés tor ki. Mire felocsudsz,
mar mindenki piifol mindenkit! Ideje tavoznod.
Tedd probdra UGYESSEGED 15-0s nehézség ellen! Ha
nem sikerdil a proba, eltalalnak egy borosiiveggel,
vonj le magadtol 1 ERONLET pontot.

2 Sajnos csupa hétkoznapi dologrdl folyik a tarsalgas.

3 Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 65-re, ha még nem
voltal ott! Ha mar voltal, akkor letilhetsz kartyazni
egy csoporthoz. Sajnos kis tétekben jatszanak, ezért a
nyereményed csak 3 aranytallért tesz ki.

4 Lapozz a 32-re!
5 Lapozz a 351-re!
6 Lapozz a 118-ra!

Ha végeztél, lapozz vissza a 186-ra!



225.

Besurransz az egyik iires szobdba és gyorsan felméred az értéke-
ket. Tedd proébdra ESZLELESEDET 16-0s nehézség ellen! Ha sikeres a
probad, akkor az egyik szekrény polcain ciradas dobozokat talalsz,
bennitik kisebb ékszerekkel. Egy-két perc alatt sikertil 20 arany ér-
tékl dragasagot elrejtened a ruhad ala.

Amennyiben a probad sikertelen, kutatas kozben a komornyik 1ép
be a szobdba. Szerencsére még nem tudtdl semmit magadhoz venni,
igy amikor atkutatnak, nem buksz le. A magyarazatod, mely szerint
csak a mosdot kerested, igy is csupdn arra elég, hogy ne adjanak az
6rség kezére. Ures kézzel penderitenek ki az utcdra. Magadnak kell
gondoskodnod éjszakai szallasrol: ez fogaddban 2 aranyba keriil, ha
nem akarod kifizetni, akkor nem tudod rendesen kipihenni magad.

Ha nem kaptak el, akkor az estély végén, a vendégek tavozasa
utdn a hdzigazda megkoszoni a munkatokat és mindegyikétoknek
10 aranytallért nyom a markdba. Mivel mdr éjszaka van, a szolgdk
szallasan alhattok. Masnap reggel tavozol a hazbol.

Mindkét esetben noveld eggyel a napok szamdt, majd lapozz visz-
sza a 150-re! (Ha elhagyod Eingurdot, akkor most nem kell megno-
velned a napok szamat, hiszen mar itt megtetted.)

226.

Valamiért gyanusnak taldlod az idegent... taldn mert tul sokat
kérdezdéskodik. Csald lehet, ezért meg kell szabadulnod téle anélkiil,
hogy gyanut fogna. Felnevetsz.

- Csak ugrattalak, baratom! - mondod kedélyesen. - Ugye nem
hitted el, hogy van szaz aranyam? Hat ugy nézek én ki?

— Tehat csak vicc volt? — hékol hatra a kalapos idegen.

- Hat persze! Hallottam a Hangtalan Harcosokrol és kivancsi vol-
tam, tényleg léteznek-e.

Az idegen diihésen felpattan.

- Senki sem szorakozhat veliink biintetleniil! - kiabalja az oklét
razva. — Na vérj csak, te csal6! — S azzal eltinik a tomegben. Ugy



sejted, tobbedmagaval akar visszatérni, hogy megbosszulja a tréfat,
ezért ugy dontesz, ideje elhagyni a csarnokot.

Mikor kilépsz az ajtén, egy hang szdélal meg mogotted.

- Mégsem vagy teljesen bolond, idegen. - Megpdrdiilsz. Egy ma-
gas, nyurga flatalembert latsz a bejarat mellett. Tor 16g az oldaldn és
egy szalmaszalat ragcsal nyugodtan.

— Te ki vagy? - kérdezed, a kardodra téve a kezed.

— En vagyok a Hatodik Kard - feleli rejtélyesen. — Oriilok, hogy
nem doltél be annak a szanalmas imposztornak. Hallottam, hogy
munkat ajanlandl nekiink. Gyere, elviszlek az Els6 Kardhoz, megbe-
szélni a részleteket.

- Eredjetek a csuddba az dcska triikkjei... — kezded bosszusan,
de folytatni mar nem tudod. Csak azt latod, hogy a legény megmoz-
dul. Utést érzel, a kovetkezd pillanatban mér a f6ldén fekszel haton,
a kardod pedig az idegen kezében van. Sajog a fejed. Vesztettél 1
ERONLET pontot.

A legény baratsagosan mosolyogva felsegit és visszaadja a kardo-
dat.

— Nos, mehetiink? - kérdezi. — En nem fogom bekétni a szemed.

Villamgyors mozgasa elég meggy6z6 volt, raadasul visszaadta a
kardodat, ezért ugy dontesz, megér egy probat. Lapozz a 105-re!

227.

Visszafelé menet a satrak kozt hirtelen egy harc kozepébe csop-
pensz. Két fiatal lovag viv egymassal — pontosabban egyikiik voros
képpel, dithos atkokat szorva, karddal csépeli tarsat, aki inkabb csak
védekezésre szoritkozik. A kornyéken allok elhuzédnak kettejiik
melldl és szajtatva figyelik a parbajt.

Ha akarod, Békités varazslattal lenyugtathatod a dithos lovagot,
hatha tisztazni tudjak a vitajukat, miel6tt valamelyiknek baja esik.
Ha igy dontesz és sikeriilt a varazslat, lapozz a 366-ra!

Egyébként lapozz vissza az 5-re!



228.

Békésen iszogatsz a pultnal, amikor stlyos kéz ereszkedik a val-
ladra.

- No lam, te gazember! Most végre megvagy! Fogjatok el!

Megborzongsz, mert azonnal felismered az arrogans hangot: Del-
wen Tordarriké, a gazdag polgaré és varosi tanacstagé, akit néhany
hénapja haragitottal magadra azzal, hogy megszoktetted a lanyat.
Delwen sosem fogadta el a magyarazatodat, mely szerint a lany on-
ként jott veled — pedig igy volt! —, és bosszut eskiidott ellened. Eddig
sikeriilt elkeriilnod... ki hitte volna, hogy éppen ma ugyanebbe a
fogadoba tér be 6 is?

Miel6tt megszolalhatnal, erés kezek ragadnak meg. Delwen test-
Orei szembeforditanak a magas, prémmel szegett kontost viseld,
pokhendi arcu férfival, aki lekever neked egy pofont.

- Ezt Hildaért kapod, te senkihazi! Most pedig vigyétek a tom-
16cbe!

- Mondtam mar, hogy artatlan vagyok! - kezded, de a test6rok
megragadnak, és kicipelnek az utcdra.

— Ezt majd a birénak mondd! - kiéltja utdnad a tanacstag. - O,
varj csak, hiszen a te tigyedben NEM is lesz targyalas!

Ennek fele sem tréfal A test6rok maris visznek a bortonbe, félre-
16kdosve az embereket az utbol. Szerencsére az utcan nagy a tomeg.

Tedd prébdra UGYESSEGEDET 17-es nehézség ellen!

Ha sikeres a proba, egy o6vatlan pillanatban kiszabadulsz a mar-
kukbol és kereket oldasz. A testorok egy id6 utan feladjak a keresé-
sed. Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

Ha viszont sikertelen a probad, az 6rok egészen a varosi Orség
éptiletéig visznek, ahol minden javadat elkobozzak és hamarosan
egy sotét bortoncellaban talalod magad! Delwen befolyasat ismerve
tényleg nem sok jora szémithatsz. Ird fel Kalandlapodra, hol tortént
veled ez az esemény (Eingurd vagy Alkonyvég, azaz 150 vagy 183),
majd lapozz a 64-re!



229.

A kroénika szorgos szerzdje az Eingurdban jelenleg él6 szdzhar-
minchét nemesi csalad adatait gyUjtotte dssze. Természetesen ki-
tiintetett helyet szentel az 6t legnagyobb f6uri csaladnak. Ezek koziil
Lord Orem familidja a legrégebbi: az egyik ¢se mar négyszaz évvel
ezel6tt is tagja volt a kiralyi tanacsnak. Lord Telwyn és Lord Harra-
bal csaladja késébb szerzett hirnevet: elébbit egy hatarvidéki er6d
kapitanya, utobbit egy gazdag f6ldbirtokos alapitotta, aki behazaso-
dott a kiralyi csaladba. A masik két csalad csak néhany évtizede jat-
szik fontos szerepet. Lord Baral bukasa utan a varat és 6rokségét az
unokahuga, Lady Generys kapta meg. Lord Isseron pedig egy azota
kihalt kiralyi csalad oldalagi leszarmazottja.

Nem tudod, mire lesznek jok ezek az informaciok, mindenesetre
sok érdekes dolgot megtudtal a kiralysag torténetérdl. Ird fel Kaland-
lapodra a LEGENDAK kodszét! Ezutan lapozz vissza a 101-re!

230.

Egy csoport kartyazoé katonat pillantasz meg az egyik asztalnal.
Lathatéan most kaptak meg a zsoldjukat, mert lelkesen emelgetik a
téteket. Ha akarod, te is beszallhatsz. Harom kort jatszotok: az els6
korben 1 arany a tét, a masodikban 2, a harmadikban 3. Minden kor-
ben dobj egy kockaval! Ha a dobasod 1-4 kozott van, akkor elnyer-
ted a katonak pénzét, am a kovetkezé dobashoz +1-et kell adnod.
Mivel négyen vannak, ezért koronként 4, 8, illetve 12 aranytallért
nyerhetsz. Ha elrontottad a probat, elbukod a tétedet, de a dobas
nem nehezedik.

Héarom kor utan a katondk felallnak és elhagyjak az ivot (legkoze-
lebb mar nem taldlod itt 6ket). Lapozz vissza a 100-ra!

231.

A kod egyre stirtibb, szinte athatol a ruhadon, és csakhamar meg-
banod, amiért vakmerden bemerészkedtél a lapba. Hatat forditasz és
elindulsz visszafelé... de vajon tényleg j6 iranyba haladsz?

Tedd probdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen!



Ha sikertelen a probad, lapozz a 169-re!

Ha sikeriilt a dobasod, ralelsz a falu felé vezetd tutra és par ora
kimerit6 gyaloglds utdn megszégyeniilten érsz vissza Mocsarrétre. A
helyiek fejcsévalva térnek napirendre balgasagod felett. Lapozz visz-
sza a 243-ra!

232.

A forgatagban egyszer csak egy szinpadra leszel figyelmes, ame-
lyen éppen el6adas zajlik. Figyelmed oka, hogy a szinpad folott fes-
tett vaszon hirdeti a darab cimét: , A Béke Oreinek legenddja”. Koze-
lebb mész és figyelni kezdesz.

Az 6t szinész valoban Grahar kiraly, Talaqua kiralynd, Oroszlan
Ansgar, Viharbardu Keor és Biztoskez{i Varéon életébdl ad el6 részle-
teket. Bar ezt az 6t hdst természetesen egész Eingurdban jél ismerik,
viszonylag ritkdn szoktak rajuk a Béke Oreiként hivatkozni. Es ami
még megddobbentdbb, az el6adas végén a tarsulat vezetje még azt is
elmondja, hogy hésokrél késziilt szobrok sokaig védték a kiralysag
békéjét. Lehet, hogy ez a furcsa tarsulat tobbet is tud a szobrokrol?

Ha odamész hozzajuk és rakérdezel a dologra (és még nem tet-
ted), lapozz a 134-re! Ha nem, lapozz vissza az 5-re!

233.

Ejszaka hirtelen felriadsz nyugtalan dlmaidbél. Koriilnézel. A
hold magasan 4ll, fénye a néma satrakra esik. Ekkor neszt hallasz a
kozelbél. Odanézel és egy fekete alakot pillantasz meg, amint feléd
lopakodik! Gyorsan felugrasz, felkapod a botodat.

- Hagyj békén, vagy megjarod! - sziszeged tdmadod felé. Az egy
pillanatra megtorpan, azutan gonoszul elvigyorodik és el6kapja a t6-
rét.

— A mester a véredet akarja - suttogja. - Es meg is fogja kapni! -
Azzal rad veti magat.

ORGYILKOS UGYESSEG 7 ERONLET 6



Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha gy6z0l, aznap éjszaka mar nem tudod kipihenni magad. Haj-
nalig nyugtalanul forgolddsz, azon gondolkodva, ki lehet az a titok-
zatos ,mester’, aki a tamadodat kiildte. Megfogadod, hogy legkoze-
lebb ha teheted, elkeriilod Szelessikot. Merre indulsz el méasnap?

Eszaknyugatnak, Wurzen és

a hegyek felé? Lapozz a 306-ra!

Eszakkeletnek, a kirdlyi uton

Valousa felé? Lapozz a 342-re!

Délnek, Irmoth erdejébe? Lapozz a 77-re!

Nyugatnak, a karavanutton

Kel Durstan felé? Lapozz a 260-ra!
234.

Ez az umbratoli kereskedébarka lesz az, amelyikrél Sapu beszélt!
Ugy gondolod, hasznos lehet megtudni egyet-mést a rakomdnyrol,
ezért megszolitod a koriilotte 6dongéd matrézokat. Az olajbarna
béri, zomok férfiak kiilonds nyelvjarasat elsére kissé nehezen érted
meg, de azutan megtudod téliik, hogy a barka fiiszereket hozott Va-
lousaba. A fliszereket egy Dio Himerias nevii helyi kereskedé vette
meg, aki bizonyara busas haszonnal fog tdladni rajtuk. Az arut az
egyik kikotéi raktarba szallitottak.

Ha felkeresed a mondott raktarat, lapozz a 348-ra! Ha inkabb a
halaszokhoz mész oda, lapozz a 141-re! Ha elhagyod a kikot6t, la-
pozz az 50-re!

235.

A Dabbok-hegység oldaldban kaptatsz egy dsvényen. Osszehu-
zod magadon a kopenyedet a hideg szél miatt. Havasi rétek, fenyGer-
dok és egy hegyi patak kisérik utadat.

Ha Talasinnel jatszol és legalabb 120 aranytallér van nalad, dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a 341-re! (Ez csak egyszer
torténhet meg veled a kaland soran.)



Egyébként dobj két kockdval, hogy megtudd, mi torténik veled a

hegyek kozott!

Dobas
2-3
4-5

9-10
11-12

Esemény

Lapozz a 312-re!

Tedd probdra ESZLELESED 16-os nehézség ellen! Ha
nem sikeriil, akkor eltévedsz a hegyek kozott. Sokaig
tart, amig visszatalalsz az ttra, s6t a sziklakon kifi-
camitod a bokadat is. Vonj le 2 ERONLET pontot és 1
LELEK pontot magadtol!

Keletrdl sotét fellegek érkeznek és hamarosan zuhog-
ni kezd az esd. Teljesen elazol és kimeriilsz a gyalog-
lastdl. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag élel-
med is ehetetlenné azik.

Utad eseménytelentil telik.

Alkonyatkor kolompolast hallasz, és egy pasztort ve-
szel észre, aki a kutydjaval hajtja a kecskenydjat ha-
zafelé. Megkérdezed téle, merre talalsz éjszakai szal-
last, mire a pasztor a bajusza alatt morogva felajanlja,
hogy szallj meg néla. A pasztor hajléka szegényes, de
a porkolt, amit f6z6tt, nagyon izletes. Ezzel megvan a
napi étkezésed és nyugodtan kipihenheted magad.
Lapozz a 97-re!

Lapozz az 56-ra!

Egy kanyar mogiil kibukkanva megpillantod Nolfiher Ull8jét, a
Dabbok-hegység legmagasabb csucsat, melynek tetején ho szikrazik
és felh6k gomolyognak. Eszakkelet felé egy hdgd vezet 4t a hegyeken
a févaros iranyaba. A csucs aljaban teriil el Rerdal par tucat hazbdl
allo banyasztelepiilése. Csakanyok és kalapacsok csengése vegytil a
lakosok zsivajaba, a kéményekbdl mihelyek fiistje szall. A helyiek
keménykotésti emberek és torpék, akik a kényelmet hirbdl sem is-
merik (ez latszik az épiileteken), viszont kival6 kézmivesek.



Ha nem talalkoztal a pasztorral, Rerdalban 2 aranyért kaphatsz
szallast. Alhatsz a szabad ég alatt is, ekkor viszont dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 4 vagy tobb, dlmodat nem zavarja meg semmi, de
ha kevesebb, a hidegtdl és a farkasok {ivoltésétél nem tudod rende-
sen kipihenni magad. Ezutan noveld a napok szamadt!

Masnap reggel el kell dontened, mihez kezdesz. (Amig Rerdalban
vagy, addig ha a szoveg ismét erre a fejezetpontra utasit, nem kell
sem uti eseményre dobnod, sem pedig a napok szamat megnével-
ned.)

Felkeresed a helyi kocsmat? Lapozz a 130-ra!
Koriilnézel, mit arulnak a faluban? Lapozz a 273-ra!

Amennyiben ugy dontesz, Rerdalt elhagyva folytatod a kiildeté-
sedet, dontsd el, merre indulsz tovabb!

Eszakkeletnek, a hagon at Eingurdba?  Lapozz a 150-re!

Délkeletnek, tovabb a hegyeken at? Lapozz a 82-re!
Nyugatnak, tovabb a hegyeken at? Lapozz a 66-ra!
236.

Zord arccal, sz6 nélkiil kitatod a szadat, hogy a lény beletegye a
dragakovet. Az elvigyorodik, amint meglatja beleegyezésedet, és egy
»Bolcsen dontottél!” felkialtassal feléd roppen, hogy a szadba ejtse a
kovet. Hivos érzést érzel a szadban, mikoézben a nyelved ala tolod.
Azutan csak 16gsz.

Vit varakoz6an mosolyog.

- Na mi lesz, engedd el azt a pallot! Mar nincs sziikséged ra!

Nagyot fohaszkodsz és hirtelen elengeded a biztonsagot adé pal-
16t. Legnagyobb meglepetésedre nem kezdesz zuhanni, hanem le-
begve megallsz a levegében, karnyujtasnyira a hidtol! A furcsa lény
vigyorogva nézi hitetlenkedésedet, aztan felrikkant:

- Na latod, megy ez! De jobban teszed, ha visszatérsz a hidra, mert
a varazslat csak egy percig miikodik. En pedig, ha megbocsatasz, most



mar a dolgom utan nézek! Igazan jol szérakoztam! - és visitd kaca-
gassal elszall arrafelé, amerrdl jottél. Hatratekintve még latod, amint
jokedvi bukfenceket hany a levegében, azutan eltlinik a fak kozott.
Megcsévalod a fejed. Jo, hogy megkimélt a tovabbi ,tréfaitol”!

Karjaiddal csapkodva sikeriil id6ben visszalebegned a hidra. Mi-
kor mdr rajta vagy, sietve a hid talsé vége felé indulsz. A perc letel-
tével a nyelved alatt tartott k6 furcsa modon eltinik. Nagyon meg-
konnyebbiilsz, amikor ismét szilard talajt ér a labad. Kiftjod magad,
majd tovabbhaladsz az erd6ben. Hamarosan ismerds kornyékre érsz.
Lapozz a 95-re!

237.

Miutan megnyomtad a jeleket, torkodban dobog6 szivvel varako-
zol. Mar éppen arra gondolsz, hogy valamit félreértettél, amikor az
ajto varatlanul csikorogva félregordiil. Sikeriilt! Kapsz 1 LELEK pon-
tot ezért a szép megoldasért.

A so6tét ajtonyilasban egy wjabb 1épcsé vezet lefelé. A feltolu-
16 aporodott szagbdl eszedbe jut, hogy idaig valdszinleg egyetlen
kincsvadasz sem jutott még el. Odalent ismeretlen kincsek... és is-
meretlen veszélyek varnak rad. Varakozassal telve ereszkedsz le. A
lépcsé aljaban egy merdleges folyosdra érsz, amely mindkét irany-
ban tovabbvezet.

Ha jobbra indulsz el, lapozz a 15-re! Ha balra, akkor lapozz a 104-re!

238.

Valamit nagyon elszamoltal, hiszen eljott a koronazas napja és te
még mindig uton vagy! Er6s6d6 balsejtelem gyo6tor: kudarcot val-
lottal.

Félelmeid hamar valdra valnak, amikor par nap mulva megérkez-
nek az els6 hirek a févarosbol. Lord Telwynt fényes tinnepségek ko-
zepette kirallya koronaztak, és minden jol is ment addig, amig Ossze
nem {lt a Hetek Tanacsa. Ezen éles szovaltas alakult ki az Gj kiraly és
Lord Harrabal kozott — egyes szobeszédek szerint a hirtelen haragu
uralkod6 még a kardjat is kivonta a vita hevében! Végiil Lord Harra-



bal feldultan tavozott, és némi habozas utan kovette 6t Lord Isseron
és Lady Generys. Mindannyian a varukba siettek, sereget gytjteni.

Immar mindenki a haborurdl beszél és senki nincs, aki meghal-
lana Gindel papjainak békité szavat. A pusztulds és nyomorusag
hénapjai kovetkeznek. Ugy dontesz, egyel6re nem mész vissza Ein-
gurdba. Nem tudndal Annon atya szemébe nézni. Inkabb nyakadba
veszed az orszagutat és megprobalsz segiteni a raszorulokon, hogy
valahogyan jova tedd, amit elmulasztottal.

Kalandod kudarccal végzddott!

239.

Utkozben beavatod a tarsadat a barlangok rejtelmébe és kozlod
vele, mi lenne a feladata. Elkerekedik a szeme, amikor meghallja,
hogy megtalaltad a legendas kincs rejtekhelyét.

- Csupan favagas a munka? - kérdezi. - Biztosan nincsenek dria-
sok vagy manok a barlangban? Se emberevé boszorkanyok?

Ugy dontesz, ideje szembesitened tarsadat a vdrhato veszélyekkel.

- Valészintileg nincsenek, de nem tudhatjuk biztosan. Tudnod
kell, hogy a feladat akar életveszélyes is lehet! Ha nem véllalod, most
még meggondolhatod magad és hazamehetsz.

Tarsad néhany pillanatig gondolkodik, majd megvonja a vallat.

- Inkdbb megnézném magamnak azt a kincset!

Mosolyogva bolintasz, remélve, hogy mindketten ép borrel
megusszatok a kalandot.

Az este a hegyen ér benneteket. Tiized gyujtotok, tarsad szalonnat
siit, téged is megkinalva bel6le. Csendes éjszaka borul ratok. Noveld
a napok szamdt! Masnap elhaladtok a remete kunyhdjanak kozelé-
ben, és meg is pillantod az 6regembert, amint az ajtaja eldtt tildogél
a hintaszékében. Ti azonban még feljebb kapaszkodtok, egészen ad-
dig, amig a barlang bejaratat jelz6 magas fadhoz nem értek.

Kivalasztotok egy fat, tarsad nekigytrkdzik és dongetni kezdi a
torzsét a baltdjaval. Amikor a fa kiddl, levagja az agait és kozépen
elfelezi a hosszu torzset. Mar délutanra jar, amikor nekilattok beci-
pelni a két fat a barlangba. Tarsad kissé megretten a padlot borito



csontok lattan. Te is aggddsz, nehogy Osszefussatok valamivel a bar-
langban, de az szerencsére most is kihaltnak tiinik.

Nagy tiggyel-bajjal attoljatok az egyik fatorzset a sziik rejtekaj-
ton, majd odabent, a hasadék szélén felallitjatok. Te az aljat fogod,
mikozben tarsad egy kotél segitségével lassan leereszti a torzs felsd
végét a hasadék tuloldaldn. Ezutdn ezt megismétlitek a masikkal. Vé-
giil tarsad a kotéllel egymashoz rogziti a két fatorzset és készen all a
hid. Huzd le Kalandlapodrél a HasaDEK kodszat!

- Most mar csak meg kell keresni a kincset — torolgeti verejtékes
homlokat. Biztatéan bologatsz. Prébalsz nyugodtnak tlinni, pedig te
sem tudod, mi var ratok beljebb.

A hasadék tuloldalan nyilé jaratban haladtok tovabb, amely hosz-
szan kanyarog, végiil egy hatalmas barlangba vezet. Lampasod fé-
nye csillogd kincsekre vetiil. Felsohajtasz. Megtalaltad hat! Arany- és
ezlistpénzek, ékszerek, dragakovek és aranyozott csecsebecsék he-
vernek kiilonféle ladakban és a f61don egyarant. Tarsad széhoz sem
jut, dobbenten bamulja az driasi gazdagsagot.

Ekkor azonban dorgé nevetés hallatszik. Koriilnézel. A terem
egyik végében kodtesti alak tlinik fel. Egy szellem! Magas, lancinget
viseld, marcona férfialak az, a kezében hosszu kard. Gunyos mosoly-
lyal 1¢ép kozelebb hozzatok.

Ha Branok a tarsad, akkor ¢ a szellemalak lattan feliivolt rémii-
letében és kirohan a terembdl, vissza a hasadékhoz. A tovabbiakban
egyediil leszel.

- Gyonyortek, ugye? — kérdezi a szellem a kincsekre mutatva.
- En sem tudok elszakadni téliik, hidba vagyok mar harminc éve
halott! De ne f¢lj, neked konnyebben fog menni!

Csikorgo hangot hallasz a bejarat felol. Odapillantva megfagy
ereidben a vér: egy sziklafal ereszkedik le a mennyezetrdl az ajtonyi-
lasban, elzarva a kiutat. Vajon csapdaba keriiltél és lassu éhhalal var
rad még akkor is, ha legy6zod a szellemet? A rablovezér dorgé kacaj-
jal nyugtazza zavarodottsagod, majd felemeli kardjat és feléd indul.

Ha Rheanaval jatszol, hasznalhatod a Végsé nyugalom varazslatot,
sikernél lapozz az 59-re!

Egyébként meg kell kiizdened a kincsek néhai tulajdonosaval!



= Y

R = A

LT S N ¥

S W H
- . .
TS p : =
i = 7

>
N . Z
. N :
ES
s (A * .
PR O 5
- : .I o
. = N i W
- 2 3
. 5 \ = 2
: 28

= , x ,: ‘))2 7,?;"’/_‘\/-%
I DRl LY | &
Rk AR

2= BB i ;
=) = \‘4, Rea T p 3
= Nre
e 4
W' =
SN\ e eI -
— " LY
o & o =
3 St
= =% = “w P =
s R ICR PR
- Ao
S Oi0 =0 &
o0 o) e = é
a (s = Aoy 2
> = (lu

/[llf‘_ s
I (Lhe
{nn\\\\

[ue”

f<%d

WY

il

QG&;QW;

‘Qu
Vs

SR
ﬁ( 7 oS

5“4

A
@f‘-f(_po_

-
-

Ly ° N
: Y-
S . .'5 N T U
= 3 \‘\ X
2 Yl
. . P
7 . ——
\ 'f-’ \T\\‘N B
s L=
S s — \\\)\ . o K
“ = AL
A »,‘. X
Ry P
S
N Y- e
K

et “:“"f{))l\‘|l'- )

X©

i




RABLOVEZER SZELLEME UGYESSEG9  ERONLET 7

Ebbdl a csatdbdl nem menekiilhetsz el! Amennyiben a fegyvered
nem magikus, képtelen vagy sériilést okozni 6si magia mozgatta el-
lenfelednek! Ez esetben kalandod kudarccal végz6dott! Ha Cadden a
tarsad, 6 meglepetésedre batran segit a harcban: targyakat vag a szel-
lemhez, hogy elterelje a figyelmét. Emiatt a csata sordn +1 bonusszal
dobhatod a probadat. Ha Awen vagy Ruan a térsad, 6 rettegve figyeli
parharcotokat, tudva, hogy az élete mulik a gy6zelmeden.

Ha gy6z0l, a szellemalak eltinik. Lapozz az 1-re (ha Talasinnel
jatszol) vagy a 279-re (ha Rheanaval)!

240.

Beléd nyilall a felismerés: 16 nélkill nem tudsz elég gyorsan utaz-
ni, hogy idében visszaérj és megmentsd Grimit! Mivel pillanatnyilag
nincs folosleges 50 aranyad egy hatasléra (ahogy jobban belegon-
dolsz, soha nem is volt...), egyetlen lehetdséged maradt: lopnod kell
egyet. Igy hét nyitott szemmel sétdlsz az utcékon, felméred a leheté-
ségeidet, és félreesd helyen varakozo, ,,gazdatlan” joszagokat keresel.

Tedd probdra UGYESSEGED 15-0s nehézség ellen!

Ha sikeres a probad, észrevétleniil oda tudsz lopozni egy ilyen
allathoz, amely nem ijed meg téled és nyugodtan tiiri, amig eloldod
a szarjat. Mire felharsan mogotted a kialtozas, mar tobb utcaval ar-
rébb jarsz.

Ha sikertelen a probad, a sokadik probalkozasra sikeriil elktnod
egy lovat, de az egyik kisérletednél balszerencsés esemény torténik.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, mi tortént!

Dobas Esemény
1 Azonnal ott terem a 16 felbdsziilt gazdaja, aki sajnos
elég képzett kardforgatd. — Te nyavalyas, most meg-
mutatom, mi a l6tolvajok jussa! — orditja. Meg kell
kiizdened vele:
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Amint tudsz, el kell menekiilnéd, kiilonben még na-
gyobb feltiinést keltesz.

2-3 — Tolvaj! Tolvaj! - kialt fel egy hang és tudod, hogy
rélad van szé. Két férfit latsz rohanvast kozeledni, igy
te is futdsnak eredsz. Arkon-bokron 4t menekiilsz a
zsufolt utcakon at, de csak hosszas hajsza utan tudsz
elrejtzni egy kapualjban. A faradtsag és a bosszusag
miatt veszitesz 1 ERONLETET és 1 LELEK pontot!

4-5 Ez a 16 kiilondsen nyugtalan allat. Mikor nyeregbe
szallnal, varatlanul nekiered. Elesel, a labad beleakad
a kengyelbe, a 16 pedig vonszolni kezd maga utan a
macskakoves utcan. Probélod a fejedet védeni, de igy
is szamtalan horzsolast szerzel, mig hatasod hajlandé
megallni. Veszitesz 2 ERONLET pontot!

6 Egész nap hiaba keresel megfelel6 joszagot, egyszert-
en nem adddik alkalom elkotni egyet. Kénytelen vagy
varni. Noveld a napok szamdt (mintha pihentél vol-
na)! Eréfeszitésedet csupan masnap koronazza siker.

Igy vagy tigy, de most mér van lovad. Lapozz vissza arra a pontra,
amelyet felirtal a Kalandlapodra!

241.

Imbolyogva rohansz a hullimzé padlén a kijarat felé.

Tedd probdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikertelen a
probad, az egyik szikla eltaldlja a valladat. Veszitesz 2 ERONLET pontot.

Kivetddsz az ajtonyilason, csupan néhany pillanattal azel6tt, hogy
azt végképp maga ald temetné a leomlé mennyezet. Az egész barlang
razkédik, mikozben atkelsz a hasadék folott, vissza a termekbe, és li-
hegve kilépsz a napfényre. A remegés végiil abbamarad és a barlang
bejaratabdl porfelho szall ki. Mikor kifujtad magad, halat adsz az is-
teneknek, amiért kimenekitettek ebbdl a veszélyes helyzetbdl. Huzd le
Kalandlapodrdl a KINCs és a REMETE kddszavakat! Lapozz a 213-ra!



242,

Frodi azonnal megismer és beinvital. Roviden elbeszélgettek ar-
rol, mi tortént veled, midta legutobb talalkoztatok. Ha azota megsze-
rezted a kovetkez6 targyak valamelyikét, a bolcs hajland6 a mellette
feltiintetett 6sszeget kifizetni.

Csontvazkiraly diadémja 40 aranytallér
Kigydkard 30 aranytallér
GOmb, benne tiindérrel 15 aranytallér
Kentaur nyakék 10 aranytallér
Régi térkép 10 aranytallér
Skorpi6é amulett 5 aranytallér

Ha Isabailtdl jossz, lapozz a 13-ra!
Egyébként elbucsuzol térpe baratodtol és tavozol. Lapozz vissza
a 183-ra!

243.

A Kesertiviz mélyébe csupan egy keskeny tut vezet, amelyr6l nem
tandcsos letérni, ha az utazé nem akar elsiillyedni az ingovanyban.
Bar a mocsar nagy része baratsagtalan hely, itt is élnek emberek: egy
kiemelkedd szarazulaton kis falu all, melynek Mocsarrét a neve. A
kicsiny réten marhak legelnek, de az itteniek szegények, ez jol latszik
az uszadékfabol osszetakolt kunyhdikon és a saros ginyaikon. A fa-
luhoz érve latod, hogy a kornyéket blizos, stirti kod boritja, amely
nappal sem szakadozik fel. Lovad nagyokat horkant - gy tdnik,
nem tetszik neki a kornyék. A nap halvany, sapadt korong az égen.

Ha még nem szerepel a Kalandlapodon a K6p kddszo, akkor meg-
kérdezheted, miért ilyen stirti a kod, lapozz a 352-re! De meghallgat-
hatod a helyiek beszélgetését is, lapozz a 189-re! Ha tudsz a herbalis-
tarol, elmehetsz hozza is, lapozz a 331-re!

Ha el akarod hagyni a mocsarat, akkor néveld a napok szamdt! Mi-
vel a falusiak a maguk moédjan vendégszeretdk, 2 aranyért kaphatsz éj-
szakai szallast. De alhatsz a szabad ég alatt is, ekkor dobj egy kockaval!



Ha az eredmény 1-2, éjszaka megmar egy kigyo: veszitesz 2 ERONLET
pontot és a fajdalomtol nem tudod rendesen kipihenni magad. Mas-
nap visszaindulsz nyugatra, a kiralyi utra. Lapozz a 39-re!

244.

El6adod a lovag valaszat: ,Nem kérek semmi mas jutalmat, kira-
lyom, mint a lanyod kezét, mert tobbet ér 6 nekem barmilyen f6ldi
kincsnél” Hallasz néhany elismeré megjegyzést, féleg a jelenlevd
holgyek részérdl, de a nemesurak ennél mintha eredetibb valaszt
vértak volna. Irj fel Kalandlapodra egy ,,0”-t (ez lesz a végs6 prébad
harmadik médositéja)!

A dal végén elégedett taps zendiil fel a teremben. Idwarral egytitt
meghajoltok, a kdzonség hangosan tinnepli kozos produkciotokat.

Lord Harrabal felall, mire a taps elhallgat a teremben.

- Kivélé eléadésokat hallhattunk téletek, dalnokok! Es most fel-
kérem a teremben tartézkodd nemes urakat, hogy szavazzanak a
gyOztesre. Akinek tetszett az el6adas, ne habozzon tetszését gytri-
jével kifejezni!

Mint kideriil, a szavazas ugy zajlik, hogy két papirra felirjak a ne-
veteket, majd azt két talcara teszik, és a talcakat szolgak korbehor-
dozzak. A nemesurak gytriiket arra a talcara helyezik, amelyik6tok
éneke jobban tetszett nekik. A szavazas eredménye egyben az illet6
jutalma is lesz.

Vajon melyik6tok nyerte el a kozonség tetszését?

Tedd probdra ZENELESED 19-es nehézség ellen és add hozza a ha-
rom modositdt, amelyeket a dal el6adasaval szereztél! Ha sikeres a
probad, lapozz a 123-ra! Ha sikertelen, lapozz az 53-ra!

245.

- Szo6val érdekelne egy kincses térkép? — kérdezed Cyrantol, meg-
mutatva neki a térképet. A haldsz szeme felcsillan. Erdeklédve for-
gatja, vizsgalgatja az Gsi pergament.

- A gyongyért cserébe a tiéd lehet - mondod neki. — Gyongyot
maskor is talalhatsz, de ennek a térképnek bizonyosan nincs parjal!



- Legyen - morogja a haldsz, s azzal odadobja neked a fekete
gyongyot.

- Mész kincset keresni, Cyran? — nevetnek a tobbiek.

Aldod a szerencsédet, amiért ilyen konnyen megszerezted az
egyik szertartdsi kelléket! Lapozz vissza a 27-re!

246.

Gyorsan elmondod a varazslatot. A katonak megtorpannak, tét-
ovaznak.

- Nem tudom, ki 6lte meg az Grmesteriiket - mondod gyorsan. -
Egyébként is: én a Béke Istenndjét szolgalom. Taldan nem ismerik fel
a jelképét? — Felmutatod a nyakadban fiiggé szimbolumot.

A katonak lehiggadnak.

- Nyakas, legkozelebb gondolkodj, miel6tt egy papndre uszitasz
minket! — sz0l oda a bajszos tiszt a csaposnak, aki elvorosodik szé-
gyenében. — Gyeriink, fiuk, var a sor!

- Varjanak! - kéred. - Engem is érdekelne, ki kovethette el a gyil-
kossagot. Merre talalom Daar érmester hazat?

— Az els6 utca balra a laktanya melletti tértdl - veti oda a tiszt. -
Mar atkutattuk, de nem talaltunk semmit.

— Milyen kar, hogy igy végzddott egy hosszu és kiizdelmes élet -
mondod elgondolkodva. - Jol sejtem, hogy az dreg mar Lord Baral
seregében is szolgalt?

A tiszt szurés szemmel néz rad. Mostanaban senki nem ejti ki
szivesen a Bitorld nevét.

— Jol sejti — feleli, majd a tarsaival egytitt hatat fordit és tavozik.

A csaposhoz fordulsz, aki kozben ugy beletemetkezett egy pohar
torolgetésébe, mintha semmi mds nem létezne a vilagon.

- Hogy nézett ki az az idegen, aki az drmesterrdl érdeklddott? -
kérdezed téle.

- Alacsony, nagy orru fické volt, a bal arcan sebhellyel - morogja
a vallat vonogatva. - Egyebet nem lattam, mert kdpenyt viselt.

Megkosz6nod a csaposnak az informaciot, majd ugy dontesz, fel-
keresed Daar 6rmester hazat. Lapozz a 272-re!



247.

A Borostyantoronyhoz keskeny, kanyargds osvény vezet. A fak
f6lé magasodo sziklatetdre érve nagyszeri panorama tarul eléd:
szinte az egész Sziirke-erd6t beldtni. Innen f6ntrél valéban sziirkés-
nek tlinik a rengeteg, raadasul nagy részét 6rokos kod takarja.

A Borostyantorony koriil néhany fabdl dcsolt barakkban szalla-
soltak el a kiralysag északi hatarat védo Orséget. A colopkerités ka-
pujanal 6rok strazsalnak.

- Szép a kilatas, ugye? - kérdezi téled az egyik 6r. — Csak ez a
nyavalyds sz¢l ne fujna dllandéan. Egyébként mi dolga van idefent?

Ha Rheanaval jatszol és Kalandlapodon szerepel a REJTEK sz, la-
pozz a 168-ra! Ha nem, de jartal a Fehér Oroszlan céhnél, lapozz a
303-ra!

Egyébként nincs itt mas dolgod, ugyhogy leereszkedsz a folyod-
partra. Lapozz a 95-re!

248.

A Hinarerdd baljoslatu épiilete az uttol keletre, egy mocsar szélén
all, egy kisebb dombtetén. Aljaban falucska teriil el, innen indul az
ut a varhoz. Az ut mellett, mint azt débbenten tapasztalod, akaszto-
fak sorakoznak, az egyiken halott l6g. Maga a var egy fallal koriilvett
toronybol all, fekete koveinek komor tombje a vidék f61é magasodik.
A tornyon Pormis gréf lobogdja lengedez.

Mikor a kapuhoz érsz, az 6rok megallitanak és megkérdezik, mi
keresnivaldd van itt. Kénytelen vagy atadni nekik a levelet, majd
nyugtalanul varakozol, amig az egyik 6r beviszi azt a toronyba. Fél
ora is eltelik, mire az 6r ujbdl felbukkan.

Ha el6z6leg felbontottad a levelet, lapozz a 36-ra! Ha nem, akkor
az 6r odavet neked egy erszényt és azt morogja:

- Most pedig tagulj innen!

Az erszényben 5 arany lapul - ennyi a gréf halaja. Megesovalod a
fejed és elhagyod ezt a helyet. Mivel alkonyodik, a faluban talalhatsz
szallast éjszakara 1 aranyért. Ha viszont a szabad ég alatt alszol, nem
tudod kipihenni magad. Ezutan néveld a napok szamdt! Merre in-
dulsz el masnap?



Eszaknyugatnak, a Sziirke-erdébe? Lapozz a 95-re!
Nyugatnak, a kiralyi at felé? Lapozz a 11-re!
Délnek, Eingurdba? Lapozz a 150-re!

249.

Felbaktatsz a dombra. A kélapokkal burkolt fétér kozepén Grahar
kiraly szakallas, pancélos szobra all. Kicsit arrébb egy emelvényen
harom kalodaba zart embert latsz. A tér egyik oldalan a kiralyi pa-
lota keritése huzodik, a kapu el6tt mellvértes-alabardos 6rok allnak.
A keritésen tul tagas park huzodik, kdzepén maga a palota, melynek
tornyain zaszlokat lenget a szél. A palotanak jelenleg nincs lakoja: az
uj kiraly, Lord Telwyn csak néhdny hét mulva foglalja el a trént. A
kiralyi udvarba nem juthatsz be, hiszen semmi dolgod ott, de még ha
lenne is, legalabb egy honappal eldre be kellett volna jelentkezned.

Ha Talasinnel jatszol, mikozben a f6tér tuloldaldn all6 diszes
homlokzatt hazakat nézed, vakmero 6tlet jut eszedbe. Annak idején
Rolgar bandajaval tobb el6kel6 hazat is kifosztottatok. Mi lenne, ha
megprobalnal beosonni valamelyikbe? Ha megteszed (és még nem
probaltad), lapozz a 43-ra!

Egyébként térj vissza a 150-re és valassz mast!

250.

A tarsalgoba lépve az Arndel-csalad harom tagjat talalod élénk
beszélgetésbe meriilve. Isabail a kereveten iil. Rézsaszin ruhat visel,
hajat csigakba rendezte, kezében teascsészét tart. Torgard az ablaknal
all, karjat 6sszefonva a mellkasa el6tt. Mindketten Orysian beszamo-
16jat hallgatjak. Az ifji az asztal mellett jarkal és élénken gesztiku-
lal. Mikor koszontod oOket, elhallgat és mindharman feléd néznek.
Orysian arca ragyog, Isabail szendén mosolyog rad, egyediil Torgard
arckifejezése marad komoly. A férfi visszafordul az unokadccséhez.

— Tulajdonképpen a médszer masodlagos, a 1ényeg az, hogy meg-
szerezted a szived holgyét. — Szajat ragadozdszerii vigyorra huizza.
— Férfi lettél, 6csém!

Torgard odalép hozzad és kezet nyuijt.



— Ertékelem a segitségét, uram! - j6 erésen megszoritja a kezedet. —
A hugom kifizeti onnek a megszolgalt jutalmat. Elestan legyen 6nnel!

Megkoszonod a szavait. A férfi elbucsuzik és tavozik. Orysian ha-
las arccal néz rad.

- Csatlakozom a nagybatyamhoz - mondja. - Maga nélkiil nem
sikeriilt volna, mester! Mindent koszénok!

— Ezek szerint, ha szabad megtudakolnom, jol sikeriilt az éjszaka?
- kérdezed. Orysian elpirul.

- O, igen! Melyonnal 6rok hiséget fogadtunk egymdsnak! Meg
fogom kérni a kezét! - Biztos tortént mas is, gondolod magadban, de
nem firtatod a részleteket.

- Most menj, Orysian, hadd bicstizzam el Talasin urtdl! - nogat-
ja Isabail az unokadccsét, aki a szivére tett kézzel enyhén meghajol
el6tted, majd tavozik. Amikor kettesben maradtok, Isabail egy fiokos
szekrénykéhez 1ép, amelybdl erszényeket vesz el6. Hozzad lépve a
kezedbe nyomja ket.

- Kérem, fogadja el ezt a csekélységet a faradozasaért! — mondja.

- Boldog vagyok, hogy megismerhettem ont, drdga Isabail! -
kockaztatsz meg egy kissé bizalmasabb valaszt. A holgy egy pilla-
natig tétovazik, majd kozelebb jon... és egy puszit nyom az arcodra.
Hevesebben kezd verni a szived.

Isabail rad mosolyog.

— On derék férfi, Talasin ur! Ha legkozelebb Alkonyvégben jar,
mindenképpen jojjon be egy teara! — Azzal rad kacsint, majd elhagy-
ja a helyiséget.

Ugy déntesz, miutan Grimit sikeriil kiszabaditanod, az elsé dol-
god lesz, hogy visszatérj ide és a végére jarj annak, vajon mennyire
kedvel téged Isabail. Kifelé menet megvizsgélod az erszény tartal-
mat: 40 aranytallér rejtézik benne.

Jokedvtien fiityorészve tavozol az Arndel-haztol. Lapozz a 183-
ra! (Ha elhagyod Alkonyvéget, most nem kell novelned a napok sza-
mat, hiszen itt mar megtetted.)



251.

Mint kideriil, Annon atya a kertben tartézkodik. Végigsietsz a fo-
lyosdékon, utkoézben tidvozlod a rendtarsaidat.

Az id6s atyat a templom dpolt belso kertjében talalod, amint fiatal
tanitvanyoktdl korbevéve lassan sétal és éppen el6adast tart nekik
valamirdl. Eszedbe jut, hogy évekkel ezel6tt te is ott sétaltal az atya
mogott, tuddsra éhesen... Most viszont éppen hogy neked kell fel-
vilagositanod 6t bizonyos dolgokrdl, amelyek a rendben torténnek.

Mikor Annon atya meglat, szeliden elkiildi a tanitvanyokat. Ket-
tesben maradtok. Illend6en készontdd.

- Rheana, leanyom, jé ismét latni téged! - mondja mosolyogva
Annon. - Gyere, iiljiink le, és mondd el, mire jutottal a Béke Oreivel.

Leiiltok egy félrees6 padra. Roviden elmeséled az atyanak a ka-
landjaidat (ha sikeriilt megszerezned egy vagy tobb szobrot, azokat
is megmutatod neki), majd ratérsz mindarra, ami Wurzenben tor-
tént. Annon rancos arca elkomorul Carsoran terveinek hallatan, és
még sotétebb abrazatot 6lt, amikor elmondod neki a Gedrik atyaval
kapcsolatos gyanutokat.

Mikor befejezted, az atya par percig a botjara tamaszkodva, né-
man il

- Sulyos megallapitasok ezek, leinyom. Nem gondoltam volna,
hogy ilyen sértettség munkal Gedrik testvériinkben, hiszen az egyik
legfontosabb templomunk vezet6jévé emelkedett. Ha a gyanud igaz,
az a torzsénél mér csapast rendiink szervezetére, hiszen ha a gonosz
egyszer beférkozott kozénk, barmikor megteheti azt. Mindenkép-
pen tandcskoznom kell errél a templom vezetd atydival. Még ma
este Osszeliliink, hogy megvitassuk mindezt. Kérlek, maradj addig a
templomban és vard meg a dontést.

Igy hét a nap fennmaradé részét a templomban t6ltdéd, ahol ha-
mar elterjed, milyen fontos hireket hoztal. Erzed, hogy rendtarsaid
nagyobb tisztelettel tekintenek rad. A tandcsiilés estefel¢ kezd6dik és
alaposan belenyulik az éjszakaba. Meleg vacsorat kapsz (megvan a
napi étkezésed) és az estét a szobadban toltheted, ahol végre alapo-
san kipihened magad. Noveld a napok szamadt!



Annon atya masnap déleldtt felkeres, hogy kozolje veled a tanacs
dontését.

- Az atyakkal egyetértve azt a dontést hoztam, hogy néhany test-
vériinkkel személyesen utazom Wurzenbe kivizsgalni a Gedrik atya-
val kapcsolatos kétségeket. Tisztességes eljarast tartunk. Ha Gedrik
atya artatlannak bizonyul, akkor szivesen segitiink neki a Carsoran
elleni tervében. Ha viszont, az Istennd ne adja, blindssége bizonyi-
tast nyer, a rend nagytanacsa fog itélkezni sorsarol. Ami pedig téged
illet, leenyom, neked folytatnod kell a kiildetésedet. Ha megtalaltad
a szobrokat, jojj te is Wurzenbe. Hiszen, mint mondtad, egy vagy
tobb szobor valamelyik ellenségiink birtokaban van - akarki is le-
gyen ez az ellenség.

- Mindent meg fogok tenni a kiildetés sikeréért — mondod. Elbu-
csuzol az atyatdl, aki megald téged: nyersz 2 LELEK pontot. Ezutan
elhagyod Gindel templomat. Huzd ki Kalandlapodrél a GEDRIK és
ird fel a TANAcs kddszot, majd lapozz a 150-re! (Ha elhagyod Eingu-
rdot, nem kell tjra megnévelned a napok szamat.)

252.

A laktanydk kornyékén kevés a civil, ezért jelenléted némi felti-
nést kelt. Az 6rok kétszer is megallitanak, de aztan latva, hogy papné
vagy, csak tovabbengednek. Prébalsz iddsebb férfiakat keresni a lak-
tanyak udvaran sétalo, beszélgetd, gyakorlatozé vagy kockazé zsol-
dosok kozott, am egy-két oras megfigyelés utan csalédottan latod be,
hogy nincs esélyed ,fesztelen” csevegésbe bonyolddni velilk, f6leg
ilyen érzékeny témardl. Kénytelen vagy egy fogadéban préobalkozni
tovabb. Vonj le magadtél 1 LELEK pontot és lapozz a 321-re!

253.
Belemerited tenyeredet a vizbe és iszol néhany kortyot. Kiilonos
bizsergés fut végig a testeden. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, mi
torténik veled!



Dobas Hatas

1 A forras vize szamodra artalmas: a bizsergés hamaro-
san éles fajdalomma valik. Veszitesz 3 ERONLET pon-
tot!

2 A vizt6l megmagyardzhatatlan médon eldlmosodsz.

Ugy érzed, jartanyi eréd sincs, ezért ott, a forras mel-
lett lekuporodsz és azonnal elalszol. Amikor feléb-
redsz, rajossz, hogy egy teljes napot ataludtal. Noveld
eggyel a napok szdmat! Almod csodésan pihentetd
volt, ezért most 2 ERONLET pontot kapsz vissza (ak-
kor is, ha nem ettél ma)!

3 Elsotétiil eltted a vilag. Amikor feleszmélsz, teljesen
mas helyen taldlod magad. A forrds egy szempillantds
alatt elrepitett valahova! Lapozz a 82-re!

4 Semmi kiilondset nem érzel. Megvonod a vallad: so-
sem hittél igazan a parasztok fecsegésében!
5 Amikor belenézel a tenyeredbe, megddbbenve latod,

hogy a viz aranypénzzé valtozott! Dobj egy kockéval
és az eredményhez adj egyet! Ennyi aranytallér van a
kezedben.

6 Ugy érzed, friss erd aramlik a tagjaidba. Visszanyersz
3 ERONLET pontot!

Ha masodszorra is meritesz a vizbél, akkor mar semmi kiilonoset
nem tapasztalsz.

Ezutan, ha a Kalandlapodon szerepel az ALkimMIA kddsz6, megke-
resheted az illet6t, lapozz a 62-re!

Egyébként vissza kell térned a Borostyantoronyhoz. Lapozz a
95-re!

254.
El6veszed Frodi tekercsét és megprobalod értelmezni a 1épcsé-
kon lathat6 szimbolumokat. A bal oldali lépcsén a [TUZ], a kozépsd



lépcsén a [SZEL], a jobb oldali 1épcsén a [KIRALY] jelet latod.
Lapozz vissza a 20-ra, és dontsd el, mit teszel!

255.

A képzett hely6rségi katondk hamarosan feliilkerekednek a vad,
de fegyelmezetlen rablobandan. Néhany utonallonak sikeriil elme-
nekiilnie. A kapitany ezutan a sirboltba parancsolja a katonakat. Oda
mar nem koveted 6ket, kint varakozol. A csata hamarosan véget ér, a
bent maradt kevés rablot felkoncoljak vagy megadjak magukat. Este
a katondk nagy ivaszattal tinneplik a gy6zelmet. Te is pihenhetsz és
ehetsz, majd noveld a napok szamdt!

Masnap reggel a katonak elkezdik kihordani a sirboltban rejt6z6
rablott holmikat. Vegyes zsakmany tarul a szemetek elé: arany-eziist,
draga kelmék, mikincsek, borospalackok, zsakokban fliszerek... és
elokeriil az is, amit te kerestél: Viharbardu Keor szobra! Boldogan
teszed el a Béke Orét. Nyersz 2 LELEK pontot a leletért. A kapitany a
hely6érség nevében megkdszoni a segitségedet és 20 arany jutalmat
ad. Ird fel a szobrot és a jutalmat a Kalandlapodra, valamint huzd ki
rola a REJTEK kodszot! Dél felé visszaindultok a faluba, ahol bucsut
veszel a katonaktdl. Lapozz a 95-re!

256.

Mast nem latsz a teremben, igy kissé tétovan koriilsétalsz. Megta-
laltad Kelmar Iltarien sirjat, ami egy dalnok szamara nyilvan ériasi
megtiszteltetést jelentene, de neked vajon mi dolgod itt? Végiil meg-
allsz a szobor el6tt. Arra gondolsz, hogy a bard Lord Baralt szolgalta.
Talan tudhatott valamit arrél, hova tlintek a Béke Orei a févaros ki-
fosztasa utan. Kar, hogy ezt mar sose fogja neked elarulni...

Amikor kifelé indulsz, halk dallam iiti meg a fiiled a szobor feldl.
Visszafordulsz, de semmi véltozast nem latsz. Am ekkor légy hang
szolal meg:



Ot szobrot keresel, drdga ereklyét.
Halld hdt, hol leled a Béke 6t Orét:
Tudés hazanak vendége a kirdly,

A hés titkos kazamata mélyén var,
Rablott kincsek kézott rab a kiralynd,
Marad a lovag s az ijdsz, e kettd.
Am szellemi erém barmily messze ér,
Homaly fedi elélem ezek helyét.

A hang elhallgat és tobbé nem is szolal meg. Megborzongsz. A
kiraly, a kirdlynd, a hés, a lovag és az ijasz: ez valéban az 6t szobor,
amelyeket keresel. Kelmar Iltarien mégiscsak segitett, még ha tala-
nyokban beszélt is! Hirom szobrot ezek szerint viszonylag kénnyen
megszerezhetsz. De vajon miféle er6 rejtheti el a bard eldl a masik
kett6t?

Ezeken a kérdéseken toprengsz, mikozben elhagyod a sirboltot.
Leereszkedsz a 1épcsdn, ki a szabadba, majd visszagyalogolsz a t6-
hoz. Lapozz vissza a 82-re és valassz mast!

257.
A teremben immar semmi sem utal a kiilonds szellemalakra, akit
legy6ztél. Részei nyomtalanul eltintek. Kijarat csak az van, amin at
bejottél. Mi lesz a kovetkezd 1épésed?

Megvizsgalod a szobrokat? Lapozz a 61-re!
Visszamész a nagy csarnokba és
megnézed az obeliszk feliratat

(ha nalad van Frodi tekercse)? Lapozz a 343-ra!

Visszamész és a tuloldali kijaraton

haladsz tovabb? Lapozz a 44-re!
258.

[lu-Zargez elkezdi a kantalast. Solara anya lehunyt szemmel iil
az oltar el6tt, kezében Gindel szimbolumaval. Hosszu percek telnek



el. Te a kozelben allsz. Az anya arcan azonosithatatlan érzelmek su-
hannak at, de alapvet6en nyugodt marad. Végiil kinyitja a szemét.
Visszafojtott 1élegzettel vartok. Solara felll.

- Orok! - kidltja. — Fogjatok el Tyssirel testvért!

Ekkor zavar tamad a gyiilekezetben, azutan ijedt kialtas csendiil.
Az 6rok megtorpannak. Latod, hogy Tyssirel egy papnét szorit ma-
gahoz, tért szegezve a nyakdhoz! A kozelben allok ijedten eltavolod-
nak tolik.

- Még egy lépés és megolom! - kialtja a tiinde. Sietve hatralni
kezd a kijarat felé, magaval rangatva a rémiilt papnét. Ekkor egy ma-
sik hang zendiil fel. Odanézel: Gedrik atya kdntél valamit. Ismeretlen
nyelvii szavak hagyjak el az ajkat. A tiinde koriil sargds fény csillan, a
mozdulatai lelassulnak. A papné egy rantassal kiszabaditja magat és
elfut. Az érok ravetik magukat a bénultan all6 Tyssirelre, hatrakotik
a kezét és elvonszoljak. Solara a szemoldokét rancolva néz az atyara.

- Gedrik atya, most az egyszer megbocsatom, hogy a szentélyben
magiat hasznaltal az engedélyem nélkiil, de tobbé ne forduljon el6!

Kiftjod a levegét. Oridsi megkonnyebbiilést érzel: senkinek nem
esett baja és letartdztattatok a templom aruldjat, aki tettével mintegy
elismerte a sajat biinosségét. Még raértek gondolkodni azon, vajon
milyen inditékai lehettek a tiindének. Ami azt illeti, ezt 6 maga is
el6adhatja késobb, ha 0sszeiil a templom birésaga, addig azonban
szoros Orizet alatt tartjak.

- Rheana, a templom koszonettel tartozik neked! - fordul feléd
Gedrik. - Sokat kockaztattal, hogy leleplezd az arulét. A tiinde nyil-
van egylttmiikodott Carsorannal, talan rendszeresen tajékoztatta is
6t. Igy, hogy ez a kapcsolat megszakadt, sokkal jobb eséllyel indul-
hatunk Carsoran ellen.

Solara anya megald téged. Kapsz 2 LELEK pontot!

- Kar, hogy sok id6t vesztettem a Valousdba val6 utazassal és a
visszauttal - mondod szomorutan.

- Ezen talan segithetiink - valaszolja Solara anya. - Létezik egy
teleportal6 varazslat, amelyet, mivel rendkiviili fontossagu a kiilde-
tésed, most természetesen engedélyezek. Eingurdba tudunk kiildeni
vele, az ottani templomba.



— Fontos lenne, Rheana, hogy semmit ne sz6lj Annon atyanak
az itt torténtekrdl! - mondja Gedrik. - Tyssirel esetét kivizsgaljuk a
koronazas utan. Egyetértesz, anya?

- Ugy legyen - egyezik bele Solara. - De most pihenjiink.

Aznap este a szentélyben alszol. (Megvan az étkezésed és a pihe-
nésed is.) Noveld eggyel a napok szamdt és ird fel Kalandlapodra a
TyssIREL kodszot! Masnap reggel elbucsuztok Ilu-Zargeztol.

Ha kéred, hogy teleportaljanak el Eingurdba, lapozz a 350-re!

Ha nem, akkor tavozol a templombdl. (Ha elhagyod Wurzent,
most nem kell névelned a napok szamat.) Lapozz a 100-ra!

259.

Mikéozben a kardot vizsgalgatod, mocorgast hallasz a negyedik
koporsébdl. Odanézve elall a 1élegzeted: a csontvazkiraly felébredt
évszazados almabol! Hatraugrasz, amint a kétméteres él6holt re-
csegve-ropogva felill, kilép a szarkofagjabdl és gonosz vicsorgassal,
kinyujtott karral feléd 1ép. Bar fegyvere nincs, varazserejével és ka-
romnak is beill kormeivel stlyos sebeket képes okozni. Jjedten hat-
ralsz. Tovabb fokozza rémiiletedet, amikor a hatad mogiil dondiilést
hallasz: az ajté becsukddott! Odarohansz, de nem taldlsz rajta sem-
mit, amivel kinyithatnad. Csapdaba estél! A csontvazkiraly gyorsan
kozeledik feléd.

Ha ugy gondolod, tudod a kiraly nevét és azt, hogyan allithatnad
meg, lapozz a 117-re!

Egyébként kénytelen vagy felvenni a harcot irtézatos ellenfeled-

del!
CSONTVAZKIRALY UGYESSEG 11
Néhany csapas utan rajossz, hogy még magikus fegyverrel sem

vagy képes komoly kart okozni ellenfeledben. El kell menekiilnéd,
méghozza fel a lépcsén a toronyba. Ha sikertilt, lapozz a 359-re!



260.

A Bronz-siksagon baktatsz a Szelessikot és Kel Durstant 6sszeko-
t6 karavdnuton. Igazi hatarvidék ez. A hely6rség — olykor kiegésziil-
ve lovagi csapatokkal — probalja fenntartani a rendet, ennek ellenére
a keresked6k mindig karavanban kozlekednek. A nyugati pusztakrol
idénként idaig elvetédik egy-egy nomad rablohorda vagy kentaur-
csapat, és rablobandak is gyakran portyaznak errefelé. Dobj két koc-
kaval és nézd meg az alabbi tablazatot, hogy megtudd, mi torténik
utkozben!

Dobas Esemény
2-3 Ha Rheanaval jatszol és Kalandlapodon szerepel az
OvATLAN kédszo, lapozz a 115-re! Egyébként lapozz
a31-re!
4-5 Egy csapat nomad tart feléd. Mikor kozelebb érnek,

gonosz arckifejezésiikbdl és rad iranyzott ijaikbol
tudod, hogy zsakmanyt akarnak. Ha nalad van a Ki-
gyokard vagy egy skorpi6 alakd amulett, a babonas
nomadok békén hagynak. Egyébként 20 aranyadtol
(vagy ezzel egyenértékii vagy dragabb targyadtol)
fosztanak meg — szerencsére sietés a dolguk, mert a
lathataron porfelhd jelzi a wurzeni lovasjarérok koze-
ledését.

6 Egy pillanat alatt kitor a pusztai vihar. Sotét felhok
torlddnak az égen, villamok csapkodnak és zaporozni
kezd. Nem taldlsz semmilyen menedéket, igy a vihar
utan tet6tol talpig sarosan kell tovabbmenned. Veszi-
tesz 1 ERONLET pontot és egy adag élelmed is ehetet-

lenné valt.

7 Néhany utazd jon szembe az uton, de egyébként utad
eseményteleniil telik.

8 Egy szinesre festett szekeret veszel észre az iton. Bak-

jan egy pusztai javasember il a Bronz-siksagrol. Ve-
hetsz nala élelmet (adagja 1 arany) és gyogyfiivet (egy



adag 3 arany). A javasember tarsasagaban nyugodtan
toltheted az éjszakat is.

9-10 Egy felborult szekeret latsz az uton. Mellette két kop-
cOs, szakallas ember nyilakkal telet(izdelt holtteste
hever. Kalmarok lehettek, akiket rablok tamadtak
meg. A szekér széllitmanyat elvitték, taldlsz viszont
egy csontbol faragott, rubinkéves medalt a foldre
esve, amely 7 aranyat ér.

11-12 Lapozz a 12-re!

A vidék lakatlan, ezért a szabad ég alatt kell aludnod. Ha nem ta-
lalkoztal a javasemberrel, dobj egy kockaval! Ha az eredmény 3 vagy
tobb, almodat nem zavarja meg semmi. Ha viszont kevesebb, éjszaka
megmar egy kigyo: veszitesz 2 ERONLET pontot és a fajdalomtol nem
tudod rendesen kipihenni magad. Ezutan néveld a napok szamat!
Merre indulsz el masnap?

Eszaknyugatnak, Wurzenbe? Lapozz a 100-ra!

Eszakkeletnek, a kiralyi ut felé? Lapozz a 306-ra!

Keletnek, Szelessik varaba? Lapozz az 5-re!

Délkeletre, Irmoth erdejébe? Lapozz a 77-re!

Délnyugatra, Kel Durstanba? Lapozz a 136-ra!
261.

Ovatosan eléveszed a két megtaldlt szobrot és melléjiik helyezed
a harmat, amit utad soran gyjtottél dssze.

— Teljes a készlet! - mondod elégedetten. Gedrik atya elismeréen
megszoritja a vélladat.

- Akkor a kiralysag egyel6re megmenekiilt a haborutol. Pihenj
egy kicsit! Nemsokara ujra teleportalnunk kell, mert mashogyan
nem ériink holnapig Eingurdba!

Kapsz néhany 6ra szabadid6t, mialatt Gedrik atya megbeszél né-
hany fontos tigyet a templom vezetdivel. Pihensz, eszel, rendbe sze-
ded magad, majd estefelé ismét talalkoztok a szentélyben. Gedrik



atya tinnepi fehér palastot oltott. Most mindossze ketten utaztok,
mert az atya vardzserejét kimeritette a Carsorannal folytatott harc.
Szerencse, hogy egy masik Gindel-szentélybe teleportaltok, de még
igy is igénybe kell vennetek majd egy tucat pap segitségét.

Eingurdban Annon atyaék mar felkésziiltek a korondzasra. Ami-
kor a kijelolt nap eljon, a fétéren Lord Telwyn a tdmeg tidvrivalgasa
kozepette a fejére helyezi a koronat, majd Grahar kiraly szobra el6tt le-
térdelve hangosan megfogadja, hogy 6rkodni fog a kiralysag békéje fe-
lett. Ezutan visszavonul a palotajaba, ahol fogadja az orszag kiilonb6z6
teleptiléseinek, céheinek és rendjeinek jokivansagat és ajandékait.

Jutalmul az a megtiszteltetés ér, hogy te adhatod at neki Gindel
temploma nevében az 6t szobrot. Lord Telwyn tagra nyilt szemmel
figyeli, amint sorban a trénja elé helyezed Oroszlan Ansgart, Biztos-
kezl Varéont, Viharbardu Keort, Fehér Talaqua kiralyn6t és Grahar
kiralyt, amelyeket oly sok veszéllyel dacolva gytijtottél ossze.

- Gindel aldasa legyen rajtad és uralkodasodon, Telwyn kiraly! -
mondod.

A kovetkez6 nap nyugtalan varakozassal telik, aztan megérkezik
a hir: a Hetek els6 tandcsiilésén Lord Harrabal &sszeszolakozott a
kirallyal. Mikor azonban latta, hogy az urak koziil egy sem all mellé-
je, végiil kelletleniil bar, de bocsdnatot kért és hiiséget fogadott Tel-
wynnek. Ugy tlnik, egyel6re elkeriiltétek a héborut. Persze az iigy
még nincs lezarva, hiszen Carsoran miatt a Béke Istenndjének papjai
tovabbra is szigorian szemmel tartjak Harrabalt. De van id6tok ki-
gondolni, hogyan oldjatok meg a problémat. Ami pedig téged illet,
te elvégezted, amit vallaltal.

Kalandod sikeresen végz6dott!

262.

Gyorsan elmormolod a varazslatot és varod, hogy a csontvaz-
kiraly abbahagyja a tamadast. Azonban semmi nem torténik! Ez a
varazslat ugyanis hatastalan a lélek nélkiili él6holtakkal szemben.
Koézben a csontvaz a kozeledbe ér, és karmaival lestjtva mély sebet



ejt rajtad. Vonj le 2 pontot az ERONLETEDBOL, majd lapozz vissza a
71-re és folytasd a harcot!

263.

Mint megtudod, Dartok Ervis az egyik legpatinasabb helyi keres-
keddcéh, a Tawassen-haz tagja volt, ezért a céh kozpontja felé veszed
az iranyt. A folydparti épiilet diszes kiilseje hasonléan gazdagon
berendezett belsét rejt; mintha egy nemesi palota lenne. Odabent
néhany kereskedét latsz, akikkel beszédbe elegyedsz. Mikor Dartok
Ervisr6l kérdezed 6ket, lathato szomorusag lesz trra rajtuk.

- Dartokot mindannyian nagyra becsiiltiik tisztessége és jo mo-
dora miatt - mondja az egyikiik. - Igazi uriember volt. Persze, a va-
gyona miatt nyilvan ellenségei is akadtak. Mindannyiunk szégyene,
hogy nem tudtuk megvédeni az életét.

- Ellenségei? Tud konkrét személyt mondani? - kérdezed.

- Gondolja, ha tudnék, még életben volna az illet6? - kérdez visz-
sza a kereskedé komolyan. — Hazunk megvédi tagjait. De sajnos tul
sok a sopredék ebben a varosban. A kikot6i kocsmak hemzsegnek az
idegenektdl, kozottiik konnyt olcso bérgyilkost talalni.

- Te is tudod, hogy nem egyszer(i orgyilkos volt! - sz6l kozbe egy
tarsa. — Dartok haza magikus védelemmel volt felszerelve. Azon nem
juthatott at akarki.

A keresked6k nem tudnak tébbet mondani. El kell déntened, mi-
hez kezdesz most.

Ha a kikotdi lebujok kornyékén kezdesz szaglaszni, hatha valami
nyomra bukkansz, lapozz a 314-re! Ha inkabb felkeresed a vérosi
Orséget, lapozz a 353-ral Ha ugy dontesz, egyel6re abbahagyod a
nyomozast és folytatod a kiildetésedet, lapozz vissza az 50-re!

264.
Lihegve, megszaggatott ruhakkal dlltok meg a Karomfaktol tavol.
Mikor kifujtatok magatokat, Nondar int, hogy folytassatok utatokat.
Néhany 6raig eseményteleniil haladtok, amikor egyszercsak hangos
recsegés-ropogas iiti meg a fiileteket. Gyorsan elrejtéztok egy kidolt fa



alatt. Kilesve latjatok, amint egy hatalmas teremtmény kozeledik felé-
tek: egy erdei drias! Mintegy harom méter magas, allatias pofdja van,
bérokbal osszefércelt ruhat visel, kezében egy kisebb fatdrzset markol.
Szerencsére nem vesz észre benneteket. Mikor az drids csortetése el-
halkult, elémerészkedtek. Nondar toprengve néz utana.

- J6 ideje nem lattam mar ilyen lényt az erd6ében. Kivancsi vol-
nék, hol van a szallasa. Tudod, az erd6 olyan, mint egy nagy csalad.
Egy valtozas az egyik szegletében érezteti hatdsat a tobbi részén is.
Egy orids felbukkandsa kiszdmithatatlan hatdsokat kelthet. Ennek
utdna kell jdrnom. Persze el6bb gondoskodom rdla, hogy visszataldlj
a Borostyantoronyhoz.

Fél 6ra mulva egy kicsiny tohoz érkeztek. A t6 partjan egy szob-
rot lattok. Kozelebb menve kideriil, hogy Taraden istennét abrazolja.
Koriilotte friss viragok, megszaradt kenyér és egyéb aldozati ajandé-
kok hevernek.

- Ez itt a Fogadalmak Tava - fordul feléd Nondar. - Nem kozis-
mert kegyhely, de azért Eingurd t6bb telepiilésérdl jarnak ide, féleg
fiatal nok, akik gyermekalddsért imadkoznak. Latod azt az 6svényt?
Az visszavisz a Borostyantoronyhoz. Nem hosszu ut, az egyetlen ne-
hézség egy szakadék, amely f616tt hidon kell atkelned.

— Te nem jossz velem vissza? — kérdezed csalodottan.

- Ki kell vizsgalnom az drids tigyét! — razza a fejét Nondar. - Ne
aggddj, innentdl biztonsagban vagy.

Latod rajta, hogy nem lehet meggydzni, igy megkdszonod a kisé-
retet és bucsut vesztek egymastol. Figyeled, amint az erddjaro visz-
szafordul és eltiinik a rengetegben, majd az 6svényen folytatod az
utadat. Lapozz a 188-ra!

265.

Miutan levagtad a testért, késlekedés nélkiil a rejtekajto felé ve-
ted magad. Egy alacsony folyosora jutsz, amelynek tulsé végében
még éppen megpillantasz egy széles arnyékot: Rolgar! Végigrohansz
a folyosdn, és egy kanyar utdn megpillantod hdjas ellenfeledet, aki
ny0szorgo, 6sszekotozott kezl és kipeckelt szaju baratodat eldre ta-



szigalva éppen a felszinre vezetd lépcsé aljan all. Sz6é nélkiil eldre-
lendiilsz. Rolgar hatranéz, dm Grimi kihasznalja a pillanatnyi figyel-
metlenségét és a hasaba konyokol, majd félrevetddik.

Rolgar voros fejjel vonja ki a kardjat.

- Elegem van mindkett6tokbdl! — orditja. — Most szérakoztatok
velem utoljara!

- Ugy legyen - mondod és el6redéfsz a kardoddal.

HAjAS ROLGAR UGYESSEG 8 ERONLET 9

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el!

Ha gy6z6l, kiszabaditod baratodat.

- K6sz6n6m, cimbora! - mondja Grimi. Belertug Rolgar tetemé-
be. - J6l megadtad neki! De az igazat megvallva rad is nagyon hara-
gudtam. Mihez kezdjek egy fiillel?

- Nagyon sajnalom, ami veled tortént! — valaszolod komolyan.
- Gondolnom kellett volna rd, hogy téged is veszélybe sodorhatlak.
Most viszont menjiink vissza a pincébe!

Lapozz a 345-re!

266.

A piactérhez kozeledve mar messzir6l hallod a tomeg ujjongd
és dobbent kidltasait. Eppen ezen a napon tartjik ugyanis a havon-
ta megrendezésre keriil6 Barbar és Bajnok viadalt, melynek soran
onkéntes katondk kiizdenek egymassal. A viadal eredetileg a hely-
Orség katonaiban felgyiilemlett fesziiltség levezetésére szolgalt, de
mostanra mar egész ceremonia alakult ki koriilotte. Ilyen példaul
az, hogy az egyik katona mindig félmezteleniil, pajzzsal és husanggal
harcol (6t Barbarnak hivjak), mig a masik bérpancélban és lancos
buzogannyal, de pajzs nélkiil (6 a Bajnok). A nézék ilyenkor fogadni
szoktak a gyoztesre.

Ha akarod, te is fogadhatsz egyikiikre legfeljebb 15 aranyban. Ez-
utan a rendes szabalyok szerint vezesd le a csatat a két harcos kozott!



BARBAR UGYESSEG 8 ERONLET 8
BAJNOK UGYESSEG 9 ERONLET 7

Ha valamelyikiitk ERONLETE 3-ra vagy az ald csokken, feladja a
harcot. Ha a gy6ztesre fogadtal, a feltett pénzeddel egyenld dsszegli
nyereményt kapsz, ha a vesztesre, akkor elveszited a feltett aranya-
kat. Ezutan lapozz vissza a 100-ra!

267.

Alkonyvég piaca a var aljaban van, mintha a lord ezzel is jelezni
akarna: rajta tartja a szemét a forgalmon. A piactéren szamos kiil-
honi kereskedét latsz, akik a Bronz-siksagrél vagy a még tavolabbi
tertiletekrdl szallitjak az aruikat. Sok a nézel6dé is, és csepiiragok

szorakoztatjak a bamész kozonséget. Szamodra a kovetkezd arucik-
kek lehetnek érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 25 aranytallér
Koboz 12 aranytallér
Kotél 6 aranytallér
Lampas 4 aranytallér

Ha Talasinnel jatszol és dalokat probalsz el6adni, hamar rajossz,
hogy az itteni kozonséget nehéz lenytigdzni, ugyanakkor értékeli az
igazi miivészetet. ZENELES probad nehézsége ezért 17-re emelkedik,
am amennyiben sikeres, a lelkes hallgatdsag a kiilonbség duplajat
szorja eléd aranytallérban.

Ha Talasinnel jatszol és Isabailtdl jossz, sajnos semmi hasznosat
nem tudtal meg itt. Lapozz vissza a 347-re!

Egyébként térj vissza a 183-ra és valassz mast!



268.

Mar ismered az utat, igy par dranyi lovaglas utan meglatod a
romvaros szélét. Megérkezve kikotod a lovadat egy arnyékos helyen
és megitatod. Dontsd el, mit teszel!

Lampas birtokaban leereszkedhetsz a 1épcson, lapozz a 76-ra! Ha
mar jartal lent, akkor gyorsan eljutsz a nagy csarnokig, ahol valaszt-
hatod a bal oldali kijaratot (lapozz a 148-ra), a jobb oldalit (lapozz
a 44-re), vagy pedig Frodi tekercsének birtokdban elolvashatod az
obeliszk feliratat (lapozz a 343-ra). Megnézheted a tornyos épiiletet
is, lapozz a 20-ra!

269.

Kifizeted az arusnak a pénzt, aki mohon elveszi az aranytallérokat.

- Nos, az igazi szobor a fivérem ségoranak, Balthanor Turaknak a
birtokdban van - mondja. - Nem tudom, hogyan keriilt hozza, gon-
dolom megvette valakit6l, hiszen tisztes kereskedd, akarcsak én. Az
eingurdi Fehér Oroszlan keresked6haz tagja. Most is a févarosban
van, ott kell 6t keresned! Bizonyara meg tudtok majd allapodni az iiz-
letben.

Nem tudod eldonteni, megbizhatsz-e az arus szavaban, vagy
csak kitalalta az egészet, de ez is egy nyom. Ird fel Kalandlapodra az
OvarLAN kdédszot, majd lapozz vissza a 186-ra!

270.

A dal jél indul, de azutan Orysian hangja néhanyszor megbicsak-
lik és olykor a hangokat is hamisan szélaltatja meg. Ez nem vet tul jo
fényt a tanari képességeidre. Mikor elhallgat, rossz el6érzettel figye-
litek az ablakot, ahonnan egy karcst kéz hamarosan tjabb papirost
dob a fiire. Lapozz a 96-ra!

271.
Frodi azonnal megismer.
- Oriilok, hogy ujra latlak! Gyere beljebb! — Felvezet a lépcsén a
dolgozdszobajaba.



Ha még nem adtad oda neki a jadeké tablékat, lapozz azonnal a
8-ra! Ha mar igen, akkor olvass tovabb!

A dolgozodszoba asztalanak kozepén az egyik jadeko tablat pillan-
tod meg. Koriilotte nagyitd és szétszort jegyzetpapirok.

- Hala neked - kezdi a torpe —, nagy eldrelépést tettem az Gsi
birodalmak torténetének megértésében. Nekikezdtem egy nagy tor-
téneti md megirdsanak, amelyben 6sszefoglalom...

A kovetkez6 fertalydraban végighallgatod Frodi lelkendezd be-
szamoldjat a legujabb felfedezéseir6l. Ezutan a te kiildetésed feldl
érdekl8dik. Etellel kinal (ezzel megvan a napi étkezésed), majd meg-
kérdezi, hogy hoztil-e neki esetleg uj ,,leleteket”. Ha nalad vannak a
kovetkezo targyak, a bolcs hajlandé a mellettiik feltiintetett 6sszeget
kifizetni.

Csontvazkiraly diadémja 40 aranytallér
Kentaur nyakék 10 aranytallér
Régi térkép 10 aranytallér
Skorpi6é amulett 5 aranytallér
Vardzslat elleni medal 5 aranytallér

A beszélgetés végeztével bucsut veszel torpe baratodtdl. Lapozz
vissza a 183-ra, és valassz mast!

272.

A tiszt elmondasa alapjan gyorsan megtalalod a félreesé utcat,
ahol a mego6lt Daar 6rmester lakott. A kétemeletes haz bejaratanal
alabardos katona all. Leszallsz a nyeregbdl és elmondod neki, hogy
az 6rmester ismerGse vagy, szeretnél kicsit koriilnézni odabent.

— Fel6lem - von vallat az 6r unottan. — Mi mar atvizsgaltuk a
hazat.

Belépsz a hazba. Odabent félhomaly fogad. A haz berendezése
szegényes, az also szinten a konyha, az étkezd és egy kisebb szoba
van. Koriilnézel, de a szuette butorokon és hétkoznapi targyakon ki-
vill semmi érdekeset nem taldlsz.



Felmész a nyikorgd lépcsén a felsé emeletre. Innen két ajto nyilik,
az egyik jobbra, a masik balra. Mindkett6 zarva van.

Ha a jobb oldali szobdba nyitsz be, lapozz a 283-ra!

Ha a bal oldaliba, lapozz a 191-re!

273.
Rerdalnak nincs igazi piactere, hanem a féutcan sorakozé mi-
helyekben lehet megkapni azt a kevés arucikket, amelyre az itteni

kozonségnek sziiksége van. Szamodra a kovetkezd targyak lehetnek
érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 15 aranytallér
Kard, kivalo 25 aranytallér
Kotél 6 aranytallér
Lampas 5 aranytallér

Egy kivalé mindségii kard +1 bonuszt ad a harci UGYESSEG-pro-
baidra.

Ha Talasinnel jatszol, itt nem tudsz pénzt keresni zenéléssel, mert
a helyiek egykedviien verik tovabb az till6iket.

Ha végeztél a vasarlassal, lapozz vissza a 235-re és valassz mast!

274.

A templomban csupan maroknyi pap és papn teljesit szolgalatot,
am egyikiik végiil utba igazit Gedrik atya szobdjdhoz, ami a temp-
lom emeletén, a konyvtar mellett van. Kopogtatsz, majd miutan nem
érkezik valasz, benyitsz.

Tagas szobaba jutsz, melynek falait konyvespolcok boritjak. Az
ablak el6tt egy zomok, ritkas szakalla férfi all, kezében tekerccsel,
amit a fény felé tartva, hunyorogva probal kibettizni. Jottodre felnéz
és 0sszevonja a szemoldokét.



- Mar azt hittem, a fétemplom senkit nem kiild kérdezéskodni.
De ugy tlnik, az 6reg Annon mégiscsak kivancsi ram!

Bemutatkozol neki és elmondod, hogy tudsz a kiildetésérdl és
szeretnéd megérdeklédni, mire jutott Szelessik varaban. Gedrik atya
leteszi a tekercset.

— Mit tudsz te Harrabalrol? — kérdezi nyersen. Kissé meglep6dsz
a modoran, de azért valaszolsz. Az atya megvetden legyint felele-
ted hallatdn. - Ez jellemzd. Az én kudarcomat persze vilagga kiirtoli
Annon, de arr6l semmit nem tud, hogy mi az oka. Egyaltalan mit
tudtok ti a févarosban arrdl, hogy mi folyik az orszdgban?

Ez a Gedrik atya furcsa ember, gondolod. Vagy valami ellentét
lehet kozte és Annon atya kozott, vagy pedig csak azt hiszi, hogy
szamon akarod kérni rajta a kudarcat. Akarhogyan is, kezd eleged
lenni a modorabol. Mit valaszolsz neki?

Ha hatarozottan megkéred, hogy térjen a targyra, lapozz az 57-re!
Ha megkérdezed, mi baja van Annon atyaval, lapozz a 113-ral!

275.

Kiemeled a kardot a csontvaz mell6l. A szarkofaghoz iitogetve
levered réla a rozsda egy részét. A pengén valamilyen vésett minta
fut végig, a markolat osszetekeredett kigydt abrazol, amely szajaban
tartja a markolatgombot, egy z6ld jadekovet. Csodalkozva vizsgal-
gatod értékes szerzeményedet. A Kigydkard varazsereji penge, ha
ezt haszndlod, minden csataban +1 boénuszt kapsz a dobasodhoz.
Raadasul azon kiviil, hogy magikus fegyvernek mindsiil, a mérge-
zések hatasat is csokkenti: 3 ERONLET ponttal kevesebbet veszitesz
ilyenkor. Elégedetten teszed el a pengét. Ird fel a Kalandlapodra!
Ha netan késébb el akarod adni, barmelyik piacon kaphatsz érte 20
aranytallért.

Ha nalad van az arany diadém is, még felmehetsz a lépcsén a to-
ronyba (lapozz a 202-re) vagy mas dolgod itt mar nem lévén, el-
hagyhatod az épiiletet (lapozz a 2-re). Ha nincs nalad az arany dia-
dém, lapozz a 259-re!



276.

- A templom 06sszedolt, odakint egy hatalmas rommez6 van -
kozlod a szellemekkel. — Marax kiralyrdl pedig sosem hallottam. Ez
itt most Eingurd kiralysaga.

A szellemek eltakarjak az arcukat.

~ O, szérnyt hir! - rikoltjék. - Elvesztiink! Atok read, rossz hirek
hozéja!

Azzal a szellemalakok elenyésznek. Azonban érzed, hogy az at-
kuk megfogant: veszitesz 1 LELEK pontot. Ird fel Kalandlapodra a
SzELLEM kodszot és lapozz a 106-ra!

277.

- Himerias ur kiildott - folytatod -, hogy nézzem meg, valoban
szegtiiszeg érkezett-e Umbratolbdl, vagy pedig megint borsot kiild-
tek, mint a multkor. Vinnem kell neki két zsakot mintanak. Himeri-
as urnak igen nagy vesztesége volt azon az ligyleten, és...

—Jol van, jol van - legyint az 6r. - Bemehetsz.

Belépsz a félhomalyos raktarba, amely egyetlen folyosébdl all, in-
nen nyilnak a maganraktarak. Ezek egy része iires, a tobbi csukott
ajtajan viszont a kikotéi feliigyelet pecsétje van, amely tartalmazza
a tulajdonos nevét is. Benyitsz a Himerias nevével jelzett raktarba.
Szik helyiségbe jutsz, amelyet embermagassagig megtoltenek a fel-
halmozott zsakok. Csipds fliszer illata lengi be a szaraz levegét.

Kibontasz egy zsakot: bors van benne. El sem hiszed, hogy ilyen
szerencséd volt a meséddel! A rend kedvéért firkalsz valamit a papi-
rodra, majd felnyalabolsz két zsakot és kimész.

- Ennek nem fog oriilni Himerias Gr - mutatod oda a zsakot az
unott 6roknek. - Megint borsot kiildtek azok az atkozottak! Na, lesz
ebbdl galiba.

Az 6roket nem igazan foglalkoztatja a dolog, és valodszintileg oriil-
nek, amikor végre megszabadulnak téled. A sarok mogott megallsz,
felveszed a holmidat, majd elgondolkodsz, hogy mit csindlj a zsak-
mannyal. Kapsz 1 LELEK pontot! Két zsak borsod van, ird fel éket a
Kalandlapodra! Egy zsakban koriilbeliil tiz font lehet, ennyi borsért



barmelyik piacon kaphatsz 35 aranyat. Sapu azt kérte, az egyik zsak
értékes fliszert add at neki, jutalmul az informacidért. De két zsak az
bizony 70 arany, neked pedig jol jonne a pénz...

Ha az egyik zsakot leteszed a rejtekhelyre, ahogyan megallapod-
tatok Sapuval, akkor huzd ki a Kalandlapodrdl! Ha ugy dontesz, hogy
mindkét zsakot eladod, akkor viszont ird fel Kalandlapodra a Sapu
kodszot! Barmelyiket is valasztod, itt mas dolgod nincs, ezért lapozz
vissza a 27-re!

278.

Elveszted a fogast a pallokon és a mélybe zuhansz. Apré termeti
gyilkosod szarnyas alakja egyre sebesebben tavolodik. Halalsikolyo-
dat sokaig visszhangozzak a szakadék falai, még azutan is, hogy te az
alant futo patak sziklas medrébe csapodtal.

Kalandod kudarccal végzddott!

279.

Amikor a szellemalak eltiinik, a bejarati folyoso feldl ismerds zajt
hallasz. A sziklafal elmozdult, szabadda téve az utat! Halat adsz az
isteneknek, hogy mégsem kell itt toltened hatralevé napjaidat. A
kincsekhez 1épsz és megszemléled Sket. Tarsad (ha még veled van) is
magahoz tér a szellem megjelenése okozta sokkbol és a kincsekhez
rohan. Vadul elkezdi belehanyni az érméket, dragakoveket és éksze-
reket az egyik, mar amugy is tomott ladaba.

Te viszont a Béke Oreinek egyikét keresed a kincsek kozott. Nagy
6romodre meg is taldlod a Fehér Talaqua kiralynét abrazolé szobrot.
Elégedetten nyugtazod, hogy a szobor valddi, és csomagod mélyére
stillyeszted. Komoly 1épést tettél eldre a kiildetésedben, ezért nyersz
2 LELEK pontot!

Ekkor azonban egyre erds6d6 remegést érzel, mintha foldrengés
lenne. Azutan a mennyezetrdl leesik egy kédarab. Morajlas kél és
mar a falak is remegnek!



— Osszeomlik a barlang! - kidltod. Térsad (ha még veled van) ké-
riilnéz, elsapad, tekintete ide-oda cikazik a kijarat és a kincsek ko-
zott. Neked is ugyanaz jar az eszedben.

Ha még gyorsan megprébalsz felmarkolni a kincsekbdl annyit,
amennyit csak lehet, lapozz a 120-ra! Ha késedelem nélkiil a bejarat
felé veted magad, lapozz a 147-re (ha veled van a tarsad) vagy a 241-
re (ha egyediil vagy)!

280.

Ugy dontesz, nem engedsz egy habdkos sémdn fecsegésének.

- A mocsarrétiek tudjak, hogy idejottem! - mondod. - Ha meg-
oltok, keresni fognak engem, katonakkal, és felszamoljak a tanyato-
kat! Nincs mas esélyetek, meg kell egyeznetek a rokonaitokkal!

— Halal read! - rivallja a saman. - Fogjatok el!

A mocsarlakok azonban haboznak, szavaid lathatéan nem hagy-
tak hidegen 6ket. Egyikiik igy szol:

- Nem! Dontson az Irtdztatd! Vessiik a szent gyik elé!

- Micsoda?! - kialtasz fel, de nem tudod folytatni, mert a mocsar-
lakék megragadnak, és egy veremhez cipelve beleloknek. A verem
nem tal mély, inkabb széles, és mivel a fagyongyodet elvették, a tlso
oldalat csak homalyosan latod. Mintha egy nyilas lenne ott, amely-
bdl kisvartatva ronda lény maszik el6. A falusiak orditozva tiizelik
fel a rancos béri, gonosz tekintet(i hiill6t, amely komoétosan feléd
indul. Sz6rnyt blizt araszt, és lomhasaga ellenére éles fogai és hegyes
karmai veszélyes ellenféllé teszik. Marpedig nincs mas valasztasod,
meg kell kiizdened vele!

MOCSARI ORIASGYIK UGYESSEG 7 ERONLET 10
Ebbél a csatdbdl nem menekiilhetsz el! A harc soran a bliz miatt

-1 biintetést kapsz a dobasodra.
Ha gy6z0l, lapozz a 155-re!
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281.

Szerencsére alaposan felkésziiltél, igy fényt gyujtasz és bedvakodsz
a barlangba. Az alacsony nyilason atjutva egy rovid, természetes ja-
ratba jutsz, amely par 1épés utan egy tagas barlanghelyiségbe vezet.
A biiz itt még erdsebb, és lampasoddal korbevilagitva egyértelmd je-
leit ldtod annak, hogy a barlangokat nemrég hasznaltak: széttaposott
tlizhely maradvanyai, szétszort ételmaradékok, kobaltak, csontok és
egyéb hulladék boritja a talajt. A csontok kozott riasztdéan sok a to-
rott emberi csont és koponya. Remeéled, hogy akarkik is hasznaltak
a barlangot, nem térnek vissza egyhamar. Egy kijaratot latsz a bal
oldalon.

Ha alaposabban atvizsgalod a helyiséget, lapozz a 24-re! Ha to-
vabbmész a bal oldali kijaraton, lapozz a 145-re!

282.

Egy ugrassal elkapod az ereszt és leereszkedsz rajta. Sajnos fél-
uton megcsuszik a kezed és zuhanni kezdesz lefelé. Csupan annyit
tudsz tenni, hogy az eresz felé kapkodva lassitod az esésedet. Am igy
is keményen landolsz és a bokad kificamodik. Veszitesz 3 ERONLET
pontot! Botladozva elindulsz az istallo felé, am ekkor kivagddik a
héaz bejarati ajtaja és maga a felbdsziilt Torgard rohan ki rajta, szolga-
itol koriilvéve. Hamar beérnek. Ennyi emberrel szemben nem tudsz
védekezni: egykettére lefognak, és a haz ura - aki idékozben vissza-
nyerte emberi formdjat — egy erételjes okolcsapassal gondoskodik
arrol, hogy ne szokhess el.

Egy blizés, mocskos bortoncellaban térsz magadhoz. Noveld a
napok szdmdt! Minden tdrgyadat és pénzedet elvették! Ird fel Ka-
landlapodra a 183-as szamot, majd lapozz a 64-re!

283.

A jobb oldali ajté egy nagyobb szobaba nyilik, melynek egyik vé-
gében dgyat latsz. Az dgynem( Ossze van szaggatva és sotét foltokat
latsz rajta: Daar Ormestert valoszintileg az agyaban érte a halal. A
szoba tobbi része a zart ablaktablak miatt homalyban marad. Mintha



ladakat és asztalt latnal ott, de miel6tt jobban koriilnézhetnél, egy
hangot hallasz a s6tétbol.

- Ne ijedj meg, nem akarlak bantani. - Megperdiilsz, és egy ala-
kot latsz kibontakozni a homalybdl. Magas, kopenyes férfi az. Vona-
sai sdlyomszertek, fiilei hegyesek — egy tiinde! Tér 16g az oldalan, de
tavol tartja tole a kezét.

- Ki vagy te és mit keresel itt? — kérdezed.

A tiinde jelzi, hogy halkabban beszélj.

— A nevem Tyssirel - suttogja. - En is az Istennét szolgélom itt,
Wurzenben. - A kopenye aldl el6huzza a nyaklancat és felmutatja
Gindel kitart kezét.

- Hogyhogy nem ldttalak a templomban? — kérdezed meglepve.

- Az elmult napokban a varosban voltam. Hallottam, hogy meg-
olték az 6rmestert és sejtettem, hogy a halala dsszefiiggésben all a te
kiildetéseddel. Azért jottem ide, hogy segitsek neked az eset felgon-
gyolitésében.

- Honnan tudsz a kiildetésemrdl?

~ Nemrég mi is hallottunk a Béke Oreinek felbukkandsarol — va-
laszolja a tiinde. — Tudtuk, hogy a févarosbdl kiildeni fognak valakit
a felkutatasukra. Nyilvan te vagy az. Egyébként mi a neved, névé-
rem?

- Rheana vagyok - mutatkozol be, és kozben megprobalsz rendet
tenni a fejedben a hirtelen rad zaduld informaciok kozott. — Tehat
Daar 6rmesternek azért kellett meghalnia, mert tudott valamit a
Béke Oreinek hollétérsl? De ki 6lhette meg?

- Ez egyel6re rejtély - feleli Tyssirel. - De most kutassuk at a hely-
szint, majd utdna beszélgetiink. Nem akarom felkelteni az 6r figyel-
mét... nyilvan sejted, hogy nem a f8bejératon 4t jottem be. En meg-
vizsgdlom az dgyat, addig te is nézz koriil. — A tiinde az dgyhoz lép
és kozelrdl tanulmdnyozni kezdi a szdradt vérfoltokat. Te mit teszel?

Ha megnézed, mi van a masik szobdban, lapozz a 191-re! Ha itt
maradsz és a szoba masik végében kutakodsz a ladak kozott, lapozz
az 52-re! Ha itt maradsz és figyeled, mit csinal Tyssirel, lapozz a
94-re!



284.

Reggel mar éppen folytatnad az utadat, amikor egy szekérkara-
vant latsz kozeledni a kiralyi uton. Két szinesre festett, ponyvakkal
boritott, 6szvér huzta batar az. Mutatvanyosok lennének? Eszedbe
jutnak fiatalkori emlékeid és ugy dontesz, bevarod 6ket.

A karavan nyikorogva melléd ér. Az els6 szekér bakjan nagy ba-
juszu, kalapos ember iil. Odakidltasz neki, mire megillitja a szeke-
ret. Bemutatkoztok: a férfit Vén Blagornak hivjak, és a tarsulataval
Alkonyvégbe tart.

- Maga Lord Orem hivott meg minket, 6csém - kacsint rad. -
Hozza is eljutott a hirneviink!

Erre a felesége is kinéz a szekér ponyvaja mogiil.

- Meg az unokahtigod, az a szemérmetlen fehérnép, aki ezek sze-
rint nem csak a lord konyhdjan villogtatja a bajait! - mondja.

— Ne pordlj, asszony! — podri meg a bajuszat Blagor. - Oriilj neki,
hogy egy ilyen flancos nagyur beenged a hajlékara.

— Es ez a csavarg6 kicsoda? - folytatja hasonlé hangnemben az
asszony, rad célozva. Mdr éppen meghajolndl, amikor Blagor vala-
szol helyetted.

- Egy dalnok, mtivészember, mint mi. Egyébként 6csém, nincs
kedved megnézni Alkonyvéget beliilr6l? Mindig elkél a csapatba egy
jo muzsikus.

- Mar megint felszediink valakit, te vénember? Multkor is hogy
jartunk azzal a tliznyelével, majd’ felgyujtotta a kocsit! - De Blagor
csak legyint a felesége szavaira.

Ha veliik mész Alkonyvégbe, lapozz a 340-re! Ha nem, akkor még
elbeszélgetsz velitk, majd bucsut intesz a tarsulatnak és folytatod
utadat. Merre indulsz tovabb?

Eszaknak, a Sziirke-erdébe? Lapozz a 95-re!
Keletnek, a Limmaren folyohoz? Lapozz a 192-re!
Délkeletnek, Eingurdba? Lapozz a 150-re!

Délnek, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 66-ra!



285.

Megkeresed a kereskeddt, akivel el6zd ittjartadkor beszéltél és
kozlod vele, hogy megtaldltad a sziirke-erdei rablobanda buvohelyét!

- Hogyan lelt rajuk? - kérdezi gyanakodva a kereskedd. - Eddig
tucatnyi képzett erddjaronk kereste a fészkiiket hiabal!

Ez fogas kérdés. Nem akarsz beszamolni kiilonos dlmodrdl, ne-
hogy hazugnak tartsanak, ezért inkabb csak annyit mondasz, hogy
egy Nondar nevii tapasztalt erd6jaré volt a segitségedre.

- Gindel temploma fontos kiildetéssel bizott meg - teszed hozza.
— Sziikségem van egy targyra, amely talan a sirboltban van. Nekiink
is, maguknak is kozos érdekiink, hogy kifiistoljilk onnan e gazem-
bereket!

— Varjon egy percet! — A keresked6 tolcsért csinal a tenyerébdl és
a teremben uralkod6 hangzavart tilharsogva kozli tarsaival a hirt.
Egy pillanatra elhalkul a ldrma, azutdn Gjult er6vel csap fel. A ke-
reskeddk koréd gytlnek, faggatni kezdenek. Nagyjabol emlékszel a
megtett Utvonalra, bar csupdn az erdei tereptargyakhoz - oreg fak-
hoz, tisztasokhoz, patakokhoz, dombokhoz - tudsz viszonyitani.
Azért egy papirosra is lerajzolod ezeket.

A kereskedok kézrol kézre adogatjak a térképedet és hiimmogve a
fejiiket vakargatjak. Ezutan hosszas és némiképp kinos vita kezd6dik
arrol, hogy vajon hihetnek-e neked. Végiil arra jutnak, hogy értesitik
az erddjaroikat és megerdsitést kérnek tolik.

- Ha igaznak bizonyul az informacidja, holgyem, busas jutalomra
szamithat! - igérik tobben is.

- Nekem nem pénzre van szitkségem! - kialtod tiirelmetleniil. -
Hanem segitségre, méghozza miel6bb!

- Ne olyan hevesen! - mondja az els6 kereskedd. - Ha a mi embe-
reink is megerdésitik, amit mondott, akkor kezdhetjiik megszervezni
az expediciot.

- Mennyi id6 ez? - kérdezed kétségbeesetten.

— Egy hét, talén kettd. Ertse meg, egy ilyen nagy vallalkozds meg-
szervezése nem kevés pénzbe és idobe keriil! Nem kockaztathatunk
toloslegesen.



Lenyeled a bosszusagodat. Latod, hogy semmi értelme siirgetni a
kereskedéket. A segitségiik késén jon, a Béke Orét - ha ugyan valé-
ban a rabloknal van - igy nem fogod id6ben megtalalni. Mas megol-
dast kell keresned! Lapozz vissza a 150-re!

286.

A lakoma jécskan belenyulik az éjszakaba. Végiil Lord Harrabal
telall, jo éjt kivan és feleségével az oldaldn kivonul. A vendégek ezu-
tan egyenként vagy kis csoportokban lassan elhagyjak a csarnokot.
Te még maradsz egy kicsit, hogy egyél a siiltekbdl és benyakalj né-
hany kehely bort, utdna a tobbi eléadéval a szolgdk szdlldsara mész.
Ma éjszaka kényelmesen alhatsz. Noveld a napok szamat!

Masnap reggel ugy dontesz, elhagyod Szelessik varat. Merre in-
dulsz tovabb?

Eszaknyugatnak, Wurzen és

a hegyek felé? Lapozz a 306-ra!

Eszakkeletnek, a kirdlyi uton

Valousa felé? Lapozz a 342-re!

Délnek, Irmoth erdejébe? Lapozz a 77-re!

Nyugatnak, a karavanutton

Kel Durstan felé? Lapozz a 260-ra!
287.

Figyelmedet hdarom bérzekés kalandor kelti fel, akik egyik italt
rendelik a masik utan. Mint kideriil, negyedik tarsukat gyaszoljak,
aki egy honapja a Kel Durstan melletti romvarosba indult szerencsét
probalni.

- Szegény Eziistszem! - s6hajt az egyik. - Hidba mondtam neki,
hogy ne menjen oda. Atkozott hely az! De egyre csak azt hajtogatta,
hogy 6 bizony megleli a mesés Kigyokardot.

- Mi az a Kigydkard? - sz6lsz kozbe.

- Egy varazstargy, amely az 6si kiralyok sirboltjdban rejtézik. A
legenda szerint a tulajdonosa érzéketlenné vélik a mérgekre, megérti



a kigyok beszédét és parancsolni is képes nekik! Am sajnos halélos
csapdak 6rzik, amint azt szerencsétlen Eziistszem is megtapasztalta.
- A hirnév utdni vagya mindig erésebb volt az eszénél. Pedig az
embernek ismernie kell a korlatait — bolcselkedik a tdrsa.
Ezen az allitason vitatkozni kezdenek, igy te is a dolgod utan né-
zel. Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

288.

Eljott hat a nap, amelyet Rolgar hataridéként szabott meg. (Ha
tobb nap volt még hatra, vedd ugy, hogy Valousaban varakoztal a
39. napig; n6veld meg az ERONLETEDET 1 ponttal minden hatralé-
vO nap utan!) Reggel a megbeszélt helyen, a varostol fél mérfoldre
allo fogadonal varakozol. Hamarosan feltinik a Hangtalan Harco-
sok kis csapata. Heten vannak, a feltlinés keriilése végett porlepte,
barna koponyegeket viselnek, mint a zarandokok vagy a csavargok.
Amikor megpillantanak, vezet6jiik, a Hatodik Kardnak nevezett fia-
talember, biccentéssel kdszont, majd félrevonultok egy erdds részre,
hogy megbeszéljétek a haditervet. Ugy déntétok, hogy alkonyatkor
kezditek meg az akciot.

A harcosok a hatralevé drakat csendes beszélgetéssel, medita-
lassal, gyakorlassal toltik. Te figyeled Sket és kozben probalsz nem
tudomast venni novekvo idegességedrol. A hét harcos jol ismeri egy-
mast, sOt, vezetdjiik és az egyik alacsony né lathatdlag egy part alkot,
két szoke fiatalember pedig feltehetéleg ikertestvérek. Rajtuk kiviil
még egy idds, napbarnitott béri férfi, egy karcsu tiinde né és egy
feltehetdleg északi szarmazasu, megtermett, jégkék szemt ember al-
kotja a csapatot.

Alkonyatkor felszedel6zkodtok és lovaitokat egy biztonsagos he-
lyen hagyva a déli kapun 4t beléptek Valouséba. Atvagtok az utci-
kon, ahol még ekkor is aramlik a tomeg, és a kikoténegyed felé ve-
szitek az iranyt. Itt, a gazdag polgarok hazai kozott talalhaté Rolgar
rezidenciaja is. A nagy hazat kovacsoltvas kerités veszi korbe, azon
tul kert talalhato. Az arnyakbol figyelitek egy darabig a kétemeletes
hazat. Minden cso6ndes odabent, néhany ablakbol fény sztirédik ki.



A fébejarat eldtt egy Ort lattok, de ez nem téveszt meg téged. Jartal
mar néhanyszor odabent és tudod, hogy az orgazda biztonsagat leg-
alabb egy tucat pribék 6rzi. Baratodat, Grimit valdszintileg a pin-
cében tartjak fogva, maga Rolgar azonban esténként jo eséllyel az
emeleti dolgozoészobdjaban tartézkodik. Mit tesztek?

Ha a homlokzaton felmdsztok a mdsodik emeletre, hogy elin-
tézzétek Rolgart, lapozz a 38-ra! Ha a f6bejaraton mentek be, hogy
azutan a csapat egyik része a pince, a masik az emelet felé vegye az
iranyt, lapozz a 156-ra!

289.

Az arusok asztalai kozott sétalva unottan vizsgalgatod a sok ol-
cs6 kacatot, amikor hirtelen megtorpansz és hitetlenkedve meredsz
elére. Megdorzsolod a szemed. Az egyik asztalon Viharbardu Keor
szobrat pillantod meg! Lehetséges volna?

- Megnézhetném azt a szobrot? — kérdezed az eladét, és kozben
megprobalod csillapitani a hangod remegését, hogy ne tlinjon fel
neki, mennyire értékes szamodra a targy. Az elado, egy kovér, fiistos
boéri, szakallas férfi felnéz.

- Latom, van szemed az igazi értékekhez! - mondja, mikézben
odanyujtja a szobrot. — Ez itt igazi antik darab.

Megvizsgalod a szobrot. J6l mondta a kalmadr, van szemed az
ilyesmihez, és egy perc alatt megallapitod az igazsagot.

- Koz6nséges hamisitvany — mondod csalédottan. A kereskedd
élénk gesztusokkal tiltakozik, de amikor latja rajtad, hogy nem pusz-
tan alkudozas végett becsmérled az arut, taktikat valt.

- Jol van, beismerem, ez csak egy masolat - mondja. - De tudom,
hogy hol taldlod meg az igazit, amelyikrél masoltak!

Ez mar felkelti az érdeklodésed. Némi puhatolézas utan kideriil,
hogy a szakallas keresked6 hajland6 6 aranytallér fejében elarulni
neked, amit tud. Ha kifizeted neki az 6sszeget, lapozz a 269-re! Ha
nem tudsz vagy nem akarsz ennyit fizetni, lapozz vissza a 186-ra és
valassz mast!



290.

Egy kéhoz titdgeted az tiveggdmbot, 6vatosan, nehogy megsériil-
jon benne a tiindér. Végiil a gomb elreped és a kis lény kiszokken
beldle.

- Halasan koszonom! - sipitja furcsa akcentussal, mikozben lel-
kesen repked koriilotted. — Mar azt hittem, 6rokké itt kell aludnom.
A f6szertaros, az a gazember zart ide, de most majd visszakapja ezer-
szer, csak jussak be a templomba! — Koriilnéz, mintha ekkor fedezné
fel a romokat. — A templom! De hat mi... Milyen évet irunk? — kér-
dezi.

Megmondod neki, mire a tiindér elsapad.

- Yalantha, segits! Ezerotszdz évig aludtam! A f6szertaros halott,
meg az egész templom is... A rokonaim a keleti erdében, vajon él-
nek még? Ne haragudj, de most mennem kell! Fogadd ezt kdszone-
tem jeléil!

A tiindér rad fuj. Kiilonos érzés kerit hatalmaba. Hirtelen radob-
bensz, hogy sokkal élesebben latod a kdrnyezetedet és a hangokat is
tisztabban meg tudod kiilonboztetni. Noveld 1 ponttal az ESZLELESE-
DET, amely akar a kezdeti érték f61é is mehet! Kapsz 1 LELEK pontot.
A tiindér ezutan elrepiil, te pedig folytatod a rommez6 atvizsgalasat.
Lapozz a 2-re!

291.

Megfigyeled a falusiakat, probalod felmérni, melyikiikben biz-
hatsz meg. Ekkor merész otleted tamad.

- 10 aranytallért adok annak, aki hajlandd segiteni nekem egy
munkaban! - jelented be jo hangosan, majd hozzateszed: - A részle-
teket csak annak mondom el, aki jelentkezik.

Szempillantas alatt nagyobb csoport sereglik koréd. A falusiak
egymas kozott sugdoldznak, feléd mutogatnak. Végiil tobb férfi is je-
lentkezik, koziilik harom tlinik megbizhaténak: Ruan, a szénégeto,
Awen, a vadasz és Branok, a gyékényszovo. Kivalasztasz egyet ko-
ziiliik. Ird fel a jelolt nevét a Kalandlapodra! Vélasztott térsad dssze-



csomagol, te kozben kikétod lovadat a falu kozelében, majd utnak
indultok. Lapozz a 239-re!

292.

Isabail a haz kertjében sétal. Kedves mosollyal idv6zol, amikor
meglat, és megkérdezi, hogy haladtok a felkésziiléssel.

- Orysianben latok tehetséget az énekléshez — valaszolod. Sétal-
gatni kezdtek a kertben, s beszélgetés kozben azért szerét ejted sajat
dalnoki képességeid dicséretének is.

- Tudtam, hogy 6n az én emberem! - mondja nevetve Isabail. -
Furfangos egy leanyzé ez a Melyon. Persze Orysianhoz talan nem is
illenék egy buta fruska. Kar, hogy az unokadcsém egyel6re alomvi-
lagban él. Pedig ha minden igy megy tovabb, egyszer 6 lesz az Arn-
del-hdz 6rokose.

- Hiszen 6n még olyan fiatal! - jegyzed meg artatlanul. — Vég-
képp lemondott a csaladalapitasrol?

- Eddig azt hittem, igen - néz rad komoly arccal a sz6ke holgy. -
En 6n? Tervezi, hogy megéllapodik?

Kis ideig fontolgatod a valaszt, hiszen az igazsagot — azt, hogy
szoknyavadasz vagy — nem lenne szerencsés bevallani. Isabail mel-
lett el tudnad képzelni az életedet... de persze az eddigi aftérjaid is
igy indultak.

- Talan, ha megtaldlom a megfelel6t - mondod végiil. Ezutan a
sajat életérdl kérdezed Isabailt, aki mesélni kezd Alkonyvég minden-
napjairol. A varoska tagadhatatlanul kifinomultabbnak ttnik Eingu-
rd tobbi telepiilésénél. Ami pedig Isabailt illeti, az els6 benyomasod
helyes volt: muveltsége vetekszik a szépségével. Feltlinik viszont,
hogy soha egyetlen szdval sem emliti a néhai férjét.

Végiil bucsut veszel téle és a dolgod utan sietsz. Lapozz vissza a
347-re!

293.
Az tton lovagolsz, amikor a hatad mogiil szekérzorgés {iti meg a
tilledet és egy vidam néi hangot hallasz.



— Allj meg, Rheana, te vilagcsavargd!

Szaz koziil is megismered ezt a hangot. Megfordulva egy nalad
néhany évvel id6sebb nét latsz, aki tele szajjal nevetve integet. Lovon
i, mogotte ponyvaval fedett kordé gurul. Mellette egy masik lovon
mosolygd, szakallas férfi baktat.

— Istel és Valansir! - Orémmel iidvozlitek egymdst. Istel és te egy
faluban néttetek fel, gyermekkorotoktol baratok vagytok, olyan,
mintha a névéred lenne. Valansir a férje, 6k ketten gyogyito fiivekkel
és italokkal jarjak az orszagot, de ugy tudod, a varazslashoz is konyi-
tanak valamennyire. Egytitt lovagoltok tovabb és kozben elmesélitek
egymdsnak mindazt, ami legutébbi taldlkozasotok 6ta megesett ve-
letek, a Béke Oreit is beleértve.

— Akkor most te vagy a legfontosabb ember Eingurdban — mond-
ja Istel. — Nyilt titok, hogy Lord Harrabal és mas nemesek csak az
alkalmat varjak, hogy szembeforduljanak Telwyn kirallyal.

Késébb vidamabb témak is eldkeriilnek. Mint kideriil, Istelék
nemrég jartak a sziil6faludban. Orémmel hallod, hogy sziileid jé
egészségnek orvendenek — megfogadod, hogy amint a kiildetésed-
nek vége, meglatogatod Sket.

Estefelé letaboroztok egy ligetben. Vacsora utan Istellel felidézi-
tek a kedvenc gyerekkori dalaitokat, mikdzben a szofukar Valansir
furulyan kisér titeket. (Megvan a napi étkezésed.) Boldogan hajtod
nyugovora a fejed és kivaléan alszol. Noveld a napok szdmidit!

Masnap Istelék elbucsuznak. Baratndd neked ajandékoz egy
tiveg ritka gyogyitalt (ha megiszod, a kezdeti értékére allitja vissza
az ERONLETEDET, ird fel a Kalandlapodra!). Mosolyogva integetsz a
tavozd par utan. Kapsz 1 LELEK pontot ezért a talalkozasért. Most
lapozz vissza oda, ahonnan idejottél! (Ott nem kell ismét névelned
a napok szamat.)

294.
Végighaladsz a folyosokon, utkézben tidvozolve rendtarsaidat.
Az id6s atyat a templom dpolt belsé kertjében talalod, amint fiatal
tanitvanyoktdl korbevéve lassan sétal és éppen el6adast tart nekik



valamirdl. Eszedbe jut, hogy évekkel ezel6tt te is ott sétaltal az atya
mogott, tudasra éhesen... Elégedettséggel tolt el a tudat, hogy An-
non biiszke lehet rad - bar a kiildetésed még nem ért sikeres véget.

Mikor Annon atya meglat, szeliden elkiildi a tanitvanyokat. Ket-
tesben maradtok. Illendéen készontdd.

- Rheana, leanyom, jé ismét latni téged! - mondja mosolyogva
Annon. - Gyere, iiljiink le és mondd el, mire jutottal a Béke Oreivel.

Leiiltok egy félrees6 padra. Roviden elmeséled az atyanak a ka-
landjaidat (ha sikeriilt megszerezned egy vagy tobb szobrot, azokat
is megmutatod neki). ElImondod neki Tyssirel druldsat is, hozzatéve,
hogy sikertilt lelepleznetek a tiindét. Megemlited, hogy Gedrik atya
jelenleg is nagy erdkkel dolgozik Carsorsan megallitasan.

- Sajnalatos, hogy a Gonosz képes volt befurakodni kozénk -
csovalja a fejét gondterhelt arccal Annon atya. — A wurzeniek 6vato-
sabban is eljarhatnanak az uj noviciusok felvételénél. Csodalkozom,
hogy Solara anya el6tt sem leplez6dott le a tiinde.

- A Kigyonyelvi dlnok hatalma megvédte 6t — huzod el a szadat.

- De te résen voltdl, leinyom! Ilyen fiatalon maris nagy szolgala-
tot tettél a rendiinknek. Biztos vagyok benne, hogy istenndénk figyeli
a lépteidet!

Jo érzés tolt el Annon atya dicséretétél. Kapsz 1 LELEK pontot!
Még beszélgettek egy kicsit. Annon atya marasztal, de te nem akarsz
ujabb napot elvesztegetni, ezért elbucsuzol téle. Ha nincs lovad, ak-
kor a templomtdl kapsz egy tjat. Hamarosan ismét koriilvesz a féva-
ros nyiizsgése. Lapozz a 150-re!

295.

Amikor az egyik rejtekhelyrdl el6veszed az erszényedet, megdob-
benve latod, hogy iires! Illetve csak egy cetli van benne, a kovetkezd
felirattal: ,, Igy jdr az, aki meglopja a bardtjdt! Sapu” Ugy tinik, isme-
r6s0d nem bocsatotta meg, hogy megszegted a tolvajbecsiiletet és
nem hagytad ott neki az egyik zsak fliszert!

Dobj egy kockaval, a kapott szamot szorozd meg 6ttel, majd az
eredményhez adj hozza 10-et! Igy egy 15 és 40 kozotti szamot kapsz



- ennyi aranytallér tlint el a Valousdban elrejtett 6sszegbdl. Ezutdn
hazd ki a SApU kddszot a Kalandlapodrol és lapozz vissza az 50-re!

296.

Némi nehézség aran rogzited a koteled végét egy kiallo sziklahoz,
és leereszkedsz a hasadék falan. Nagyjabdl hat méter megtétele utan
letekintve kihegyezett kardkat latsz a nyilas aljan. Leérve koriilnézel.
A vaskos karok kozott korhadé fatorzsek darabjait latod — mintha
foliilrél estek volna le. Kivezetd jaratot nem latsz, a hasadék tulol-
dalan nem tudsz felmaszni, a koteled pedig az innensé oldalon 16g.
Diihit6, de kénytelen vagy visszamaszni és mas modozatot keresni.

Ekkor mozgast veszel észre. Limpasod fénye felzavarta a korhadt
faban lakd lepkeszert rovarokat! Egyre tobben csapkodnak korii-
16tted. Mikozben a koteledhez rohansz, megprébalod elhessegetni
6ket, de hamarosan apré csipéseket érzel. A rovarfelhdben maszva
6raknak tlinik az a par perc, mire felérsz. Ide szerencsére mar nem
kovetnek, de igy is mard csipések boritjak a szabad testrészeidet. Ve-
szitesz 1 ERONLET pontot! Dontsd el, mit teszel ezutan!

Ha atugrasz a hasadék folott, lapozz a 198-ra! Ha hidat akarsz
épiteni és egyeldre elhagyod a barlangokat, lapozz a 213-ra!

297.

Lord Orem hamarosan visszavonul a szobdjaba. Az eléadas szii-
netében azonban egy komornyik érkezik hozzatok. Megkér téged és
az egyik fuvolan jatszo szinészt, hogy alkonyatkor keressétek fel a
lordot, mert szeretne meghallgatni néhény dalt vacsora utdn. Orém-
mel tesztek eleget a kérésnek. Kapsz 1 LELEK pontot a sikerért! Ut-
kozben megbeszélitek, hogy milyen legendakat fogtok el6adni.

A var urat a dolgozoszobdjaban talaljatok néhany nemes holgy és
ur tarsasagaban. Meglep, hogy mennyi konyv és egyéb régiség talal-
haté a szobaban: diszes fegyverek, zaszlok, szobrok, térképek. Lord
Orem a kandall¢ el6tt til. Arca most is komoly — mintha soha nem
mosolyogna —, de szeliden int nektek, mikor meghajoltok.



- Szivesen meghallgatndnk néhdny régi torténetet a ti eléadaso-
tokban - mondja.

Elkezdtek zenélni. Tarsaddal tokéletesen kiegészititek egymast,
és ugy tlnik, a nemesek élvezik az eléadast. Idénként a kozonséget
figyeled. A hatso sorban egy igen szemrevald, fiatal sz6ke holgyet
pillantasz meg. Tekinteted ezutan vissza-visszatér ra. A holgy csil-
log6 szemét, biztaté mosolyat figyelve nagy eréfeszitésedbe keriil a
zenére koncentralni.

Az el6adas végén elismerd tapsot kaptok, kifelé menet pedig a ko-
mornyik egy-egy erszényt ad at nektek. Ha Kalandlapodon szerepel
a LEGENDAK kodszo, akkor sikeriilt olyan részletekkel szolgalnod,
amelyek kiilonosen elnyerték a lord tetszését. Ez esetben 25 arany-
tallér a jutalmad. Ha nincs felirva ez a kddszd, akkor az el6addsért 15
aranyat zsebelhettél be.

A komornyik egy eziisttalcan egy levélkét is atnyujt neked. Az
illatatol megdobban a szived. ,,Kérem, keressen fel holnap reggel! Isa-
bail vel Arndel” — ennyi all rajta gondos kézirassal és egy cim.

Visszatértek a varudvarra, ahol — kés6 este 1évén — mar véget ért
az eléadas. Gyorsan megvacsoraztok — a lord konyhajarol kaptok
ételt — és nyugovora tértek. Noveld a napok szamdt! Masnap reggel
elhagyjatok a varudvart, majd bucsut intesz Blagoréknak.

- Ugyesen jétszottdl, 6csém! Remélem, még hallok fel6led! -
mondja a nagy bajuszu mutatvanyos, majd megcsorditi az ostorat és
a karavan elindul.

Ugy dontesz, megkeresed a levél feladojat. Lapozz a 124-re!

298.

Miutan levagtad a testdrt, késlekedés nélkiil a rejtekajto felé veted
magad. Egy alacsony folyosora jutsz. Végigrohansz rajta, am ekkor
elolrol orditas harsan. Megfagy a vér az ereidben: ez Grimi hangja
volt! A folyosé egy 1épcs6hoz vezet, és a 1épcso tetején Osszekotozott

kezti, kipeckelt szaju baratodat pillantod meg a f6ldon fekve. Egy
kard 4ll ki a hasabdl!



Odaugrasz hozza, de latod, hogy elkéstél: Griminek mar csak per-
cei lehetnek hatra. Teste alatt vértocsa novekszik. Letérdelsz mellé,
még akkor is, ha tudod: ezalatt Rolgar kényelmesen tavozhat a kert-
be vezetd titkos ttvonalon.

- Rolgar... elmenekiilt - mondja Grimi elhalé hangon.

- Ezért megfizet az a szemétlada, megeskiiszom neked! - vala-
szolod konnybe labadt szemmel, talan hogy megnyugtasd haborgo
lelkiismeretedet.

— Nem kellett volna igy lennie... - suttogja, de befejezni mar nem
marad ereje. Félrebicsaklik a feje, és néhany pillanat mulva kiszen-
ved.

Ott maradsz vele és megprdbalod feldolgozni a torténteket. Vajon
hol hibaztal? Tiz perc mulva megérkeznek a harcosok is, akik tovabb
folytatjak Rolgar {ildozését, hiszen ez a feladatuk, amelyet életiik
aran is elvégeznek. Valdszintileg sikerrel jarnak el6bb-utobb, de ez
mar nem fogja visszahozni Grimit az él6k soraba.

Kalandod kudarccal végzddott!

299.

Probalkozdsod nem jart sikerrel, a szellemek a kozeledbe értek.
Karjukat elérenyujtjak, hideg keziikkel megprobdlnak megragadni.
Védekezned kell! A rad timado szellemeket kezeld egyetlen teremt-
ményként!

SZELLEMEK UGYESSEG 9 ERONLET 10

Mindig, amikor a szellemek sebzést okoznak, dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 5-6, akkor jeges fajdalom nyilall beléd: az okozott
ERONLET-veszteség eggyel csokken, viszont veszitesz 1 LELEK pontot
és 1 UGYESSEG pontot is.

Amennyiben nincs magikus fegyvered, vagy pedig a szellemek
UGYESSEG-prébajanak eredménye barmely forduloban legalabb 5-tel
magasabb, mint a tiéd, a tulerd legytr. Tehetetleniil figyeled, amint
felcipelnek a 1épcsdn és az egyik oszlophoz kétoznek. Végiil kotelet



vetnek a nyakadba, és az egyik szellem mogéd 1ép, hogy megszoritsa.
Te is gyarapitod a Vérestorku tiszteletére megfojtott aldozatok sza-
mat. Kalandod kudarccal végzédott!

Ha elmenekiilsz, akkor visszarohansz a folyosén, bezarod magad
mogott a nagy bronzkaput, és meg sem allsz a nagy csarnokig. A
szellemek szerencsére nem kovetnek. Ha még nem jartal a szemkozti
jaratban, lapozz a 148-ra! Ha mar igen, akkor a 330-ra!

Ha gy6ztél, ird fel Kalandlapodra a SZzELLEM kodszot és lapozz a
106-ra!

300.

Isabail sietve felall a féstilkoddasztal melldl és kulcsra zarja mo-
gotted az ajtdt, majd szembefordul veled.

- No de Talasin ur! Minek kdszonhetem e kései latogatast?

Izgatottsagtol kipirult arcara nézve tudod, hogy nyert iigyed van.
Kozelebb 1épsz hozza és 6 nem huzddik el.

- Draga Isabail! — kezded és megfogod a kezét. - Az elmult na-
pokban, ugy érzem, valami elkezd6dott ketténk kozott. Arra gon-
doltam, eltolthetnénk némi id6t kettesben. ..

A holgy nem valaszol, csupan varakozoéan néz rad gyonyora kék
szemével. Kozelebb hajolsz és megcsdkolod. Viszonozza a csokodat.
Mennyei boldogsag tolt el, mikozben a karodba zarod. Kapsz 2 LE-
LEK pontot!

Néhany perc mulva abbahagyjatok a heves csokol6zast. Isabail ki-
bontakozik az 6lelésedbdl.

- Ezt nem lenne szabad, Talasin! - sigja. - Ha a batyam meghall-
ja, hogy itt vagy...

- Nem fogja - valaszolod magbiztosan és megsimogatod az arcat.
— O, Isabail! Mar Orem estélyén is alig tudtam levenni a szemem
rélad!

— Igen, lattam — mosolyog Isabail. - Hosszu ideje varok egy hoz-
zad hasonlé muvészlelkd férfira!

— Akkor ne vesztegessiik az id6t szavakkal - mondod és ismét
heves csdkolozasba fogtok. A kezed végigvandorol a testén. Agyadat



lassan teljesen elboritja a vagy. Elkezded lehamozni a vallarol a ru-
hat, amikor...

Odakintrol kozeledo léptek hallatszanak! Isabail riadtan eltaszit
és gyorsan rendbe szedi magit.

- Ez Torgard! Kival6 a hallasa! — Kétségbeesetten néztek koriil
mind a ketten, mikozben a lépések megtorpannak az ajtaja eldtt.

— Isabail, jol vagy? - kérdezi a férfi 6blos hangja az ajton talrdl. -
Hangokat hallottam a szobadbol! Engedj be, kérlek! - Kiprébalja a
kilincset, majd er6sen megzorgeti az ajtot.

- Nem taldlhat itt! — Isabail az ablakhoz megy és kitdrja. - Menj,
ereszked;j le!

Mas talan meglepddne a javaslaton, de neked van némi rutinod
az ilyesmiben. Fut6lag megdicséred magad, amiért elokészitetted a
menekiilésedet. Csak el kell jutnod az istalléig!

— Isabail, bemegyek! - hallatszik kiviilrdl, és azzal hatalmas csa-
pds rengeti meg az ajtot.

— Varj! - Isabail egy erszénykét vesz el6 a féstilkododasztala egyik
fidkjabol. Odadobja neked. — A jutalmad! Tobbet akartam adni, de...

Nem tudja befejezni a mondatot, mert az ajt6 egy erds rugastol
beszakad és Torgard hatalmas alakja jelenik meg a nyildsban.

- Maga?! - badiil fel, amikor meglat. - Tudtam, hogy rosszban
santikal! - A hugara néz. - Isabail, jol vagy? Bantott ez a nyomorult?

- Nem! Csak beszélgettiink! Hagyd, Torgard!

- Eszemben sem volt bantani az urnét! - teszed hozza te is. -
Orysian urfi igyét targyaltuk éppen...

Torgard azonban nem figyel a magyarazkodasodra. Fenyeget6en
kozeledik, és ekkor ijesztd valtozast veszel észre rajta. A szeme sar-
gaszolddé fakul, arca allatiassa valik és hirtelen szakall sarjad rajta.
Felsotestén dagadd izmok fesziilnek a halokabatjanak, kormei meg-
nyulnak és hegyessé valnak, akarcsak a fogai.

- Most meglakolsz, te féreg, amiért foltot ejtettél a csaladunk be-
csiiletén! — morogja és neked ront. Egy kis székkel védekezel.

TORGARD UGYESSEG 10



Mivel Torgardot nem akarod megélni - lehet, hogy nem is tud-
nad -, egyediili lehetéséged a menekiilés marad. Ha sikeriil, lapozz
a67-re!

301.

Miel6tt barmit is tehetnél, erés légaramlat sopor végig a termen —
ami furcsa, mert ablakot nem lattal sehol. Felkavarodik a por, s ekkor
a szobrok egyes részei kéken ragyogni kezdenek, majd megddbbe-
nésedre ugyanazok a részek mintegy lemasolva megjelennek el6tted
a levegében! Hamarosan egy tulvilagi jelenés 6lt alakot el6tted. Feje
a pocakos istenségé, torzse a férfialak mellvértje, hatan a ndszobor
szarnyaival. Keze szintén a férfi kardjat markolja, labai nincsenek.

A jelenés a levegében lebeg tovabb, szarnyaival csapdosva. Nem
kozeledik feléd, de elallja az utat a szobrokhoz.

Ha Rheanaval jatszol, elmondhatsz egy Végsd nyugalom varazsla-
tot a lényre, siker esetén lapozz a 92-re!

Amennyiben nem vallalod a harcot, visszamehetsz a nagy csar-
nokba, hogy a szemkdzti jaratban folytasd utadat, ekkor lapozz a 44-
re! Ha mar jartal ott, el kell hagynod a foldalatti romvarost, lapozz a
330-ra!

Ha a harc mellett dontesz, magikus fegyverre lesz sziikséged.
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Barmikor elmenekiilhetsz, visszatérve a nagy csarnokba, ekkor a
fentiek szerint a 44-re vagy a 330-ra kell lapoznod.

Ha legy6zted a 1ényt, ird fel Kalandlapodra a PANCEL kodszot és
lapozz a 257-re!

302.
Amikor koriilnézel, meglepetten veszed észre, hogy sehol sem la-
tod a tiindét. Elmenekiilt volna a kavarodasban? De most nincs idéd
ezen toprengeni, mert a varazslé timadasra késziil! Lapozz a 14-re!



303.

Megkérdezed az 6rt, hogy tud-e valamit az erdében rejt6z6 rab-
l6bandardl.

- Csak azt, amit barki, aki itt é] — von véllat a férfi. — Sajnos tul
kevés emberiink van az erd6 ellenérzéséhez. Szemmel tartjuk a for-
galmat és igyeksziink begytjteni a hireket, de ennél tobbet nem te-
hetiink. Persze masként dllna a helyzet, ha pontosan ismernénk a
banda rejtekhelyét — de vaktdban nem rohangalunk ki az erdébe.
Mairpedig egyel6re az eingurdi keresked6k jé pénzért felbérelt erdd-
jardi sem talaltak semmit.

- Mifélék ezek az erddjarok? — kérdezed.

- Vegyes tarsasag. Egy résziik valéban jol ismeri az erddséget, a
tobbiek alig tobbek kalandoroknal. De egyikiik sem olyan tapasztalt,
mint Nondar - persze 6 a maga utjat jarja, nem kér a kereskedék
pénzébol.

- Hol talalhatom meg ezt a Nondart?

- Ha én azt tudnam! - nevet az 6r. - Ha megtaldlja, sz6ljon
neki, hogy elkelne a segitsége a helyérségnek!

Bucsut intesz neki és leereszkedsz a Borostydntorony aljaban fek-
vO telepiiléshez. Lapozz vissza a 95-re és valassz mast!

304.

A zajt és a hullamzo6 tomeget kovetve kilépsz a piactérre, ahol
gyimolcsok, boraruk, fémeszkozok, kelmék és még szaztéle aru cse-
rél gazdat minden nap. Nagy a tomeg és a hangzavar, mert a ke-
reskeddk és vevoik mellett dalnokok, jovendémondok, koldusok és

egyéb alakok gyakoroljak a mesterségiiket. Szamodra a kovetkezd
arucikkek lehetnek érdekesek:

Elelem, egy adag 1 aranytallér
Gyogytiivek, egy adag 3 aranytallér
Kard 30 aranytallér
Koboz 15 aranytallér

Kotél 8 aranytallér



Lampas 6 aranytallér
Papiros, tinta 4 aranytallér

Ha Talasinnel jatszol és el6szor adtal el6 sikerrel dalokat ezen a
piactéren ugy, hogy a Kalandlapodon szerepel a LEGENDAK kddszo,
akkor lapozz a 7-re!

Ha végeztél a piacon, térj vissza a 150-re és valassz mast!

305.

- Tovabbra sem vagyok meggy6zddve az atya blindsségérol! — je-
lented ki. — Ez a gytir(i bizonyitéknak kevés. Lattad, hogy mennyire
féradt! Ejjel-nappal a Carsoran elleni tervén dolgozik.

— Te elhiszed a hazugsagait? Jol mondtad: Szelessikra menni on-
gyilkossag! Ezt 6 is jol tudja! El akar veszejteni minket!

- Nem hiszem. De tudod mit? Elmegyek Eingurdba és jelentem
Annon atyanak a torténteket. Ok majd kivizsgaljak az tigyet.

A tiinde rad szegezi a tekintetét, mintha az elmondottakat mér-
legelné.

— Rendben van! - mondja végiil. - Tedd ezt! En addig szemmel
tartom az atyat.

Sietve elbucsuzol Tyssireltdl és elhagyod a templomot. Azonban
nem mész messzire. Oriilsz neki, hogy végre megszabadultél a r4-
mends tiindétsl. Ugy dontesz, végzel némi magénjellegli nyomozést
Tyssirel feszélyezo jelenléte nélkiil. Néhany oran keresztiil a kozel-
ben varakozol. Megfigyel6helyedrdl latod a templom bejaratat, igy
az sem keriili el a figyelmedet, amikor a tiinde kilép azon és beveszi
magat a hazak kozé. Gyorsan visszamész.

A templomba érve végiggondolod, kit keress fel és mit mondj
neki. Valészintileg nincs sok idéd a nyomozasra. Egyenesen nyilvan
nem kérdezhetsz ra senkinél, hogy 6 volt-e a megbiz6 - csak annyit
tehetsz, hogy jobban megismerkedsz az illetével és megkérdezed a
véleményét a tobbiekrol. Esetleg megmutathatod neki a gytriit is.



Ha atkutatod Tyssirel szobajat, lapozz a 18-ra! Ha Solara anyéval
beszélnél, lapozz a 108-ra! Ha Gedrik atydval kivdnsz szo6t véltani,
lapozz a 119-re! Ha Perbalart keresed fel, lapozz a 174-re!

Csak olyan lehetdséget valaszthatsz, amelyet még nem valasztot-
tal! Két lehet6ség utan lapozz azonnal a 357-re!

306.
A Dabbok-hegységtol délre hullamzé dombok kozott haladsz. Ez
a kiralysag egy félreesé teriilete, nem tul civilizalt kornyék. A dom-
bokat bozétos boritja, tavolabb erdéket és réteket latsz, idénként
egy-egy tanya vagy nemesi udvarhdz is felt(inik. Eszakabbra a he-
gyek csipkés sziklai magasodnak. Dobj két kockaval és nézd meg az
alabbi tablazatot, hogy megtudd, mi torténik utkozben!

Dobas Esemény
2-3 Lapozz a 220-ra!
4-5 Egy bozdtoson kelsz at éppen, amikor hirtelen csatta-

nast hallasz és éles fajdalom hasit a labadba. Belelép-
tél egy ravaszul alcazott vadaszcsapdaba! Veszitesz 2
ERONLET pontot.

6 Keletrdl sotét fellegek érkeznek és hamarosan zuhog-
ni kezd az esd. Teljesen elazol és kimeriilsz a gyalog-
lastdl. Veszitesz 1 ERONLET pontot és egy adag élel-
med is ehetetlenné azik.

7 Néhany utazd jon szembe az uton, de egyébként utad
eseményteleniil telik.
8 Alkonyatkor fiistot latsz felszallni egy domb mogiil.

A bokrok koziil kinézve harom bérzekés, ijjal felsze-
relt embert latsz, amint egy elejtett szarvast nyuznak
éppen. A vadaszok észrevesznek, de szerencsédre jo-
indulataak és meghivnak vacsorara. A siilt szarvas-
huts igen finom. Ezzel megvan a napi étkezésed és
nyugodtan kipihenheted magad.



9-10 Megallsz pihenni egy fa mellett, és csodalkozva ve-
szed észre, hogy a tovében egy erszény hever. 5 arany-
tallér van benne, amit boldogan zsebre raksz.

11-12 Lapozz az 56-ra!

Estére egy Ishenlu nevii nagyobb faluba érkezel, ahol megszall-
hatsz éjszakara 3 aranyért és élelmet is vehetsz 1 aranyért. Ha a sza-
bad ég alatt alszol, nem tudod kipihenni magad. Ezutan néveld a
napok szamdt! Merre indulsz el masnap?

Nyugatnak, Wurzenbe? Lapozz a 100-ra!

Eszakkeletnek, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 82-re!

Délkeletnek, Szelessik varaba? Lapozz az 5-re!

Délnyugatnak, a Bronz-siksag felé? Lapozz a 260-ra!
307.

Par percig még keresgélsz a szobaban, de ekkor Gedrik atya kial-
tasat hallod odakintrol:

- Jonnek! Rheana, gyere! Menniink kell!

Visszasietsz a terembe és diadalmasan felmutatod a két szobrot.

- Megvannak! - kidltod. Gedrik atya bélint. Latod, hogy a tob-
biek mdr egymas mell¢ dlltak és belekezdtek a szertartdsba. Gyorsan
odalépsz kozéjiik. Lehunyod a szemed és imadkozol. Kisvartatva
ugyanazt a szell6t és nyilallast érzed, mint idejovet, s mikor kinyitod
a szemed, ismerds latvany fogad: a wurzeni templom szentélyében
vagytok ismét. Zihalva, boldogan dlelitek at egymast. Kiildetésetek
sikerrel jart: Lord Harrabal s6tétlelki tandcsaddja, Carsoran elpusz-
tult!

GyOzelmeteknek hamar hire megy, a templom Osszes papja és
papndje korétek sereglik gratulalni. Fél 6ra mulva Gedrik atya 1ép
oda hozzad. Kiilseje zilalt, arca kormos és sapadt, de megkonnyeb-
biilést is latsz rajta.

- Hatra van még egy utunk Eingurdba, a kirdly korondzasara. De
hény szobrunk is van sszesen?



Ha megvan mind az 6t szobor, lapozz a 185-re! Ha 6tnél kevesebb
szobrod van, lapozz a 216-ra!

308.

- Ha szerinted tényleg szerencsét hoz a fekete gyongy, mit szélnal
egy probahoz? - veted fel, mire a Cyran nevii érdeklédve felnéz. -
Kartyazzunk egyet! Te felteszed a gyongyddet, én pedig... mondjuk
Ot aranyat. Aki nyer, megtartja a nyereményét.

- Legyen tiz arany! — mondja a halasz.

Beleegyezel. (Ezt csak akkor teheted, ha valéban van 10 aranyad,
egyébként el kell menned; kés6bb visszajohetsz kartydzni.) A hala-
szok helyet csindlnak neked a hord6 mellett. Leiilsz, megkeveritek a
kartyakat és osztotok. Bizol benne, hogy kedvezd lesz a lapjaras.

Dobj egy kockéaval! Ha az eredmény 1-4, a haldsz kelletlentil meg-
szabadul a fekete gyongytdl, amelyroél kideriilt, hogy nem is hoz neki
szerencsét. Ha kudarcot vallasz, akkor elveszited a 10 aranytallért, de
sikeriil meggy6znod Cyrant, hogy jatsszatok egy ujabb partit. Ekkor
megismételheted a dobast. Minden vereség 10 aranyadba keriil.

Ha haromszor egymas utan veszitesz vagy elfogy a pénzed, akkor
viszont a halasz mar semmiképpen sem fog megvalni a dragalatos
kincsétdl. (Tehat akkor sem, ha késobb visszajossz.)

Ha végeztél, lapozz vissza a 27-re!

309.

A pultnal tildogélve egy beszélgetés foszlanyai {itik meg a fiiledet,
amelyben elhangzik a ,,szerendd” sz6. Odanézel és az egyik asztalnal
két inas kiilsejii legényt pillantasz meg. Kivancsisagbol széba ele-
gyedsz veliik, és kideriil, hogy a Taggato-haz alkalmazottai! Proba-
lod kipuhatolni, hogy mit tudnak Melyonrél, dm nem sok hasznal-
hat6 informacio6t nyersz.

- A dajkajat, Igern any6t kérdezd! - javasolja az egyik inas. - Ha
iparkodsz, a piacon még megtalalhatod.

A piactérre sietsz, ahol a leiras alapjan valoban megleled az oreg-
asszonyt. Egy nagy, zoldségekkel megrakott kosarat cipel a karjan.



Faradtan meg-megdll Gt kozben. Koszontod 6t és felajanlod a se-
gitséged, ha cserébe mesél neked a haziakrdl. Végiil sikeriil igyesen
Melyonra terelned a sz6t.

- A kisasszony mar kislany kordban is odavolt a mesékért - mond-
ja. — Manapsag mar inkabb a konyveket bujja. Ha engem kérdez,
olyan konyveket is lattam ndla, amelyek nem lednyoknak valok. A
multkor példaul megnéztem az egyiknek a cimét. Hogy aszondja, mi
is volt... , Trishan, az él6holt herceg”. El6holtak, pff! Rendes ledny bi-
zony nem olvas ilyesmit. De hidba beszélek neki az illemrél. Nagyon
konok a lelkem! Azt mondja, hogy 6 ilyen és ezen nem fog valtoztat-
ni a kedvemért. A multkor jol hajba kaptunk ezen... no persze tobb
eszem is lehetne! A fejemhez vagta, hogy képmutaté vagyok, mert
biztosan én sem voltam ,,rendes leany” fiatalon! Hallott mar ilyet?!

Egészen a Taggato-hazig cipeled a kosarat és hallgatod Igern
anyot. A Taggato-haz bejaratanal megkdszonod az anyénak a beszél-
getést és elbucsuzol téle. Lapozz vissza a 347-re!

310.

A tudos feléd fordul.

- Vegye a kezébe a gytir(it! Csukja be a szemét és iiritse ki az
elméjét, ne gondoljon semmire! Mikzben én elmondom a vardzsla-
tot, szivja be a gyertyak fiistjét! Segiteni fog a rahangolodasban.

Ugy teszel, ahogy mondta. Ilu-Zargez lassan kéntalni kezdi a va-
razsigét. A tested perceken beliil ellazul és egyfajta bodult tudatal-
lapotba keriilsz. Erzed a gytir(i sulyat a kezedben, de semmi mast,
a kiilvildg hangjai és érzetei lassan megsziinnek. Lelki szemeid eldtt
alakok jelennek meg, mintha fiistbdl bujnanak el6. Egy magas, feke-
te haju férfit latsz, akinek arcan tetovalds fut végig, szdja Oriilt mo-
solyra torzul. Kiilonos érzelmek hullimzanak at rajtad, mintha nem
a tiéid lennének: félelem, nyugtalansdg, hatalomvagy. Ezutan a férfi
alakja egy masikénak adja at a helyét. Szakallas fiatalember tekint
rad, nemes arca arroganciat tiikréz. Azutan ismét valtozik a kép és
egy ismerds szOke férfi néz rad zold szemeivel. A fiilei hegyesek.



— Tyssirel... - ny6god fel. A kép halvanyodni kezd, majd elt{inik.
Hallod, hogy Ilu-Zargez felkidlt, és hirtelen magadhoz térsz. Kinyi-
tod a szemed. Folyik rélad a veriték, a tudds aggédva néz rad.

- Jol van? A varazslat megszakadt. Megtudta, amit akart?

— Igen - valaszolsz mindkét kérdésre egy szdval.

M¢ég néhdny percbe telik, amig kikeriilsz a vardzslat hatdsa aldl.
Amint a tudatod kitisztult, végiggondolod az Gj informacidkat. Mi-
vel magadat nem lattad, a varazslat a gylrt megtalalasa el6tti tulaj-
donosokat mutatta meg neked. Tyssirel tudott a gytirtrdl... talan 6
rejtette el Gedriknél, aki mit sem tudott az egészrdl, hiszen szintén
nem szerepelt a latomasodban. Akarhogyan is, a tiinde ebbdl nehe-
zen fogja kimagyardzni magat — de miért hinnének neked? Kézzel-
foghato bizonyitékot kell felmutatnod.

- A templomnak sziiksége van arra az informdcidra, amit az
imént lattam — mondod Ilu-Zargeznek, aki kozben egy kis tiveg italt
kortyolgat. — Lehet erre valamilyen megoldas?

A tudds megvakarja a fejét.

- Nem hiszem. Kizardlag a varazslat alanya lathatja e képeket.

Ugy l4tod, az egyetlen lehet8ség az, ha Ilu-Zargezzel egyiitt visz-
szatérsz a wurzeni templomba, ahol a tudés valamelyik vezetdvel,
Gedrikkel vagy Solaraval megismétli a varazslatot. Kérdés, hogy
van-e elegendo idéd erre e kitérdre?

Ha megkéred Ilu-Zargezt, hogy kisérjen el Wurzenbe, lapozz a
160-ra! Ha inkabb ejted ezt a szalat, és elbucstzol a tudostdl, lapozz
vissza a 101-re!

311.

Solara ugy dont, hogy egyiitt keressétek fel Gedrik atyat. A tudds
térfiat a szobajaban talaljatok, ahol szokasa szerint régi tekercseket
tanulmdnyoz. Meglepetten néz ratok, amikor beléptek, és dobbene-
te csak fokozodik, amikor megmutatod neki a gytrtt (mert Solara
nem kivan hozzaérni). Amikor ko6zlod vele, hogy néla talaltatok a
gonosz targyat, az atya elsapad.



— Bz csak valami félreértés lehet... — dadogja. — En nem tartok
magamnal ilyesmit. Miért tenném?

- Bz a targy azé a személyé, akit meggyilkoltatta a Béke Orei egyi-
kének tulajdonosat, egy oreg tisztet - mondja szigori hangon Sola-
ra. — Az itt jelenlévo testvériink eskii alatt vallja ezt. Ennek alapjan,
atya, a Gonosszal valo Osszejatszas gyanuja vetiil rad.

- Nem! - kialtja kétségbeesetten Gedrik. - Soha nem szolgal-
tam a Gonoszt! Kutassatok at nyugodtan a szobamat, nincs nalam
szobor! Most is éppen azon dolgozom, hogyan lehetne megallitani
Carsorant, templomunk ellenségét! Anya, nem adhatsz hitelt ilyen
nevetséges vadaknak!

- A bizonyitékok ellened szolnak - feleli hiivosen Solara. - A
szobrot elrejthetted vagy 4t is adhattad masnak. Ertesiteni fogjuk
templomunk vezetését. Majd ¢k kivizsgdljak az ligyedet. Amig ez
megtorténik, a Blinbandk Képolnajaban leszel, drizet alatt.

- Hibat kovetsz el! - kialtja Gedrik, am hidba. Solara érokért kiil-
det, akik lefogjak a kétségbeesetten orditozo atyat és elviszik.

A templomban hamar végigfut a hir az atya elleni vadakrol. A
papok megosztottak a kérdésben. Te egyelére elhagyod a templo-
mot. Forréon reméled, hogy helyesen cselekedtél. Solara anya meg-
kér, hogy két héten beliil gyere vissza tanivallomast tenni.

Folytatod a kiildetésedet. Bejarod Eingurd vadonjait és vérosait,
a Béke Orei utan kutatva. Sok veszélyt legytirsz, nehéz rejtélyeket
oldasz meg és sikeriil is megtalalnod néhany szobrot - am nem az
Osszeset. Végiil visszatérsz Wurzenbe, ahol Annon atya és a templom
eloljaréibol allo birdsag eldtt vallomast teszel. A birdsag mérlegeli a
bizonyitékokat, am azokat végiil elégtelennek talalja Gedrik elitélé-
sére, igy az atyat szabadon engedik.

Sajnos az elvesztegetett id6t mar nem lehet behozni. Gedrik atya
nem tudja befejezni a felkésziilést Carsoran legy6zésére, ongyilkos
akciot pedig nem akartok inditani. Mivel a hatralévé szobrokat csak
igy tudnatok megszerezni, beléd nyilall a felismerés: kiildetésed ku-
darcot vallott. Balsejtelemmel varod a korondzas napjat.

Végiil megérkeznek az els6 hirek a févarosbol. Lord Telwynt fé-
nyes iinnepségek kozepette kirallya koronaztak, és minden jol is



ment addig, amig 6ssze nem iilt a Hetek Tandcsa. Ezen éles szévaltds
alakult ki az 4j kiraly és Lord Harrabal kozott — egyes szobeszédek
szerint a hirtelen haragt uralkod6 még a kardjat is kivonta a vita he-
vében! Végiil Lord Harrabal feldultan tdvozott, és némi habozds utan
kovette 6t Lord Isseron és Lady Generys. Mindannyian a varukba
siettek, sereget gyujteni.

A pusztulds és nyomorusag honapjai kovetkeznek. Ugy dontesz,
egyelére nem mész vissza Eingurdba. Nem tudnal Annon atya sze-
mébe nézni. Inkabb nyakadba veszed az orszagutat és megprobalsz
segiteni a raszorulékon. Minden nap a téged kinzo lelkiismerettel
birkdzol és azon toprengsz: vajon hol hibaztal?

Kalandod kudarccal végzddott!

312.

Egy sztk, biidos sziklahasadékban lovagolsz, amikor szuszogast,
majd morgast hallasz oldalrél. Lovad idegesen megtorpan, éppen
abban a pillanatban, amikor egy nagydarab teremtmény bukkan fel
a hasadék oldalan tatongé barlang nyilasabol. Emberszer(, de joval
nagyobb és sz6rosebb ndlad, izmos karjai hosszaak, arca allatias -
egy barlangi 6rias! Amikor megpillant, felordit és meglobalja a ke-
zében tartott bunkoét. Eléllja az utadat, igy valamit tenned kell vele!
Tobb lehet6ség koziil valaszthatsz.

Ha Rheanaval jatszol, elmondhatsz egy Békités varazslatot. Siker
esetén az Orias megall és bamban maga elé meredve probalja kita-
lalni, mi célt szolgalhat a kezében tartott husang. Kézben dvatosan
elléptethetsz mellette.

Ha Talasinnel jatszol, megprobalhatod néhany vidam dalocs-
ka el6adasaval elterelni a gyermeki intelligenciaju lény figyelmét.
Tedd probdra ZENELESED 16-os nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, fertalyoraig szorakoztatod az oriast, aki a maga otromba maéd-
jan lelkesen dudolgat veled.

El6vehetsz valamit a hatizsdkodbdl, hogy eltereld a figyelmét.
Huzz le egy targyat a Kalandlapodrol! (Ha aranyat valasztasz, lega-
labb 5 aranytallért kell eléje szérnod.)



Ha egyiket sem vélasztod, at kell verekedned magad hatalmas el-
lenfeleden!

BARLANGI ORIAS UGYESSEG 7 ERONLET 11

Ha a csata soran el6szor 11-et vagy 12-t dobsz ellenfelednek, ak-
kor husangjaval levert a nyeregbdl. Ebben a forduléban nem sebez-
heted meg az oriast, te viszont veszitesz 3 ERONLET pontot és innen-
t6l minden forduldban -1 biintetést kapsz a dobdsodra.

Ha elmenekiilsz, akkor harc kozben kicsalogatod az ériast a hasa-
dékbdl, majd elhajolsz a csapasa el6l, megsarkantytizod a lovadat és
atvagtatsz a szurdokon.

Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

313.

Utatok a Dabbok-hegységtol délre hullamzé elhagyatott dombok
kozott kanyarog. Az ég borus. Ekkor egy kanyarulat mogiil két férfi
bukkan fel. Felétek fordulva dllnak az uton, mintha vartak volna ra-
tok. Egyikiik kopasz és kovér, kezében hosszt landzsat markol. Tarsa
alacsonyabb és rokaképti, megfeszitett ijaval ratok céloz. Kopenyiik
alatt mindketten borvértet viselnek. Megtorpantok.

- Szerencsés napunk van, ugye, Bartjen? - szélal meg vigyorogva
a kovér.

- Szerencsés napunk, Dries - bdlogat a tarsa, majd hozzétok for-
dul. - Mi vagyunk a helyi vimszedék. Most pedig elkérnénk a va-
gyontargyaitokat. Ne ellenkezzetek! Ne rontsuk el ezt a szép napot
vérontassal!

[lu-Zargez kotoraszni kezd a taskajaban, majd egy dragakoves
palcat huz elé.

- Kotrédjatok az utunkbdl! - sziszegi a rablok felé. - Haromig
szamolok, utana megnézhetitek, mi marad valakibdl, ha eltaldlja egy
magikus l6vedék! Egy...

Az atonallokat nem hatja meg a fenyegetdzése.

- Ugy tlinik, vérontast akarnak, Bartjen - jegyzi meg a nagydarab.



- Kettd...

- Nekem is ugy ttinik, Dries. De valamit nem tudnak...

- Hdrom!

[lu-Zargez kialt valamit, mire fényes langcsova hagyja el a palca-
jat, vakité robbandssal becsapddva az alacsony rabloba. Az felordit,
hatratantorodik és utjara engedi a nyilvessz6t, amely azonban artal-
matlanul szl el f6lottetek. Am amikor a fény elhal, latjétok, hogy a
teste sértetlen!

- ... mégpedig azt, hogy varazslatelnyel6 amulettiink van - fejezi
be a mondatot Dries.

- Ez fajt! - rikolt fel Bartjen. — Ti akartatok!

Dries a landzsdjaval Ilu-Zargezre tamad, aki rovid kardjaval vé-
dekezik. Te Bartjenre rontasz, nehogy tjra I6hessen. A rékaképii en-
nek lattan eldobja az ijat és kardot rant.

BARTJEN UGYESSEG 8 ERONLET 6

Ebbdl a csatabol nem menekiilhetsz el! A csata soran +1 mddosi-
tot kapsz az UGYESSEG-probadra, mert lovon harcolsz.

Ha sikertil legfeljebb négy harci forduld alatt 2-re vagy az ala csok-
kentened az ERONLETET, lapozz a 63-ra! Ha nem, lapozz a 335-re!

314.

Ugy tlinik, az egyetlen hasznalhat6 nyom az, amelyik a kikétébe
vezet, ezért errefelé veszed az utadat. Valousa forgalmas kikotoje
mellett igen rosszhir(i negyed van, ezt matr6zok, rakodomunka-
sok, oromlanyok és blinozdk serege lakja. Szamolnod kell azzal,
hogy ezen a helyen te is veszélyben vagy. Ennek ellenére végigjarod
és végigkérdezdskodod a forgalmasabb italméréseket. Sajnos tobb
oranyi kutatds utdn sem tudsz meg semmit. S6t, ennél rosszabb
is torténhet veled. Dobj az alabbi tablazat szerint, hogy megtudd,
milyen kalamajkaba keveredtél!



Dobas

2-3

4-5

6

Esemény

Az egyik sikatorban két patkdnyképt ficsur allja el az
utadat mindkét iranybdl. Muszaj a botodat hasznal-
nod, hogy moresre tanitsd oket.

1. TorLvAay UGYESSEG 6 ERONLET 6
2. ToLvaj UGYESSEG 6 ERONLET 7

Egyszerre kiizdj meg veliik!

Ha valamelyik tolvaj ERONLETE 4-re vagy az ald csok-
ken, elmenekiil.

Ha elmenekiilsz, akkor sikeriil nyeregbe szallnod és
elvagtatnod a sikatorbol.

Az egyik matréz megemliti az egyik ismerdsét, aki el-
vezet egy rokonahoz, aki latott valamit... Korbe-kor-
be jarsz a hamis informdciok nyoman és mire felo-
csudsz, rad esteledik. Kénytelen vagy éjszakai szallast
keresni egy helyi templomban (a szallds ingyenes és
teljes pihenést nyujt). Noveld a napok szamadt!

Tedd probdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha
sikertelen a probad, amikor késobb véletleniil az er-
szényeidre téved a kezed, megdobbenve fedezed fel,
hogy az egyik hidnyzik! Biztosan valamelyik kocsmai
zsebmetsz0 tulajdonitotta el. Vonj le magadtol 15 ara-
nyat!

Csodak csodaja ép borrel meguszod a nyomozast.

Miutan sikeriilt kijutnod, megfogadod, hogy soha tobbé nem
jossz vissza Valousa kikotonegyedébe. Viszont a nyomozasod itt za-
tonyra futott. Ugy tiinik, a kereskeddnek volt igaza és az orgyilkos
nem a helyi alvilagbdl keriilt ki.

Ha a varosi 6rségen folytatod, lapozz a 353-ra! Ha ugy dontesz,
hogy abbahagyod a nyomozast és folytatod a kiildetésedet, lapozz
vissza az 50-re!



315.

Egy szempillantas alatt felmarkolsz még néhany nyaklancot és egy
marék dragakovet, majd az ajto felé iramodsz. Ekkor egy hatalmas
sziklatomb zuhan az ajté elé. Agyad még fel sem fogta, hogy nem
fogsz kijutni, amikor fejedre és valladra hatalmas iitéseket kapsz. El-
veszited az eszméletedet, és a beomlo6 barlang maga ala temet.

Kalandod kudarccal végzddott!

316.

- Atyam, varj! - kialtasz Gedrik utan. - Létfontossagu informaci-
Ot szereztem ut kozben!

Sikeriil ravenned az atyat, hogy szakitson egy kis id6t rad. A szo-
bdjaban négyszemkdozt elmondod neki, mit tudtal meg a szerencsét-
lentll jart Ilu-ZargeztSl Valousdban, és utolag feltarod el6tte a gytiri
megtalalasanak koriilményeit is. Reméled, hogy ha hibaztal is a {6-
varosi papok idehivasaval, ezzel talan helyrehozhatod.

- Szoval Tyssirel tette a gytir(it a szobamba — csovalja a fejét Ged-
rik. — Még jo, hogy nem szoltal errdl Solaranak! A tiinde nyilvan ki
akart iktatni, nehogy befejezhessem a Carsoran elleni el6késziilete-
ket. A nyavalyas! Viszont van egy apré gond: Annon beleegyezett
abba, hogy Tyssirel is veliink j6jjon Szelessikra.

- Micsoda? - kérdezed dobbenten. - Egy arulét visziink ma-
gunkkal a végs6 harcba? Széljunk Annon atyanak!

Gedrik gondterhelt arccal topreng egy sort.

— En most nem vagyok abban a helyzetben, hogy intézkedjek ez
tigyben, egyébként pedig nincs semmilyen bizonyiték a keziinkben.
Rheana! - néz rad komolyan. - Nekem minden erémet lefoglalja
majd Carsoran megfékezése. Neked kell szemmel tartanod Tyssirelt!
A kiildetésiink sikere fiigghet ett6l!

Belatod, hogy nincs mas valasztasotok. Lapozz a 203-ra!

317.
A Fehér Oroszlan céhben szinte tapinthatd a fesziiltség: a keres-
keddk siet6sen jarnak-kelnek, idonként idegesen targyalnak egymas



kozott. Megkeresed a férfit, akivel el6z¢ ittjartadkor beszéltél, és koz-
16d vele, hogy megtalaltad a sziirke-erdei rablobanda buvoéhelyét.

- Jo tréfa!l — nevet fel a kereskedd. - Még hogy maga talalta meg!
Hu erdéjaronk, Zimyras bukkant a nyomukra. Most szervezziik az
expediciot!

Jol sejtetted, alnok vezet6d megel6zott.

- Egyiitt kutattuk fel a rablotanyét az altalam adott informaciok
alapjan, de az erd6 kozepén faképnél hagyott az a gazember. Ott ha-
gyott volna meghalni!

- Mégis, kicsoda maga?

Roviden eléadod a torténetedet.

- Nos, sajndlom, ami magéval tortént, de beldthatja, hogy nem
vallalhatunk felel6sséget minden erdéjarénkért. Foleg ugy, hogy
semmilyen bizonyitéka sincs az elmondottakra. Tehat ha most meg-
bocsat...

- Varjon! - allitod meg az indulni késziil6 keresked6ét. — Mennyi
ideig tart az expedicié megszervezése?

- Egy hét, talan kettd.

- Két hét? Nem lehet hamarabb? - kérdezed csalédottan. Remél-
ted, hogy legalabb a kiildetésedet elémozditja Zimyras pénzsdvar
sietsége.

- Ertse meg, egy ilyen nagy vallalkozds el6készitése nem kevés
pénzbe és idébe keriil! Nem kockdztathatunk foloslegesen.

Lenyeled a bosszusagodat. Latod, hogy semmi értelme siirgetni
a kereskeddket. A segitségiik késdn jon, és a Béke Orét — ha ugyan
valéban a rabléknal van - igy nem fogod idében megtaldlni. Mas
megoldast kell keresned. Lapozz vissza a 150-re!

318.

Végiggondolod a dolgot, és végiil az eszed gy6z a szived felett.
Eszedbe jut Grimi és az, hogy reggel a haz urndéje valdszintileg busa-
san megjutalmaz a szolgalataidért. Most minden aranytallérra sziik-
séged van Grimi kiszabaditdsahoz és nem kockaztathatod a fizetsé-



gedet elhamarkodott akciokkal. Félre kell hat tenned a vagyaidat a
baratod érdekében.

Megnyugodva alszol el és reggel kipihenten ébredsz. Noveld a na-
pok szamdt, majd lapozz a 250-re!

319.

Kényszeredett mosollyal el6szedsz 6t aranyat. Nyakas bizalmatla-
nul rdharap az egyikre, majd elégedetten biccent, hogy kérdezhetsz.
Néhany altalanos kérdéssel kezded, hogy ne fogjon gyanit, majd
dvatosan Daarra tereled a szot.

- Kedvelte az 6rmestert, igaz? — kérdezed egyiittérzéen. A csapos
megvakarja tetovalt alkarjat.

- Nagy zsivany volt a maga idejében, de sose volt sziikmarka.
Nem értem, kinek 4llt utjaban. Vénember volt mdr, amugy se hizta
volna sokaig.

— Voltak értékei? - kivancsiskodsz tovabb. — Ekszerek, képek,
szobrok...

- Osszegytijtott ezt-azt az évek soran. Hadizsakmdny - vonogatja
a vallat Nyakas. - Hanem most, hogy ezt kérdi, beugrott valami. Ugy
egy hete lehetett, az 6rmester annal az asztalnal ilt és egy idegennel
beszélt valami szoborrdl.

— Milyen szobor? - kapod fel a fejed. — Es miféle idegen? Az, akit
multkor is emlitett?

- Nem, ez a fickd vékonyabb volt. Az arcat nem lattam, csuklya
volt a fején. Kard logott az oldaldn, azért emlékszem ra, mert aranyo-
zott volt a markolata. Gazdag lehetett a pofa.

— Es mirdl beszélgettek?

- Nem tudom, ennyi is csak véletleniil iittte meg a fiillemet.

Ugy tlinik, mindent elmondott, amit tud. Taldn ez is értékes in-
formacid. Elkoszonsz téle és visszatérsz a templomba, ahol elmon-
dod Tyssirelnek, mire jutottal. Kozben a tiinde is valtott néhany sz6t
Perbalarral.



- Azt mondta, hogy csupan a két felettesének jelentette a Béke
Oreit: Gedrik atyanak és Solara anydnak.
Lapozz a 149-re!

320.

Elégedetten latod, hogy Orysian kezd belejonni az éneklésbe. Az
altalad javasolt dalt idénként még cifrazza is! Lehetetlen, hogy a le-
anyzo ezek utan... De nem, ismét csak egy levélkével lesztek gazda-
gabbak. Orysian felveszi, elolvassa, azutan meglepetésedre meghajol
az ablak felé és elindul haza. Int neked, hogy kovesd.

- Mi tortént? — kérdezed, amikor utoléred a kapunal. Az ifja va-
laszként a kezedbe nyomja a legutébbi levelet. Elolvasod. ,,Nagyon
tetszett az eldadds! Holnap este egy sajdt szerzeménnyel gyere vissza!
Varlak!”

Az utcasarkon tul Orysian egy padra rogy, hogy kiftjja magat. A
néptelen utcat megvilagitja a telihold fénye.

- Ez eddig jol ment — mondja halvany mosollyal, amikor végre
megnyugodott. — De holnapig meg kell irnom egy sajat dalt. Segit
nekem?

- Hat persze - feleled. Megveregeted a fiu vallat és megdicséred.
Valahol sajat magadra emlékeztet a fitl. Legalabbis meg tudod érteni,
hogy minden kévet megmozgat a szebbik nem kedvéért.

Az Arndel-hazban minden csendes. Az almos képii komornyik-
tol megtudjatok, hogy a haz tirndje mar nyugovora tért, igy hat ti is
lefekszetek. Kimeriilten alszol el és csak késé reggel ébredsz, teljesen
kipihenten. Noveld a napok szamadt!

Reggel a tarsalgdban taldlod Isabailt és Orysiant, teazas kozben.
Jottodre a szOkeség arca felderiil és rad villantja kaprazatos mosolyat.

- Koszonetet szeretnék mondani, Talasin ar! Orysian eldjsagolta,
milyen hasznos segitséget nyujtott neki az éjszaka! Azt mondja, on-
nél jobb tandrt nem is talalhattam volna!

Megkoszonod a bokot. Még beszélgettek egy kicsit, amikor oda-
kintr6l kocsizorgés hallatszik. Kisvartatva mély férfihangot hallotok
a bejarat feldl. Isabail érezhet6en Osszerezzen.
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— A batydm, Torgard az! Uzleti titon volt eddig.

A térsalgo ajtajdban jokora alak tiinik fel. Széles valla, hosszt sz6-
késbarna haju férfi az. Inget és ujjast visel, laban poros csizma. Arca
nemes vonasu, bar strii szemoldoke és vastag ajkai némileg agresz-
sziv kiils6t kolcsonoznek neki. Meglepetten pillant rad.

— Isabail, drdga hugom! Es kedves 6csém, Orysian! Az trban pe-
dig kit tisztelhetek?

Mar éppen bemutatkoznal, de Isabail megeldz.

- Oriiliink, hogy visszatértél, batydm! Milyen volt az utad? Ez az
ur itt Talasin, a dalnok, aki két napja Lord Orem el6tt jatszott, nagy
sikerrel.

Torgard kezet nyujt, amelyet elfogadsz. Erés a kézszoritasa.

- Minek kdszonhetjiik a latogatasat?

- A fiatalirnak segédkezem egy hmm... lovagias tigyben - va-
laszolod bizonytalanul, Isabailre lesve, mert nem tudod, mennyit
arulhatsz el. Isabail szerencsére kisegit és roviden vazolja a helyzetet.

Torgard 0sszevont szemoldokkel hallgatja, majd varatlanul felka-
cag. Olyan erésen nevet, hogy a konnye is kicsordul.

- Orysian, te h6s lovag! - mondja gunyosan, s azzal odalép a fiu-
hoz és mellbe boki az ujjaval. - Méghogy ndket dallal elcsabitani! A
nokért meg kell kiizdeni, 6csém! Dédatyad még erdvel rabolta el a
dédanyadat az atyjatol, a nagyapad pedig lovagi tornan szerezte meg
a szive holgyét! Te pedig... kornyikalsz neki?

- De Torgard! - szo6l szemrehanydan Isabail. - Nem lehet mindig
erdvel elvenni, amit akarsz! A n6k ennél tobbet érdemelnek!

- Szivembdl szdlt, asszonyom - jegyzed meg, bar senki sem kér-
dezett. Nem szimpatikus a fické. - A miivészet sokkal hatalmasabb,
mint a nyers ero.

- Maga csak tudja, igaz? - ginyolddik Torgard. Feléd 1ép és foléd
tornyosul, amit nem tudsz masként értelmezni, mint fenyegetésként.
Egymas szemébe néztek. Torgard tekintetében van valami nyugta-
lanit6. Mar azt varod, hogy kihiv parbajra, am varatlanul legyint és
ellép melldled. - Mindegy, csinaljatok, ha akarjatok, csak engem ne
zavarjatok! A dolgozdszobamban leszek.



Miutan elment, Isabail bocsdnatot kér téled a fivére viselkedésé-
ért és batoritéan megszoritja elszontyolodott unokadccse vallat.

- Folytasd, amit elkezdtél, Orysian! J6 tton haladsz! Ma este lesz
a nagy nap! Gondolj Melyonra!

- Jojjon, fiatalur! - mondod te is, hogy kizokkentsd az ifjut a
rosszkedvbdl. — Egy dalt kell szerezniink! Van 6tlete, hogy mirdl
szdljon?

A nap nagy részében az esti szerenddra valé dalt komponaljatok
Orysiannel. Orysian kreativ ifjinak bizonyul, a te repertoarod pedig
kimerithetetlen, igy egykettére Osszedll a szoveg. A kisérézenével
mér tobbet bibelddtok, de végiil az is elkésziil. Ujabb drakat toltotok
el gyakorlassal és ebédeléssel (megvan a napi étkezésed), majd Ory-
sian visszavonul pihenni.

Ismét van par szabad 6rad. Lapozz a 347-re és valassz a lehetdsé-
geid koziil!

321.

A Kentaur Fejéhez cimzett fogadd - cégére egy levagott, véres
kentaurfejet abrazol - a hely6rséggel szomszédos utcaban van. Mi-
vel nagy a meleg, az ajtd nyitva all. Kiviil-beliil is padok és asztalok
vannak. Néhdny szolgélaton kiviili katona, kdpenyes utazé és térpe
ildogél az itala mellett, akik alaposan végigmérnek, amikor lovadrdl
szallva belépsz az ivoba és rendelsz egy italt.

Ha Rheanaval jatszol, Kalandlapodon szerepel a Trszt kddszo és
szeretnél kérdezéskodni, lapozz a 127-re! Ha Talasinnel jatszol és
most jarsz itt el6szor, akkor lapozz a 230-ra!

Egyébként nézelddsz és megprobalsz elcsipni egy-egy hasznos
informaciot. Dobj egy kockaval, hogy sikeriil-e megtudnod valami
érdekeset, miel6tt elhagyod a fogadot!

Dobas Esemény
1 A mai kozonség kissé felonthetett a garatra, mert han-
gos szovaltas, majd verekedés tor ki. Mire felocsudsz,
mar mindenki piifol mindenkit! Ideje tavoznod.



Tedd probdra UGYESSEGED 15-6s nehézség ellen! Ha
nem sikeriil a prdba, eltalalnak egy borosiiveggel,
vonj le magadtél 1 ERONLET pontot.

2 Csalddnod kell, mert csupa hétkéznapi dologrdl fo-
lyik a tarsalgas.
3 Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 65-re, ha még nem

voltal ott! Ha madr voltdl, akkor leiilhetsz kartydzni
egy csoporthoz. Sajnos kis tétekben jatszanak, ezért a
nyereményed csak 3 aranytallért tesz ki.

4 Ha Rheanaval jatszol, egy heves vita kozepébe csop-
pensz. Két férfi mar-mdr egymdsnak esik, amikor
harmadik tarsuk észrevesz és megkér, hogy békitsd ki
a baratait. Ez sikertiil is, a halas cimborak pedig meg-
hivnak ebédre (ezzel megvan a napi étkezésed).

5 Lapozz a 118-ra!

6 Lapozz a 194-re!

Ha végeztél, lapozz vissza a 100-ra!

322.

Ugy gondolod, itt az ideje nyélbe iitni a megallapodast a Hangta-
lan Harcosokkal. Ezért elhagyod Dorgathot, és az erdében megpro-
balsz visszatalalni ahhoz a sziklafalhoz, amelynek tetején a harcosok
faluja allt. Ez némi keresgélés utan sikeriil is. Megallsz a szikla to-
vében. A vidék lakatlannak tlinik, de néhany perces varakozas utan
kotél ereszkedik le. Felhuznak rajta.

A harcosok faluja ugyanolyan békés, mint korabban. Senki nem
allit meg a nagy hazig. Az Els6 Kard most is el6tte all, szemlét tartva
a falusiak folott.

- Megszerezted, amiket kértem? - fordul feléd.

Ha nalad van a farkassziv, a Vérkoromfi és a fekete gyongy, most
el6veszed a tarisznyadbdl és atadod az asszonynak. De akar megsze-
rezted a targyakat, akar nem, le kell szamolnod eléje a 350, 385 vagy
420 aranytallért. Belesajdul a szived, amint az driasi, csillogd pénz-



halomra nézel és eszedbe jut, mennyi faradsag és szenvedés tutjan
jutottal hozzd. Reméled, nem dobtad ki feleslegesen!

Az Els6 Kard elégedetten figyeli mindezt.

- Becsiilettel teljesitetted a megallapodas rad es6 részét, idegen -
mondja. - Mi is teljesitjiik a magunkét.

Megbeszélitek a részleteket. Ugy 4llapodtok meg, hogy a harco-
sok a hataridé lejarta el6tt négy nappal (tehat a 35. napon) indulnak
utnak Valousaba. A 39. nap reggelén kell talalkoznotok Valousa mel-
lett, egy utmenti fogadonal.

- A csapat vezetdje a Hatodik Kard lesz, vele mar talalkoztal -
mondja az Elsé Kard. - Most azonban menj, el kell kezdeniink a
felkésziilést.

Elhagyod a falut. Bar az aranyhalom képét még mindig nem si-
keriilt kiverned a fejedbdl, valahogyan megnyugtat a tudat, hogy a
Hangtalan Harcosok segiteni fognak. Ezekkel a profi harcosokkal
biztosan ki tudod szabaditani Grimit és bosszut éllsz Rolgaron a
megaldztatdsod miatt! Most mar nincs mds dolgod, mint visszatérni
Valousaba. Huzd ki Kalandlapodrél a HANGTALAN és ird fel a HAR-
cosok kodszot! Lapozz a 77-re!

323.

— Latom, a Béke Urnéjének szolgéloja vagy — jegyzi meg Frodi. —
Milyen tigyben jarsz nalunk?

Elmondod a bélcsnek, hogy a rend a Béke Oreinek felkutatésaval
bizott meg.

- Valéban? - kérdezi a torpe, szemében huncut mosollyal. - Ez
esetben az istenndd a legjobb helyre vezetett: nekem ugyanis a bir-
tokomban van egy az elveszett Orok koziil! O, ne végj ilyen dobbent
arcot! Régiségbuvar volnék, nem igaz? Varj csak, megmutatom!

Frodi kimegy. Percekig ide-oda jarkal odakint, kiilonb6z6 targya-
kat rakosgat félre (ezek némelyike nagy zajjal leesik), végiil onelégiilt
arccal yjra el6bukkan. Kezében Egyesit6 Grahar kiraly szobrat tartja.
Megvizsgalod: a szobor igazi!



— Hogyan jutottal hozza a Béke Oréhez? - kérdezed még mindig
hitetlenkedve.

- Néhany évtizeddel ezel6tt Wurzenben vettem egy iszakos kato-
natol, ha jol emlékszem, valami Dar vagy Davar tizedestdl, aki nem
tudom, hogyan szerezte, de lathatélag nem volt tisztaban az értéké-
vel.

- Szamunkra azonban rendkiviili értékkel bir - mondod. - Ha
nekiink adomanyoznad vagy szerény ellenérték fejében odaadnad a
szobrot, akkor Gindel szolgdinak héldja nem maradna el.

- Szépen forgatod a szavakat, kedvesem - feleli a torpe. - Nekem
nem kell a pénzetek... viszont én is keresek valamit. Egyezziink meg:
egy Osi targy cserébe egy masikért.

- Miféle 6si targyrdl beszélsz?

- Nem messze innen - kezdi Frodi -, Kel Durstantél délre egy
6si varos romjai nyugszanak. Kutatasaim kozben kideritettem, hogy
e varosban allt valaha az 6idék egyik szornyeteg istenségének, Thal
Duruthnak, a Vérestorku Rettenetnek a temploma. A templomban
jadekdbdl faragott tablakon Orizték meg a varos torténetét. Mit nem
adnék érte, ha elolvashatnam ezeket a tobb ezer éves feljegyzéseket!

Megborzongsz, részben a furcsa térténet, részben a varhato ve-
szélyek miatt. A bolcs nagyon magas drat szab — talan kar volt 6szin-
tén elmondanod neki, mennyire kell a szobor. A torpéket ismerve
felesleges alkudoznod vele. Lapozz a 29-re!

324.

— Sulyosak a sériiléseid — csovalja a fejét a gyogyito. — Ez legalabb
tél napos szertartas lesz. Helyezd magad kényelembe.

Lefektet egy agyra, a labadhoz egy ujabb fiistol6t tesz, majd meg-
kér, hogy vedd a kezedbe Taraden istennd szimbdlumat és tedd a
mellkasodra. Ezutan imadkozasba meriil. Mormol6 hangja meg-
nyugtat, a fiist6l6 illatatél hamarosan elalmosodsz és elalszol.

Almodban Hajas Rolgarral harcolsz. Kemény kiizdelemben végiil
teliilkerekedsz és lesztirod a kovér orgazdat. Ezutan Grimi tlnik fel
el6tted, amint gondtalanul iszogattok egy fogaddban. Elégedett nyu-



galommal ébredsz fel. Erzed, hogy elmtltak a fijdalmaid - szinte tj-
jasziilettél a gyogyitonak hala. Allitsd vissza ERONLET és UGYESSEG
pontjaidat a Kezdeti értékiikre!

A gyogyito egy székbe roskad, lathatéan kimeriilt a szertartdstol.
Felkelsz, megkoszonod a segitségét és megkérdezed, mivel halalhat-
nad meg. A férfi feltekint.

- Figyeltem az dlmaidat, mikézben aludtdl. Onz8 ember vagy, aki
csak a sajat érdekeit nézi és nem érdekli masok sorsa. De most az is-
tenek kegyébdl leckét kaptal, mert mdsvalakiért kell kockara tenned
az életedet. Gondolkozz el ezen! A kovetkez6 héten minden hajnal-
ban mondj el egy imat Taradennek, és ha Oradébe érsz, ajanlj fel 10
aranyat az istennd kegyhelyénél!

Megtogadod, hogy igy teszel, majd elhagyod a hajlékat és visz-
szalovagolsz Oradébe. Mint kideriil, egy napig aludtal, ezért noveld
a napok szamdt! Alkonyatra érsz vissza a varoskaba. Ha nem akarsz
vagy nem tudsz 10 aranytallért otthagyni a helyi Taraden-szentély-
ben, ahogyan a gydgyito kérte, ird fel Kalandlapodra a TARADEN
kodszot! Ha késébb barmikor Oradébe érkezel, megteheted a fela-
janlast, ekkor huzd le a TARADEN szo6t a Kalandlapodrdl! Lapozz a
342-re és valassz éjszakai szallast!

325.

Kialtasok és fémcsengés titik meg a fiiledet — valahol a kézelben
csata zajlik! Fellovagolsz egy domb tetejére, hogy megnézd, mi torté-
nik. Szaz méterre egy tanyat latsz, a keritésénél pedig egy szekercével
felfegyverzett, szakallas férfi harcol elkeseredetten 6t borvértes ork
ellen. Egyeldre allja a sarat, de a tilerd bizonyara hamarosan legytiri
6t. Egyikéjiik sem vett észre téged.

Ha Talasinnal jatszol, megteheted, hogy sorsara hagyod a férfit,
ez esetben lapozz vissza oda, ahol voltal! Ha segiteni akarsz, olvass
tovabb!

- Takarodjatok! - rikoltod és az orkok felé vagtatsz. A gonosz,
z0ld bori lények riadtan néznek fel, de amikor latjak, hogy egyediil



vagy, ketten otthagyjak a férfit és vicsorogva felveszik veled a harcot.
Egyszerre kell megkiizdened veliik!

1. ORK MARTALOC UGYESSEG 6 ERONLET 6
2. ORK MARTALOC UGYESSEG 7 ERONLET 5

Mivel 16hatrol kiizdesz, a harc idejére +1 bonuszt kapsz.

Ha elmenekiilsz, akkor hatasoddal kdnnyen lehagyod ellenfelei-
det, viszont segiteni nem tudsz: veszitesz 1 LELEK pontot.

Szerencsére az orkok alapvetden gyavak, ezért ha sikeriil az ERON-
LETUKET 2-re vagy az ald csokkented, mindketten futdsnak erednek.
A szakallas férfi ekkor megkoszoni a segitségedet és meghiv az ott-
hondba. A neve Mored, foglalkozasa favago, a feleségével lakik az
erdd szélén.

— Mar t6bbszor megtamadtak ezek a dogok — mondja, az orkokra
célozva. — Azt hiszik, kivagtam az egyik szent fajukat vagy micsoda-
jukat. Remélem, ezutdn nem prébalkoznak tobbszor.

Mored hazaban finom vacsorat és kényelmes éjszakai szallast
kapsz. Noveld a napok szamdt! Masnap reggel a felesége még ttra-
valdt is csomagol neked. Irj fel a Kalandlapodra két adag élelmet!
Bucsut veszel téliik. Lapozz vissza oda, ahonnan idejottél és dontsd
el, mit csinalsz (nem kell ismét ndvelned a napok szamat)!

326.

Tudod, hogy nem sikeriilt elegendd pénzt szerezned, ezért két-
ségbeesetten magyarazkodni kezdesz.

- Te is tudod, hogy tul kevés volt az id6! - mondod. - Ennyi id6
alatt lehetetlenség 400 aranyat dsszegytjteni, hiszen ez egy kész va-
gyon! Tekintsd ezt el6legnek, kérlek. Megszerzem a maradékot, még
tobbet is, csak adj még egy par napot!

Rolgar arca elsotétiil.

- Hat ennyire hiilyének nézel engem, te istenbarma? — dorgi fe-
léd. - Azt hiszed, hogy kétszer egymas utan atverhetsz? Hogy a vég-



telenségig visszaélhetsz a joindulatommal? Tessék a pofatlansagod
jutalmal!

Az orgazda int az egyik emberének, aki Grimi mellkasa felé¢ emeli
a szamszerijat.

~ Ne! - kidltod. - O nem tehet sem... - Pendiilés hallatszik, a
nyilvessz6 elroppen és szempillantas mulva baratod mellkasaban all
meg. Griminek mar csak egy nyogésre futja erejébol, szemét vadlon
rad emeli, majd 6rokre lehunyja és elernyed a székben. Erzed, hogy
agyadat elboritja a vér.

— Te rohadék! - orditod Rolgarnak. — Ezért megéllek! Nem sza-
mit, mibe keriil, de egyszer eljovok érted és megollek!

Ellenséged hidegen figyeli a dithodet.

- Bolond lennék, ha erre lehetdséget adnék neked — mondja, majd
jelez, és a szdmszerijaszai beléd eresztenek néhany nyilvesszét. Dii-
hos orditasod lassan horgésbe fullad, a pince hideg padléjara rogysz.
Utolso, elk6dosiild pillantasod az orgazdara esik, aki mintha mi sem
tortént volna, visszaiil a vacsoraasztalhoz.

Kalandod kudarccal végzddott!

327.

Egy kis Enil-szentély vendégcelldjdban kaptal éjszakai szallast. A
cella bejarata a belsé udvarra néz, ezért nem tartod sziikségesnek,
hogy elreteszeld. Lefekszel és elalszol. Kellemetlen dlmod van: ha-
talmas, undok varangyosbékak vesznek koriil és mérgez6 nyelviiket
nyujtogatjak feléd.

Felriadsz. Hlivos van - hiszen nyitva az ajtod! Furcsa buzt érzel.
Ekkor valami mozgast veszel észre az arnyékban. Feliilsz és a botod
utan kapsz, de miel6tt felkialthatnal, egy fekete alak ugrik feléd né-
man. Alacsony, zomok figura, hosszu végtagokkal. Dobbenten latod,
hogy az arca torz, hiillészer. Tor csillog a kezében. Védekezned kell!

HULLO-ORGYILKOS UGYESSEG 9 ERONLET 5



Ebbdl a csatabdl nem menekiilhetsz el! A tamadas meglepetés-
ként ér, ezért az elsé korben akkor sem sebzed meg tamadodat, ha a
te TAMADOEROD a nagyobb. Raadasul a rejtélyes orgyilkos pengéje
mérgezett, ezért ha a csata soran eldszor eltaldl, elveszitesz tovabbi 4
ERONLET pontot.

Ha gy6z6l, undorodva 4tvizsgélod a tetemet. Ugy néz ki, mintha
egy ember és egy béka keresztezddése lenne. Vajon miféle magia te-
remthette? Es ami még fontosabb: ki kiildte rad, hogy elveszejtsen?
Valaki tudhat a kiildetésedrol?

Szdlsz a szentély Oreinek. Az egész templom felbolydul, amikor
hire megy, hogy orgyilkos jutott be. A tetemet elviszik vizsgalatra,
az 6rok faklyakkal végigkutatjak az 6sszes helyiséget. Mondani sem
kell, hogy aznap este mar semmit sem alszol (igy nem tudod kipi-
henni magad - moédositsd a Kalandlapodon a legutobbi napot!).

Masnap tavozas el6tt a fopapnd sajnalkozasat fejezi ki az eset
miatt és karpotlasul ingyen ellatjak a sebeidet. Noveld 3 ponttal az
ERONLETEDET! Rosszkedviien hagyod el a templomot és Valousat.
Merre indulsz?

Eszaknak, Eingurd felé? Lapozz a 39-re!
Nyugatnak, Szelessik vara felé? Lapozz a 342-re!

328.

Figyelmedet egy sdros ruhat viseld, szalmakalapos oregember
vonja magara, aki fiatalabb tarsainak mesél. Szavaibol és kiilsejébdl
ugy itéled, kertész lehet.

— Jol fizet az 6reg holgy, nem panaszkodom: 5 eziistot kapok na-
ponta a labirintus karbantartasaért. Persze a munka nem minden-
napi! Kiilonosen a Levélvadakkal kell vigyazni. A mult honapban
az egyik majdnem leharapta Trahu kolléga karjat, amikor részegen
megprobalta megmetszeni. — A hallgatdsag felnevet, a kertész mo-
solyogva folytatja. - Néha elbeszélgetek a Gndmmal vagy a latoga-
tokkal. Nem értem ezeket az embereket. Komolyan, ki képes 5 ara-
nyat fizetni azért, hogy megnézzen egy sévénylabirintust? Altaléban



megkérdezik, tudom-e a helyes iranyt. Ilyenkor ha nem tetszik az
illetd, csak azért is jobbot mondok bal helyett...

A tovabbi beszélgetésbol kideriil, hogy az emlitett labirintus Lady
Generys tovisvari kastélya mellett taldlhato.

Most lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

329.

Tyssirel hamarosan felébred. Magara hagyjatok az alvo gyilkost
azzal, hogy majd idekiild6tok néhdny katonat, hogy tartéztassak le
és vallassak ki. Kimentek a reggeli utcakra és utkozben beszélgettek.

- Gondolkoztal azon, amit tegnap megtudtunk? — kérdezi a tiin-
de.

— Tul kevés ahhoz, hogy ennek alapjan megtalaljuk az orgyilkos
megbizojat. Mar amennyiben egyaltalan igazat beszélt.

- A haldlfélelem altaldban igazmonddsra sarkallja az embereket
- jegyzi meg kiilonos mosollyal a tiinde. Meglepve nézel ra, de ugy
dontesz, inkabb nem firtatod a megjegyzés hatterét. Tyssirel kozben
folytatja.

- Az orgyilkos szerintem egy jelentéktelen sopredék, akit barme-
lyik sikdtorban fel lehet bérelni. O nem lényeges ebben a térténet-
ben. A megbizoja tehetds ember lehet, hiszen arannyal fizetett, elére.
Nyilvan megvoltak az eszkozei arra is, hogy ellendrizze, nem verik-e
at. Kérdés, hogy miért nem takaritotta el késébb az orgyilkost, hi-
szen O volt az egyetlen tandja. Taldn nem gondolta, hogy megtalal-
juk... vagy tudta, hogy ugysem joviink ra a kilétére.

— Es persze ott van a rejtélyes gytiriije is - mondod.

— Igen. Lassuk, mi van még. Nem tudjuk, mire kellett neki a szo-
bor... és azt sem, hogy helybéli-e, hiszen az orgyilkos t6bbé nem
latta.

~ Vajon honnan szerzett tudomdst Daar 6rmester szobrarél? Es
miért volt sziiksége az 6reg haldldra, amikor el is lophatta volna?

- Kérdések, kérdések... — tlinddik Tyssirel.

- Kik tudhattak a templomban a Béke Oreirdl? - jut eszedbe. —
Példdul te honnan szereztél roluk tudomast?



— Perbalar testvértdl. Talan nem tudod, de 6 volt az a testvériink,
aki Valousaban észrevette a szobrot annal a kereskeddénél. Allitolag
meg is probalta megvenni tdle, de nem sikeriilt. O értesitette Eingu-
rdban Annon atyat a szobrok felbukkanasardl.

- Szerinted hany embernek mondta még el?

- Nem tudom. Beszélniink kellene vele. Es... - itt a tiinde fiir-
készén néz rad - talan az sem drtana, ha feltinésmentesen atnéz-
nénk a széba johetd testvérek holmijat. Készen allsz erre?

- Nem kenyerem az ilyesmi - mondod habozva. - Daar 6rmester
haza az mas volt, hiszen 6 mar meghalt. De gy tiinik, te otthon vagy
ezekben a dolgokban.

Tyssirel zold szeme kutaton szegezddik rad egy pillanatig. A tiin-
de megall és feléd fordul.

- Rheana, tegnap sulyos titok birtokaba jutottunk. Csak mi ketten
jarhatunk a végére ennek az tigynek. Senkit sem szabad bevonnunk,
senkiben sem bizhatunk, legalabbis az itteni testvérek koziil. Viszont
egymasban muszaj megbiznunk!

Elttin6dsz a szavain. Ha a megbiz6 a templombdl jétt, akkor bi-
zony Tyssirel is a gyanusitottak kozott van! Bar az orgyilkos szerint
az illetd alacsony volt és vézna - a leirds nem igazan illik a magas és
karcsu tiindére. Ennek ellenére ugy dontesz, dvatos leszel.

- Ez bizonyara igy van. De még csak egy napja ismerlek - va-
laszolod kitéréen. — Sokat segitene, ha elarulnad, honnan értesz a
besurranashoz, a nyomozashoz és emberek kivallatasahoz. Nem hi-
szem, hogy Gindel templomaban ilyeneket oktatnanak.

Azt varod, hogy a tiinde felhaborodik a bizalmatlansagodon, ehe-
lyett 6 komoran felkacag.

- Teljes mértékben megértelek! Valoban nem a testvérek kozott
tanultam. Rendben van, beavatlak egy sulyos titkomba, hatha igy
jobban megbizol bennem. - Elsotétiil az arca. —- Rheana, én embere-
ket oltem.

Lapozz a 35-re!



330.

Gyorsan magad mogott hagyod az atkutatott helyiségeket és visz-
szaérsz a felszinre vezeté 1épcs6hoz. Ha nem most jarsz elészor a
romvarosban, akkor vakité délutani napsiités fogad.

Ha ez az elsé latogatasod a romvarosban, akkor a felszinen mar
este van, hiszen sok id6t eltoltottél a felszini romok és a fold alatti
termek 4tkutatasaval. Megrohan a faradtsag. Ugy dontesz, itt az ide-
je kialudni magad, miel6tt eldontenéd, hogyan tovabb. Megeteted a
lovadat, beburkolozol a kopenyedbe és hamarosan elalszol. Noveld
a napok szdmdt! (Amikor legkozelebb elhagyod Kel Durstant, nem
kell ismét novelned a napok szamat.) Az éjszaka szerencsére nyu-
godtan telik el, masnap reggel frissen ébredsz.

Amennyiben még nem tetted, megvizsgalhatod a rommezé ma-
sik részén allo lapos épiiletet, lapozz a 20-ra! Egyébként el kell hagy-
nod a romvarost, és vissza kell lovagolnod Kel Durstanba, lapozz a
136-ra!

331.

A falu szélén taldlod meg Ishan apd, a herbalista hazat. Kopogtatsz
a rozzant ajton, és belépsz. Odabent furcsa szag fogad. Az dreg Ishan
egy ust folott all, amelybe kiilonboz6 leveleket szor éppen. Rengeteg
noévényt latsz a polcokon, iivegekben vagy flizérekben lelogatva.

- Mi kellene, idegen? — kérdezi a herbalista fogatlan mosollyal.

Koriilnézel a boltban. Ha akarsz, vehetsz legfeljebb két adag
gyogyftivet, adagjat 3 aranyért. Kaphat6 egy adag méreg ellenszer 4
aranyért (3 ponttal csokkent egy mérgezésbol adodé egyszeri ERON-
LET-veszteséget), valamint vehetsz egyet Ishan ap¢ kiilonleges ,,sze-
rencsehozo fiizérébol” is 2 aranyért (eggyel noveli LELEK pontjaid
szamat).

Ha Talasinnel jatszol, Kalandlapodon szerepel a HANGTALAN
kodszé és még nincs ndlad Vérkoromfi, lapozz a 175-re!

Egyébként a vasarlast befejezve térj vissza a 243-ra!



332.

Tanitvanyod Osszeszedi magat és t6le telheté magabiztossaggal
adja el6 az éneket. Ezutdn izgatottan varakoztok, tekinteteteket a
harmadik emeleti ablakra tapasztva. A nyilasbol hamarosan a mar
megszokott levélke érkezik halk puffanassal a f6ldre. Lapozz a 96-ra!

333.

Kikotod a lovadat, hiszen a stirti erdében nem vennéd nagy hasz-
nat, és elindulsz befelé a rengetegbe. Par perce haladhatsz, amikor
valaki megszolit a kozelbol.

- Hé¢, idegen, ne siess ugy! Merre tartasz ezen az istenek hata mo-
gotti helyen?

A hang irdnydba nézel. Egy magas, vékony férfit latsz egy fa to-
vében tildogélni. Kopott gunyat visel, mellette egy bot és egy batyu
hever. Derts abrazattal figyel, mikozben kozelebb mész hozza.

- Ki vagy te? - kérdezed gyanakvdan.

- Vandor vagyok, akarcsak te — feleli egyszertien a férfi. - Non-
darnak hivnak. Jarom az erd6ket és mezdket, a falvakat és varosokat,
és igyekszem megtudni mindent, amire kivancsi vagyok.

Mivel jobbnak ldtod nem eldrulni valédi céljaidat, azt mondod,
hogy egy, az erd6 északi részén laké baratodat jottél meglatogatni.
Nondar ujabb kérdéseket tesz fel és lassan baratsagos beszélgetésbe
elegyedtek. A vandor szavaibdl kideriil, hogy jol ismeri az erdét és
annak lakdit.

— Sok fura nép lakik ebben az erdében - meséli. - Némelyik ba-
ratsagos, mint a fatiindérek, akik a fakat gondozzak és benniik lak-
nak, vagy a tiinde alkimista, aki egy lathatatlan kunyhoban lakik a
varazsforras mellett. Vannak gonosz 1ények is, példaul az 6svényma-
nok, akiknek képesek megvaltoztatni az erdei dsvények iranyat és
abban lelik 6romiiket, hogy addig jaratjak korbe-korbe a gyanutlan
utazot, amig dssze nem esik a faradtsagtol. Azutan ott van Vif, egy
furcsa kis szarnyas fickd, aki folyton azzal henceg, hogy nagy va-
razslo, pedig csak artalmatlan mitugrasz, bar vigyazni kell vele, mert
gonosz tréfdi vannak. Es vannak néluk hatalmasabb lények... szel-



lemek, akiktél még én is tartok és nem szivesen beszélek roluk. De
a legtobb erddlako inkabb csak kivancsi és jatékos. A Lopdk példaul
azzal szorakoznak, hogy kicsenik az ember zsebébdl a targyait és vi-
ragokat, gombakat raknak a helyére. De azért ne ijedj meg, baratom,
ezekkel a 1ényekkel igen ritkdn fut 6ssze az ember.

Ird fel Kalandlapodra az ALkimia kédszot! Mivel Nondar meg-
bizhaté embernek tiinik, eldrulod neki, hogy a rablébanda rejtekhe-
lyét kutatod.

- No és mibdl gondolod, hogy pont te fogod megtalalni azt, amit
seregnyi buzgo erd6jard sem lelt meg? — kérdezi mosolyogva.

Habozol. Ré4jossz, hogy még nem is gondolkodtal azon, pontosan
hol keresd a rablok fészkét. Annyit tudsz, hogy egy dombocskat kell
keresned, bar ezt is csak egy alom alapjan.

Ha szerepel a Kalandlapodon a LEGENDAK kodsz6, lapozz a 46-ra!

Ha nem, akkor sajnos nem tudsz vélaszolni Nondar kérdésére. A
térfi megrazza a fejét.

- Ez esetben javaslom, térj vissza a faluba. Céltalanul bolyongani
az erdoben nem bolcs dolog. Berrig vigyazzon rad! - Azzal bucsut
int és elttinik a fak kozott.

Belatod, hogy a férfinak igaza van, igy szomoruan visszafordulsz
a falu felé. Rajossz, hogy vezetd nélkiil nincs esélyed, igy ha késdbb
visszatérsz, mar nem valaszthatod az egyediili kutatast. Jelenleg er-
déjarot sincs értelme keresned, hiszen nem ismered a célodat, igy
erre a lehetdségre majd csak akkor térhetsz vissza, ha mar megsze-
rezted a LEGENDAK kodszot. Lapozz vissza a 95-re és valassz mast!

334.

Bar kiteszel magadért, a kozonség kissé unottan hallgatja a hds
Ansgar lovagrol szol6 leirasodat. Egy ennyire kozismert figurat ne-
héz szazadszor is érdekesen eléadni és ez most neked sem sikertiilt.
[rj fel Kalandlapodra egy ,,0”-t (ez lesz a végsé probad elsé mddosi-
toja)!

Idwar atveszi a szdt, de egyelére mégsem a harccal folytatja, ha-
nem azzal, hogy az 6rids kihivja a lovagot eréprébara. Ellenfeled jol



tudja, hogyan kell felcsigdzni a hallgatoség érdeklddését. Igy a csata
leirasa rad marad. Hogyan oldod meg a feladatot?

Ha megprobalod sokkolni a kozonséget és rovidre fogod a csatat,
lapozz a 89-re! Ha hosszan és részletesen leirod a kiizdelmet, lapozz
a21-re!

335.

Fajdalmas orditds zokkent ki a harcbél. Oldalra nézel és latod,
hogy a kovér Dries landzsajanak hegye Ilu-Zargez hasaba mélyed!
A tudds szeme fennakad, kardja kihullik a kezébdl. Dries kihuzza
véres landzsajat és mikozben a tudds teste ernyedten a foldre zuhan,
fenyegetden feléd 1ép.

- Lasd be, hogy vesztettél! - veti oda neked. - Nem birsz el ket-
tonkkel!

- Azt majd meglatjuk! - valaszolod harciasan, bar kissé letagléz a
tudds halala és a tudat, hogy nincs értelme folytatni az utadat Wur-
zenbe.

- Nem akarunk meg6lni! - jelenti ki Bartjen. — Elvissziik a tarsad
holmijat és téled 10 aranyat, aztan mehetsz, amerre akarsz.

Lemondodan beleegyezel. Ha nincs nalad 10 arany, akkor a rablok
elveszik az Osszeset, hizd ki a Kalandlapodrol! Ezutan felnyalabol-
jak Tlu-Zargez holttestét, Dries a vallara dobja, mint valami zsakot,
és egy kozeli erd6 felé veszik az iranyt. Tul kimeriilt és rosszkedvi
vagy ahhoz, hogy megallitsd 6ket. Azon gondolkodsz, vajon melyik
elvetemiilt istenség intézte igy a dolgokat. Mar majdnem a kezedben
volt a Tyssirel elleni bizonyiték! Kinoz a gondolat, hogy ha kozvetve
is, de te okoztad Ilu-Zargez halalat, noha jé iigy érdekében kérted
fel az ttra és 6 maga dontott igy. Veszitesz 1 LELEK pontot! Am most
folytatnod kell a kiildetésedet. Lapozz a 306-ra, de nem kell dobnod
uti esemeényre!

336.
Néhany lépés utan hatranézel. A kis lény karba tett kézzel lebeg,
kozben mogorva abrazattal figyel téged, mintha varna valamire. Bar



nem tesz varazslasra utalo mozdulatokat, a biztonsag kedvéért szem-
mel tartod, amennyire tudod.

A fuggohid oreg palloi szornyen recsegnek-ropognak alattad. A
korlatul szolgal6é koétél megfesziil, csomdi nyikorognak. Igyekszel
nem lenézni, bar a mélyben foly¢ patak és a szakadékbdl nyild latkép
valdban fest6i.

Ismét Vif felé forditod a tekintetedet, és azt latod, hogy a lény ne-
kilodul feléd. Egy szempillantas alatt folotted terem, kivonja a kard-
jat és megtamad! Megprobalsz védekezni, de az ingatag fiiggéhidon
hamarosan elveszited az egyensulyodat. Hatraesel és a pallok szélére
gurulsz, kétségbeesetten kapalddzva probalsz fogédzora lelni a ta-
tongo szakadék folott.

Tedd prébdra UGYESSEGED 15-6s nehézség ellen! Ha sikeres a
proba, lapozz a 110-re! Ha nem jartal sikerrel, lapozz a 278-ra!

337.

Amikor belépsz a kapun, észreveszed, hogy valami megvaltozott.
Fesziiltség vibral a levegében, a papok és a papnok sietve mennek a
dolguk utan, suttogva beszélnek. A folyosokon 6rok allnak. Valami
késziilddik! A folyoson beleiitk6zol a vaskos tekercseket cipelé Ged-
rik atydba, aki 6rommel iidv6zol, mieldtt tovabbsietne a kdpolna felé.
Ugy tinik, jol haladt az eldkésziiletekkel. Aznap estére id4zitették az
indulast. (Amennyiben sikeriilt megtudnod a Carsorant tdmogato
gonosz hatalom nevét, akkor elmondod az atyanak.)

Alkonyatkor belépsz a nagy szentélycsarnokba, ahol kisebb cso-
portot pillantasz meg. Gedrik atya mellett harom pap és két pap-
né van odabent. Latod, hogy a padokat félrehuztdk és valamilyen
abra van felrajzolva a padlora. Gedrik és az egyik idésebb papné
egy konyv f6l6tt vitatkozik, a tobbiek imadkoznak. Amikor belépsz,
mindannyian feléd fordulnak.

— Tehat Osszejott a csapat a ,kiranduldsra” — probal tréfalkozni
Gedrik. - Megszerezted a szobrokat?

Szomortan megmondod, hany szobrot sikeriilt megtaldlnod.
Gedrik a fejét csovalja.



— Akkor csak abban bizhatunk, hogy Carsorannal lesz a tobbi.

— Es persze abban, hogy sikeriil legyézniink &t - teszi hozz4 az
id6s papno. - Kezdjiik el a szertartast!

Mindannyian bedlltok a padléra rott dbraba. A tobbiek arcan 1a-
tod, hogy nem csak te vagy ideges.

- El fogunk teleportalni Szelessikba, Carsoran lakosztalyaba -
mondja figyelmezteté hangon Gedrik. - Bar az tinnepségek lefoglal-
jak Harrabalt, jelenlétiink nem maradhat a végtelenségig titokban,
f6leg ha nagy csetepaté lesz. A vardzslat részeként mindannyiunkat
felruhazom rontas ellen védé aldassal. Ennek ellenére ne szamitsa-
tok konnyt kiizdelemre! - Ezutan feléd fordul és halkabban folytatja.
— Rheana, te maradj hétul! Ne feledd, meg kell talalnunk az Oréket!

Lapozz a 368-ra!

338.

Felérsz a 1épcsén. Mikor a kozépsd arc elé érsz, a nyitott szajbol
varatlanul ellenallhatatlan erej(i szélroham tor elé. A légaram egy-
szerlien lesodor az emelvényrol, mint egy falevelet. Lezuhansz, nagy
nyekkenéssel érve foldet a 1épcsé aljaban.

Tedd prébdra UGYESSEGED 16-o0s nehézség ellen! Ha sikeres a
préba, 4 ERONLET pontot veszitesz az esés miatt. Ha sikertelen, ak-
kor viszont olyan szerencsétleniil estél, hogy a karodat és a boka-
dat is kificamitottad, ez esetben 1 UGYESSEG és 5 ERONLET pontnak
mondhatsz bucsut. (Az UGYESSEG pontot visszakapod, amikor Kel
Durstanba érsz.)

Ha még életben vagy, szitkozddva feldllsz. Mit teszel ezutdn?

Felmész a bal oldali 1épcsdsoron? Lapozz a 144-re!

Felmész a jobb oldali 1épcsdsoron? Lapozz a 93-ra!

Kimeész az épiiletbdl? Lapozz a 2-re!
339.

Atugrasz és elkapod az ereszt, majd egy majom fiirgeségével le-
ereszkedsz rajta. Az udvarra érve futasnak eredsz az istallo felé. A



hazbdl dithés orditozast és léptek dobogasat hallod. Am mire a haz
telbosziilt ura és szolgai kiozonlenek az ajtén, te mar a lovad nyergé-
ben iilsz. Kivagtatsz a kapun. Végigrobogsz a kora hajnali utcakon, a
patacsattogassal felriasztva a békésen alvd polgarokat.

A véros szélén 4116 erdéségben lefékezel. Ugy latod, nem iildéz
senki, igy leszéllsz a nyeregbdl és tabort versz. Képenyedbe burko-
l6zva megnézed az Isabailt6l kapott erszényt: 28 aranytallér van ben-
ne. Az éjszaka hatralévo része eseményteleniil telik, dm aludni nem
tudsz, mert folyton Isabailen jar az eszed és azon, amit lattal. Azon
tanakodsz magadban, vajon jdl tetted-e, amit tettél és hogy vissza-
térj-e hozza, miutan Grimit kiszabaditottad. Noveld a napok szamat!

Reggel visszadvakodsz a varosba. Lapozz a 183-ra! (Ha elhagyod
Alkonyvéget, most nem kell novelned a napok szamat, hiszen itt mar
megtetted.)

340.

A hullamzé dombok kozott allo Alkonyvég vara a kiralysag észak-
nyugati hatdra. Neve nem csak erre utal, hanem arra is, hogy a neki
helyet ad6 volgy nyugatra nyilik, s igy minden alkonyatkor a lenyug-
vo nap fényében fiirdik. A varnal ér véget a kiralyi at, téle nyugatra
a Bronz-siksag nyujtdzik, ahonnan sok kereskedé és vandor Iép be
az orszagba. Ura, Lord Orem a vdmbevételeknek és ¢si familidjanak
koszonheti tekintélyét. A var koriil kisebb varos teriil el, rendezett
utcakkal, piactérrel és fogadokkal.

Ugy tiinik, a Vén Blagor igazat mondott, mert az 6rok beenged-
nek titeket a kastély udvarara. Ott a tarsulat félredllitja a szekere-
ket, el6veszi a kellékeket, felallitja a szinpadot. Blagor megbeszéli a
varnagy képvisel6jével, hogy masnap reggelig maradhattok, majd
hirdetni kezdi az eléadasokat. A varnép - nemesek, hivatalnokok,
katonak, szolgak — nagy szamban tédul az udvarra.

Egymas utdn adjatok el6 a repertodrt. Blagor tarsulatdban sokféle
tehetség van: akrobatdk, szinészek, tiiznyel6k, még egy szelid kard-
fogu tigris is felbukkan. Te idénként zenei kiséretet adsz az el6adas
mellé. Késé délutan nagy iidvrivalgas tor ki. Felnézve latjatok, hogy



maga Lord Orem jelent meg az egyik erkélyen! A komoly arcu, feke-
tébe oltozott varur int, hogy folytassatok az el6adast. Kettézott erd-
teszitéssel zenélsz, hatha sikeriil felhivnod magadra a lord figyelmét.

Tedd probdra ZENELESED 16-os nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
ba, lapozz a 297-re! Ha sikertelen, akkor lapozz a 201-re!

341.

Egy vizmosasban lovagolsz, melynek két oldaldn meredeken
emelkedik a part. Hirtelen neszt hallasz, és bal kéz feldl egy fiatal
térfi emelkedik fel, megfeszitett {jat rad iranyozva.

- Allj! - szdlal meg egy rekedt hang elolrél. Egy szakadt ruhd-
ju, piszkos képti torpe bujik el6 egy szikla mogiil. Kezében csakanyt
markol.

— Tele vagy arannyal, idegen! Az 6reg Durrag kiszagolja az ilyes-
mit! Ide vele, vagy a tetemedrdl szedjiik le!

Megtorditod a lovadat, de a hatad mogott is all egy rablo: egy ko-
pasz, kovér ficko, aki gonosz mosollyal lengeti meg a fejszéjét. Bar
egyik tdmaddd sem tiinik képzett harcosnak, tulerében vannak, ra-
adasul a legény még mindig rad céloz az ijaval. Az biztos, hogy a
pénzedet nem adhatod at nekik, hiszen minden aranyra sziikséged
van Grimi megmentéséhez! Mas lehetdség hijan megrohamozod a
kovér rablot, hogy elmenekiilj. Am mieldtt elérhetnéd, nyilvesszd
pendiilése hallatszik. Behuzod a fejed, de nem téged talal a 16vés...
hanem a lovadat. Hatasod fajdalmas nyeritéssel felagaskodik, majd
osszerogy, te pedig lepottyansz a nyeregbdl.

Tedd probdra UGYESSEGED 16-o0s nehézség ellen! Ha sikertelen a
probad, akkor 2 ERONLET pontot veszitesz az eséstol.

— Ronvik, te kétbalkezes! - kiabdlja a torpe a fiatalembernek. - Ot
kellett volna lel6ndd, nem a lovat!

- Igy legaldbb nem tud meglépni! - replikdzik amaz, mikdzben
leugrik és kést rant eld.

Mindhdarom rablo egyszerre veti rdd magat.



DURRAG UGYESSEG 8 ERONLET 9
RoNvVIK UGYESSEG 9 ERONLET 7
VRAD UGYESSEG 7 ERONLET 10

A torpe banyasz minden sikeres sebzéséhez +1-et kap (tehat mi-
nimum 2 ERONLETET veszitesz), mert a csakany igen komoly sebet
tud okozni. Ha barmelyik ellenfeled ERONLETET 3-ra vagy az ald
csokkentetted, tarsait cserben hagyva futasra veszi a dolgot. Ebbdl a
csatdbol nem menekiilhetsz el, hiszen a lovad nyeregtaskdjaban van
a holmid és a pénzed.

Ha mindharom ellenfeledet megfutamitottad, akkor kimertilten
megvizsgalod a lovadat. Szegény para még él, de a nyakabol kiallo
nyilvessz6 nem sok jovot josol neki. Kénytelen vagy leszedni rola a
holmidat és — mivel meg6lni nincs szived - a sorsara hagyni. Most
egy ideig 16 nélkiil kell folytatnod utadat. A hegyekben ez nem jelent
majd nagy id6veszteséget, azonban minél hamarabb el kell jutnod
egy varosba, ahol masik hatast szerezhetsz.

Miutan visszalapoztal oda, ahonnan ide jottél (nem kell uti ese-
ményre dobnod), onnan csak egy varosba utazhatsz tovabb: a 66-os
pontrdl Alkonyvégbe, a 214-es pontrdl Alkonyvégbe vagy Wurzen-
be, mig a 235-0s pontrdl Eingurdba. Jegyezd fel, hogy miel6tt tavo-
zol a varosbdl, a 240-es pontra kell lapoznod!

342.

A Valousat és Szelessik varat 9sszekot kiralyi aton haladsz. Kel-
lemes, lankas a t4j, a domboldalakat sz6l6k és szantofoldek boritjak.
Falvak és nemesi udvarhdzak mellett lovagolsz el. Eszakabbra a Dab-
bok-hegység kék vonulatait latod, onnan ered a Sarkanykoénny-fo-
lyd, amely innen keletre, Valousaban 6mlik a tengerbe. Nyugatra
ellaposodik és lassanként fiives pusztaba megy at a vidék. Dobj két
kockaval és nézd meg az alabbi tablazatot, hogy megtudd, mi torté-
nik utkézben!



Dobas
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4-5

9-10
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Esemény

Ha Rheanaval jatszol és Kalandlapodon szerepel az
OvaTLAN kddszo, lapozz a 115-re! Egyébként lapozz
a221-re!

Lapozz az 171-re!

Kis kooltart latsz az ut mellett, a ravésett szimbdlum-
bdl latod, hogy Trevennek szentelték. Eléggé szeszé-
lyes istenség, de talan megsegit, ha aldozol neki. Ha
teszel az oltdrra 2 aranytallért, dobj egy kockaval!
Amennyiben a dobds 4-6, Treven elfogadta az aldo-
zatot: a kovetkez6 uti esemény dobasodhoz adj hozza
egyet!

Néhdny utazo6 jon szembe az tton, de egyébként sem-
mi emlitésre mélté nem torténik.

Alkonyatkor tiizet latsz a pusztan. Egy csapat nomad
nyulakat és pockokat siitoget rajta. Nem tudsz elbuj-
ni eldliik, de szerencsére a nomadok vagy babonabdl,
vagy vendégszeretetb6l nem tamadnak rad, hanem
meghivnak maguk kozé falatozni. Ezzel megvan a
napi étkezésed és nyugodtan kipihenheted magad.
Reggelre kelve hiilt helytiket taldlod.

Lapozz a 12-re!

Lapozz a 143-ra!

Estére a folyoparti Orade varoskaba érkezel, ahol megszallhatsz
éjszakara 2 aranyért és élelmet is vasarolhatsz, adagjat 1 aranyért. Ha
Kalandlapodon szerepel a GYOGYITS kddszo és meg akarod keresni,
lapozz az 184-re! Ha a szabad ég alatt alszol, nem tudod kipihenni
magad. Ezt kovetéen noveld a napok szamdt! Merre indulsz el mas-

nap?

Eszaknyugatnak, a Dabbok-hegységbe? Lapozz a 82-re!
Eszakkeletnek, a foly6n 4tvagva
a kiralyi utra? Lapozz a 39-re!



Keletnek, Valousaba? Lapozz az 50-re!
Délnyugatnak, Szelessik varaba? Lapozz az 5-re!

343.
El6veszed Frodi tekercsét és elkezded beazonositani az obelisz-
ken lathato jeleket. Az obeliszken fiiggdlegesen két oszlopban hét-
hét szimbolumot latsz:

[HAROM] [ISTENSEG]
[FENY] [SZEM]
[ALDAS] [ATOK]
[BOSEG] [?]
[HELY] [SZENT]
[?] [BELEPES]
[NEM] [HALAL]

Ezutan kimehetsz a csarnokbdl a bal oldali (lapozz a 148-ra!)
vagy a jobb oldali kijaraton (lapozz a 44-re!).

344.

Solara anyat az egyik kapolnaban talaljatok, amint éppen két pap-
pal beszélget. Az id6s asszony hiivos tekintetet vet Tyssirelre, aki ugy
tesz, mintha észre sem venné ezt.

- Solara anya! Bizalmas bejelentenivalonk van, kérlek hallgass
meg minket! - kezded. Solara egy pillantast vet komoly abrazatotok-
ra, majd elkiildi a két papot.

- Hallgatlak titeket — mondja.

Eléhuzod a gytirtt. Az asszony arcan meglepett undort latsz vé-
gigsuhanni.

- Mi ez a szOrnytiség?

- Gedrik atya szobdjaban talaltuk - valaszolja a tiinde.

- Micsoda?! - kialt fel Solara. - Mit kerestetek az atya szobdja-
ban? Azonnal mondjatok el mindent!



Tovirdl hegyire elmeséled Solaranak a Tyssirellel folytatott nyo-
mozasotokat és a Gedrikkel kapcsolatos gyanutokat. Az anya fesziilt
figyelemmel hallgat, tekintete ide-oda jar kozted és Tyssirel kozott.

- Megeskiisztok az Istenndre, hogy mindez igaz? — kérdezi végiil.

- Az Istennd latja a sziviinket — mondja a tiinde. — Azért jelen-
tettiik neked, anya, mert bizunk a te bolcsességedben és a templom
iranti elkotelezettségedben ebben a kényes tigyben...

Lapozz a 311-re!

345.

A pincében lassan elcsitul a harc. Koriilnézel a feldult teremben.
A Hangtalan Harcosok koziil kettd, a pribékek koziil hét hever a fol-
don. Négy pribék feltartott kézzel jelzi, hogy megadja magat.

- Gyéztiink! - kialt fel Grimi. - Rolgar megfizetett mindenért!
Gyere, nézziink koriil a hazaban!

A Hatodik Kard, miutan a ruhajabol tépett csikkal bekototte vér-
z6 combjat, odalép hozzad.

- Mi elvégeztiik, amit vallaltunk. Ha fosztogatni akartok, ahhoz
mar nem Kkelliink. — Int az embereinek, akik felemelik a f6ldrdl az
id6s férfi és a tiinde no testét, és elindulnak kifelé. A négy pribék a
foldre roskad.

Nagyon faradtnak érzed magad.

- Nem, Grimi - rdzod a fejed. - Nem kell Rolgar piszkos pénze.
Ez a dolog nem a pénzrol szolt, hanem a baratsagrol és a becsiiletrdl.

A szakallas kis fické meglepettnek tiinik, de bolint.

- Megvaltoztal, baratom - mondja.

Baratodnak igaza lehet. A faradtsagon tul megkonnyebbiilést és
valamiféle biiszkeséget is érzel. Elhagyjatok a hazat, és odakint bu-
csut veszel a harcosoktol. Megkoszonod nekik az dnfelaldozasukat.

- Ha legkozelebb sziikséged lesz rank, tudod, hol talalsz — mond-
ja a Hatodik Kard. Kezet raz veled, aztan a harcosok csendben ta-
voznak.

Ketten maradtok baratoddal. Ejfél kériil jarhat, a kikoté feldl a
fogadok zaja hallatszik.



— Ugy hallom, a Derfis Szdcske még nyitva van — mondja Grimi.
— Szerintem tartozol nekem némi fajdalomdijjal.
Kalandod teljes sikerrel zarult!

346.

- Még all a templom, koriilotte nagy varos van, és Marax kiraly
birodalma erdsebb, mint valaha - feleled a kérdésre.

A szellemek arcan vigyor jelenik meg ennek hallatan.

— Akkor hat dldozatunk elfogadtatott! - jelenti ki a masik férfi. -
Es a tiéd is, te ostoba idegen! A Vérestorka megérdemli, hiszen még
mindig vigyaz rank.

A harom szellem egyszerre rad mutat. Ekkor kiilonds dolog tor-
ténik: a semmibdl egy hosszu, kékesen fénylé kotél jelenik meg,
amelynek egyik vége a nyakadra tekeredik, a masik pedig az emel-
vény egyik oszlopdra! A szellemek ezzel egy id6ben elhalvanyodnak
és eltlinnek, mintha sajat valéjukbol alkottak volna meg a varazsko-
telet. A kotél megfesziil, majd ellenallhatatlan er6vel kezd el hizni az
oszlop felé. A lépcs6knél megprébalod megvetni a labadat.

Tedd probdra ERONLETEDET 17-es nehézség ellen! Ha Talasinnel
jatszol és van magikus fegyvered, hozzaadhatsz +1-et a prébadhoz,
mert kardoddal csapkodod a kotelet.

Ha nem jarsz sikerrel, a kotél szoritdsa erdsodik, veszitesz 1
ERONLET pontot. Ujra prébdra teheted ERONLETEDET 17-es nehéz-
ség ellen. Ha viszont a masodik prébad eredménye is kudarc, nincs
kegyelem: a kotél az oszlophoz szorit, majd egy reccsenéssel eltori a
nyakadat. Kalandod kudarccal végzédott!

Amennyiben az elsé vagy a masodik probad sikeres, a szoritas
végre enyhiil, majd megsziinik. A kotél eltiint, fellélegezhetsz. Ird fel
Kalandlapodra a SZELLEM kédszot és lapozz a 106-ra!



347.

Mivel az id6d véges, ezért csak két lehet6séget hasznalhatsz ki
az alabbiak kozil, utana vissza kell menned a szerenadra: lapozz a
74-re (ha ez az elsé szerenad napja) vagy a 223-ra (ha a masodik
szerenad napja)! A konyvtarba tobbszor is betérhetsz, a tobbi opcidt
azonban csak egyszer valaszthatod, amig Alkonyvégben vagy.

Ha Isabailt akarod meglatogatni, hogy beszélgess vele, lapozz a
292-re! Ha megnézed az Arndel-hdz konyvtarat, lapozz a 364-re! Ha
kinéznél a piactérre, lapozz a 267-re! Ha egy fogadot keresnél fel,
lapozz a 98-ra! Ha a Kalandlapodon szerepel a FRopI kodszd és meg
akarod keresni, lapozz a 165-re!

348.

Végigmész a rakparton a kikotd végében allo raktarakig. Mint-
egy féltucatnyi raktarhaz varja itt azokat a kereskeddket, akik nem
tudjak azonnal elszallittatni az druikat. A helyiséget és az Orséget
altalaban kozosen fizetik azok a kereskeddk, akik igénybe vesznek
egy-egy raktarépiiletet. A Sapu altal jelzett raktar egy félrees6 helyen
allé nagy, sziirke kéépiilet. Ha mar kétszer jartal itt, akkor a raktarat
elhagyatottan talalod - az arut elvitette a tulajdonos. Lapozz vissza
a27-re!

Megallsz és kikukucskalsz a sarok mogiil. Hirom bérpancélos,
landzsas Ort latsz a raktar ajtaja el6tt. Ketten beszélgetnek, a harma-
dik éppen az ebédjét fogyasztja egy lada tetején iilve. Eltoprengsz
azon, milyen modszerrel juss be. A raktdrak érsége képzettebb az
atlagos varosi 6roknél és nehéz megvesztegetni 6ket. Ugyanakkor a
Sapu dltal megszerzett jelszé paratlan lehetdséget nyujt arra, hogy
bejuss a raktdrba. Ugy dontesz, legcélszer(ibb lenne egy kikot6i hiva-
talnoknak kiadni magad, aki az arut jott ellendérizni. Ehhez rendel-
kezned kell papirossal és tollal.

Ha megvannak a kellékek és belevagsz, lapozz a 195-re! Ha in-
kabb visszatérsz a kikotébe, lapozz a 27-re!



349.

Elmondod a gnémnak, hogy ugy hallottad, a tiinde varazsloné
a Sziirke-erddben él, a varazsforras kozelében. A kertész szeme fel-
csillan.

— Ilyen kozel lakik? Nahat! Milyen kdr, hogy a munkdm idekét.
Szivesen szot valtanék vele! Remélem, jol megy a sora ott font észa-
kon. - Ezutan abrandos kifejezést olt az arca, majd csettint egyet.
- De hiszen éppen jo, hogy itt vagy! Rajtad keresztiil végre elkiild-
hetem az ajandékomat neki! Megtennéd, hogy megkeresed 6t és at-
adod neki a Vasviragot? Biztos vagyok benne, hogy a bardtom nem
marad halatlan.

Miért ne, gondolod, és elteszed a novényt. Ird fel a Kalandlapod-
ral A gném megkoszoni a faradozasodat. Elbucsuzol téle és tovabb-
haladsz a labirintusban, immar a kijaratot keresve.

Tedd prébdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, az IRANYERZEKED értékét 2-re allitsd be. Amennyiben sikerte-
len, a kezdGérték 1 lesz. Lapozz vissza a 211-re, és dobj gjra!

350.

A varazslatra a nagy szentélyben keriil sor, ahol ezuttal csak Ged-
rik atya és 6t masik pap tartézkodik. Bedllsz a padléra rajzolt nagy,
kor alaku abra kozepébe. El6huzod Gindel szimbolumat, és lehunyt
szemmel imadkozni kezdesz. Hallod a tobbiek halk mormolasat,
amely lassan elhalkul. Szell6 simitasat érzed, majd egy randulast, és
egy pillanatra fajdalom nyilall a halantékodba. Kinyitod a szemed.
Egy ismerds kapolnaban vagy, egy pap tidvozol téged.

- Gedrik atya értesitett minket az érkezésedrdl, Rheana névérem
- mondja. - Ha Annon atyat keresed, a kertben megtalalod.

Megkoszondd az informaciot, majd kilépsz a kapolnabdl. Lapozz
a 294-re!

351.
Egy oregember érdekes torténettel traktalja fiatal hallgatosagat.
— Messze font északon, a Sziirke-erdé mélyén van egy varazs-
forras. Azt mondjak, aki iszik a vizébdl, annak teljesiti egy ki-



vansagat. De nem azt a kivansagat, amelyet kimondott, hanem
azt, amelyre valdjaban gondolt! Bizony, a varazsforras jobban
ismeri az ember szivét, mint 6 maga. A forras kozelében pedig
egy lathatatlan kunyhdban egy tiinde boszorkany lakik, aki magi-
kus hatalmaval blivos italokat kotyvaszt a forras vizébdl és képes
megbiivolni a fémet is.

- Az nem madgia, hanem tudomany, alkimia a neve - szl kozbe
tudalékos hangon az egyik ifja.

— Mit tudsz te arrdl! - torkollja le az 6reg. — Széval hol is tartot-
tam? Ja igen, az erdei manok...

Megcsovalod a fejed ennyi siiletlenség hallatan, de azért a fejed-
ben megragad az informacio. Jegyezd fel Kalandlapodra az ALKIMIA
kddszot, azutan lapozz vissza oda, ahonnan idejottél!

352.

Megkérdezed az egyik falusit, hogy honnan jon ez a furcsa kod.

- Két évvel ezel6tt egy remete jott a faluba — meséli a paraszt.
- Azt mondta, b6jtolés soran megvilagosodott és szeretné megosz-
tani veliink a tudasat. Nem foglalkoztunk vele, mert habokos em-
bernek tlint, de néhany legény mellé szeg6dott, és naphosszat hall-
gattak a se fiile, se farka fecsegését. Egy nap aztan kijelentette, hogy
a »tanitvanyaival” elvonul a mocsarba. El is mentek. Nem tudom,
mit csindlhattak ott, de hamar elkezdett szivarogni ez a nyavalyas
kod. Lassan megszoktuk mar, de nem tesz jot se a novényeknek, se
az allatoknak.

— Es nem probélték megkeresni, hogy beszéljenek vele?

A falusi vallat von.

- A mocsar belsejében olyan stir(i a kdd, hogy az orraig sem lat
az ember. Tobben probalkoztak mar, de senki nem talalta meg dket,
néhanyan oda is vesztek a lapban. Biibajost fogadni meg nincs pén-
ziink. Miért, maga is meg akarja probalni?

Ha vallalod a kihivast, lapozz a 42-re! Ha nem, akkor térj vissza
a243-ra!



353.

A varosi 6rség kozpontja egy massziv, kaszarnyaszert épiilet a
kormanyzoi palota kozelében. Az 6rok bekisérnek egy pocakos, ci-
meres tunikat visel6 tiszthez, aki homlokat rancolva néz fel az iré-
asztala mogiil.

- Ha bejelentenivaldja van, Pangar szazadost keresse meg! -
mondja olyan hangon, amely azt iizeni: fontos ember vagyok és sok
a dolgom. Te azonban nem tagitasz és eléadod, miért jottél.

— Természetesen tudunk Dartok Ervis halalarol. Talan valami in-
formacidja van az tiggyel kapcsolatban?

A kovér tiszt érdeklodése lattan kényelmetlen érzésed tamad,
ezért gyorsan valaszolsz.

- Nem, azonban a rendiinknek...

- Akkor meg ne tartson fel tovabb. Bizza az tigyet az 6rségre. — Int
a katonanak, aki bekisért. - Vezesd ki a holgyet!

Tiltakozasod ellenére kipenderitenek. Itt nem sokat tudtal meg!

Ha még ellatogatsz a varosi kereskedécéhbe is, lapozz a 263-ra!
Ha ugy dontesz, hogy abbahagyod a nyomozast és folytatod a kiilde-
tésedet, lapozz vissza az 50-re!

354.

Orékig kéborolsz az erdében eseményteleniil. Bizonyosan elté-
vedtél, hiszen errefelé nem tartott ilyen sokaig az at. Délutan az egyik
iranybol koppanésokat hallasz, mintha valaki fit vagna. Ovatosan a
hang iranyaba indulsz, és egy zomok, egyszerii ruhdba 61t6z6tt férfit
pillantasz meg, amint baltajaval egy fat donget. Mogotte egy koriil-
keritett tisztason kis kunyhot latsz.

Amikor a favagé meglat, leereszti a baltajat és megkérdezi, ki
vagy. Bemutatkozol neki és megkéred, hogy segitsen.

— Az én nevem Rinn - feleli a férfi. — Ejszakdra megalhatsz a hé-
zunkban.

Megkonnyebbiilten sohajtasz fel: ugy latszik, istenndd vigyaz rad!
Rinn és a felesége egyszer(, de nyajas hazigazdaknak bizonyulnak.
Vadhusbdl és gyiimolcsokbdl allé vacsoraval kinalnak (ezzel meg-



van a napi étkezésed). Vendégszobajuk nincs, de a kalyha mellett
helyet csinalnak neked, igy kényelmes melegben alhatsz (igy ki is
tudod aludni magad). Noveld eggyel a napok szamadt!

Masnap reggel koszonetet mondasz nekik és utra kelsz. Hossza
o6rakon at gyalogolsz a rengetegben, bizva abban, hogy a szerencséd
kitart.

Kora délutan minden el6jel nélkiil megritkulnak a fak, és egy szé-
les tisztason talalod magad. A tisztason sziklak emelkednek, kozot-
titk egy mélyedésben azurkék vizl tavacska csillog; a mélyébdl for-
ras vize buzog fel. Kiilonos szagu g6zok szallnak fel a felszinérdl. A
tavacska mellett egy alacsony, pocakos férfi all kabatban. Meglepve
bamul rad. Megoriilsz a lattan, hiszen ez azt jelenti, hogy kozel jar-
hatsz a faluhoz! Udvzlod 6t és megkérdezed, hol vagy.

- Ez itt a varazsforras, a Borostyantorony innen délre van - feleli
a férf. — Yithanébdl érkeztem, beteg vagyok, azért ittam a forras vi-
zébdl, mert azt mondjak, gyogyité hatasa van. De egyelére semmit
nem tapasztaltam.

A férfi megmutatja a Borostyantoronyhoz vezet6 6svényt. Hala-
bdl és 6romodben megaldod 6t — bar Gindel papjaként nem értesz
a gyogyitashoz, reméled, istenndd szive megesik rajta. A férfi ezutan
visszaindul a faluba. Dontsd el, mit csinalsz!

Ha meg akarod keresni az alkimistat, aki a szobeszéd szerint itt
lakik, lapozz a 62-re! Ha iszol a forras vizébdl (és még nem tetted
meg), lapozz a 253-ra! Ha visszamész az osvényen a Borostyanto-
ronyhoz, lapozz a 95-re!

355.

Felteszed szemedre a kenddt. A kalapos idegen megmarkolja a
valladat és eldretaszit. Elindultok kifelé a csarnokbdl, utkézben ne-
kimész néhany asztalnak és embernek. Aztan alabbhagy a zaj: kiér-
tetek a faluba. Néhany percig még gyalogoltok, majd hirtelen meg-
alltok. El6tted durvan felrohog valaki, s ugyanekkor fegyver hegyét
érzed a hatadnak nyomddni.



- Na, te félesz(i, most aztdn ide a pénzeddel! - morogja eddigi
~vezetdd”.

Neked azonban eszed agaban sincs atadni a pénzedet, ezért fél-
revetddsz. Gyorsan lekapod a szemedrdl a kotést és eldrantod a kar-
dod. Egy haz mogott vagytok. Két tamaddval nézel szembe: a kala-
possal és egy tagbaszakadt, ragyas képti, szablyas gazfickéval. Meg
kell kiizdened veliik, méghozza egyszerre!

KALAPOS TOLVAJ UGYESSEG 8 ERONLET 5
RAGYAS KEPU TOLVAJ UGYESSEG 7 ERONLET 6

Az els6 forduldban -2 biintetést kapsz a probadra, mert még nem
volt idéd felmérni a kornyezetedet.

Két harci fordul6 utan hirtelen egy hang szé6lal meg a kozelbdl:

— En a helyetekben békén hagyndm az idegent, még ha ilyen os-
toba is!

Megtorpantok. A haz mogiil egy nyurga fiatalember bukkan el6.
Vidaman sétal felétek, egy szalmaszalat ragcsalva. Csak egy tor van
nala.

- Tanj el, kolyok, mieldtt rad is sort keritiink! - lihegi a ragyas
képti.

Mindossze annyit latsz, hogy a legény megmozdul, majd elmosé-
d¢ alakja maris két timadddnal terem. Tompa puftanasokat és nyo-
géseket hallasz. Ot szivdobbands sem telik el, és a két tolvaj maris
aléltan fekszik a f6ldon. Megmenekiiltél! De vajon ki lehet varatlan
megmentdd?

— Te ki vagy? - kérded. A fiatalember feléd fordul.

— En vagyok a Hatodik Kard. Igazdb6l megérdemeltél volna egy
alapos verést, amiért feliiltél ennek a két imposztornak, de nem volt
kedvem kivarni. Féleg, mert még a végén megoltek volna és akkor
ugrik a megbizdsunk. Gyere, elviszlek az Elsé Kardhoz.

- Tehat a Hangtalan Harcosok kozé tartozol? Honnan tudjam,
hogy megbizhatok benned?

- Sehonnan - von vallat a legény. - De én legalabb nem kétom be
a szemed. Farasztoak a kérdéseid! Velem jossz vagy sem?



Ugy dontesz, a titokzatos fiatalember megér egy probét. Lapozz
a 105-re!

356.

Egy csoportot veszel észre az uton: két kopenybe burkolt ember,
akik egy 0szvér vontatta szekeret kisérnek, és harom fegyveres ka-
tona. A szekéren lezart ladak vannak. Beszédbe elegyedsz veliik és
megtudod, hogy a valousai Akadémia tagjai, akik egy eldugott ko-
lostorban értékes, régi konyveket talaltak, ezt szallitjak a konyvtarba.
A két akadémikus biiszkén megmutatja a ladakban 6rzott kddexe-
ket, s6t meghivnak vacsorara is. Kés éjszakaig beszélgettek, ezalatt
sok érdekes dolgot megtudsz az Akadémiarol és az orszag multjarol.
Ird fel Kalandlapodra a LEGENDAK kédsz6t! Megvan a napi étkezé-
sed is és nyugodtan kipihenheted magad. Most lapozz vissza oda,
ahonnan idejottél!

357.

Eppen a folyosékon haladsz a kovetkezd célod felé, amikor valaki
halkan utanad sz6l. Megperdiilsz, és bossztsagodra Tyssirelt veszed
észre az egyik oldalso bejarathoz vezet6 folyoson.

- Mit keresel itt, Rheana? — kérdezi gyanakodva a tiinde. Zold
szeme bizalmatlanul fiirkész.

- Semmit, csak imadkoztam még egyszer az Istennéhoz, miel6tt
utnak indulok Eingurdba - valaszolod, mert hirtelen nem jut jobb
az eszedbe. — De mar végeztem, megyek is.

— Siess! Az Istennd aldasa kisérjen az uton! - sz6l utanad a tiinde.
Mikor lopva visszanézel a vallad felett, latod, hogy még mindig téged
bamul. Sajnos gy tlnik, Tyssirel gyanut fogott, ezért nem folytatha-
tod itt a nyomozast. Ird fel Kalandlapodra a GEDRIk kédszot, majd
lapozz a 100-ra!

358.
A Komisz Tiindérhez cimzett fogadd egy fatorzsekbdl épiilt haz
a folyo partjan. Kikotod a lovadat a bejarat mellé és belépsz. Az ivo-



ban kevés embert latsz, foleg kereskeddket és erdei embereket. Halk
beszélgetés folyik, belépésedkor alaposan megnéznek.

Ha Rheandval jatszol, nincs felirva a REJTEK kdédszé és jartadl a
Fehér Oroszlan céhnél, lapozz a 102-re!

Egyébként dobj egy kockaval, hogy sikeriil-e megtudnod valami
érdekeset!

Dobas Esemény
1-2 Sajnos csupa hétkoznapi dologrol folyik a tarsalgas.
3 Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 65-re, ha még nem

voltal ott! Ha madr voltdl, akkor leiilhetsz kdrtydzni
egy csoporthoz. Sajnos kis tétekben jatszanak, ezért a
nyereményed csak 3 arany.

4 Ha Rheanaval jatszol, egy heves vita kozepébe csop-
pensz. Két férfi mar-mdr egymadsnak esik, amikor
harmadik tarsuk észrevesz és megkér, hogy békitsd ki
a baratait. Ez sikertiil is, a halas cimborak pedig meg-
hivnak ebédre (ezzel megvan a napi étkezésed).

5 Lapozz a 32-re!

6 Lapozz a 328-ra!

Ha végeztél, lapozz vissza a 95-re!

359.

Ezt a csatat nem nyerheted meg, ezért a megfelel6 pillanatban at-
vetddsz a csontvazkiraly mogé és l1élekszakadva felrohansz a 1épcsén
a toronyba. Egy iires, kor alakd szobdba jutsz, amely immar a sza-
bad ég alatt van. Azonban innen nem vezet tovabb ut! Rémiiletedre
hallod, amint az él6holt is nekiindul felfelé, csontos talpa kopog a
lépcsé kovein. Csapdaba estél... vagy mégsem? Kinézel a romos fal
folott. Alattad mintegy tiz méterre van a felszin.

Ha van koteled, megproébalhatsz leereszkedni a fal kiilsé oldalan,
lapozz a 190-re!



Amennyiben nincs koteled, kénytelen vagy megkockaztatni a le-
ugrast, hiszen a csontvaz mindjart utolér. Lapozz a 40-re!

360.

Elmondod a gnémnak, hogy ismered a tarsat, a Sziirke-erdében
él6 tiinde alkimistat. A kertész szeme felcsillan.

~ Valdban jartal ndla? O, milyen régéta szeretnék vele szot valta-
ni! De sajnos a munkam idekot. Hogy megy a sora ott font északon?

Roviden elmeséled a taldlkozasotokat. A gném arca abrandos ki-
fejezést olt, majd csettint egyet.

- De hiszen éppen jo, hogy itt vagy! Rajtad keresztiil végre el-
kiildhetem az ajandékomat neki! Megtennéd, hogy elviszed? Biztos
vagyok benne, hogy a baraitom nem marad halatlan.

Miért ne, gondolod, és elteszed a novényt. Ird fel a Kalandlapod-
ral A gném megkoszoni a faradozasodat. Elbucsuzol téle és tovabb-
haladsz a labirintusban, immar a kijaratot keresve.

Tedd prébdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikeres a pro-
bad, az IRANYERZEKED értékét 2-re allitsd be. Amennyiben sikerte-
len, a kezd6érték 1 lesz. Lapozz vissza a 211-re, és dobj gjra!

361.

A var melletti mezén naphosszat folyik a lovagok kiizdelme. A
szines latvanyossag, az izgalmas parbajok driasi tomeget vonzottak a
korlatok mogé. Mint kideriil, a nézék fogadhatnak is egy-egy bajnok
gyozelmére.

Ha akarsz fogadni (ezt csak egyszer teheted meg), akkor tegyél
tel legteljebb 10 aranyat, majd dobj a kockaval! Ha az eredmény 4-6,
a te jelolted gyozott és a feltett pénzed duplajat kapod. Ha kisebbet
dobtal, akkor elveszted a feltett aranyaidat. Amennyiben utkézben
egy lovagtdl hallottad Usbor lovag nevét, akkor 6ra is fogadhatsz.
Ez esetben egy alkalommal hozzdadhatsz egyet a fenti dobasodhoz.

Ha Rheanaval jatszol és most vagy itt el6szor, lapozz a 227-re!

Miutan befejezted a nézel6dést és a fogadast, lapozz vissza az 5-re
és valassz mast!



362.

A vOros szobrocska egy szornyeteget abrazol, amely mintha egy
oroszlan és egy kigyo6 keveréke lenne. Nagyon finom munka, piacon el-
adva 5 aranytallért ér. Ird fel a Kalandlapodra! Amit sajnos nem tudsz,
az az, hogy a szobor dtkozott! Veszitesz 2 LELEK pontot. Visszamész a
folyosora és a masik iranyban folytatod utadat. Lapozz a 104-re!

363.

A kiizdelem sordn egyre er6s6d6 remegést érzel, mintha foldren-
gés lenne. Azutan a mennyezetr6l leesik egy kddarab. Morajlas kél és
mar a falak is remegnek!

— Osszeomlik a barlang! - kidltod, remélve, hogy Ruan észhez tér.
A férfi koriilnéz, elsapad, tekintete ide-oda jar kozted és a kincsek
kozott — majd eldobja a baltajat és a kincsekhez rohan. Vadul elkez-
di belehanyni az érméket, dragakoveket és ékszereket az egyik, mar
amugy is tomott ladaba.

Ugy dontesz, nem foglalkozol vele tovébb, és a kiildetésedre kon-
centralva te is a kincsekhez futsz, hogy megkeresd a Béke Oreinek
egyikét. Tobb percet eltoltesz a dragasagok kozott kutatva, végiil
megtalalod a Fehér Talaqua kiralynét abrazold szobrot. Nyugtazod,
hogy a szobor valédi és csomagod mélyére siillyeszted. Nyersz 2 LE-
LEK pontot ezért a leletért!

Félelmed erdsodik, mert egyre nagyobb kétombok zuhannak le
korilotted. Az egyik pont Ruanra esik, aki nagy nydgéssel elteriil a
f6ldon. Nincs mar idéd! A szerencsétlen szénéget6t nem tudod ki-
menteni. Imbolyogva rohansz a hullimzé padlén a kijarat felé.

Tedd prébdra ESZLELESED 17-es nehézség ellen! Ha sikertelen a
probad, az egyik szikla eltaldlja a vélladat. Veszitesz 2 ERONLET pon-
tot.

Kivetddsz az ajtényilason, csupan néhany pillanattal azel6tt, hogy
azt végképp maga ald temetné a leomlé mennyezet. Az egész barlang
razkdodik, mikozben atkelsz a hasadék folott, vissza a termekbe, és
lihegve kilépsz a napfényre. A remegés végiil abbamarad és a bar-
lang bejaratabdl porfelhé szall ki. Mikor kifujtad magad, halat adsz



Gindelnek, amiért kimenekitett ebbdl a veszélyes helyzetbdl. Huzd
le Kalandlapodrél a KINCs és a REMETE kodszavakat és ird fel a Ha-
LoTT kddszot! Lapozz a 213-ral

364.

Engedélyt kérsz, hogy koriilnézhess a csaldd konyvtaraban. Egy
ilyen régi nemesi familia bizonydra sok érdekes irdst érizhet, ame-
lyekbdl ihletet merithetsz az énekmondashoz.

Nem csalddsz: a boltives emeleti helyiség polcai konyvek szaza-
itol roskadoznak. Végigbongészed a polcokat, leemelsz egy-egy fi-
gyelemre méltd kotetet és belelapozol. Vannak itt egészen régi, talan
tobb szaz éves, megsargult lapu kronikak is. Sok-sok orat el tudnal
tolteni itt, de tudod, hogy ma még mas feladat is var rad, ezért né-
hany kényvbe mélyedsz csak jobban bele.

Hérom md kiilénosen felkelti az érdeklddésedet. Mindet elolvas-
hatod, de egy konyv végiglapozasa egyet elvesz az aznapi két lehetd-
séged kozil. A konyvek fejezetpontjairdl ne a 101-re lapozz vissza,
ahogy a szoveg kéri, hanem ide!

A’ Dabbok-hegység leirdsa: ez a hegyvidék asvanyait, novény- és
allatvilagat, valamint lakéit irja le. Lapozz a 135-re!

Az északi erddk sotét titkai: a figyelemfelkelté cim egy, a Sziir-
ke-erdd rejtélyeirdl szol6 utleirast takar. Lapozz a 157-re!

Eingurd nemes familidi: ez a kiralysag kisebb-nagyobb nemesi
csaladjainak legendait és csaladfait tartalmazza. Lapozz a 229-re!

Ha végeztél az olvasassal, lapozz vissza a 347-re!

365.

Egy lovas all el6tted az uton, mintha téged varna. A kozelébe érve
lelassitasz és szemiigyre veszed. Fiatal férfi az, fekete szakalla és ru-
haja komorsagat csak eziistosen csillogé, cimeres mellvértje tori meg.
Nyergén pajzs, oldalan buzogany log, amelyet jottodre kézbe vesz.



— Talasin, a Kobzos! - kialtja feléd. - Vagy mondjam inkabb, hogy
Rolgar, a Hajas egyik patkanya?

- Ki vagy te? - 0sszerezzensz Rolgar nevének hallatan, hiszen el-
vileg senki sem tudja, hogy neki dolgoztal.

- Odair sel Ranell vagyok! Most megfizetsz azért, amiért az
akasztofaravalo csiirhétek kifosztotta tiszteletreméltd nagybatyam,
Dotum sel Ranell hazat! Lovagi becsiiletemre megfogadtam, hogy
mindegyik6tok meglakol e gaztettért!

- De uram! Osszekever valakivel! Nem ismerek semmiféle Dotu-
mot vagy kit... - Nem te lennél, ha nem prébalkoznal, noha sajnos
nagyon is jol tudod, kir6l van sz6. Rolgar bandaja harom vagy négy
hénapja fosztotta ki Ranell hazat az dltalad szerzett informaciok se-
gitségével. Kar volt ilyen befolyasos célpontot valasztani, ezt meg is
mondtad akkor Rolgarnak, de 8 nem hallgatott réd. Ugy tinik, az
el6életed most utolért.

- Szaz arany kdrpotlast kovetelek, most azonnal, vagy megnézhe-
ted magad! - veti oda a férfi, fenyegetden kozeledve.

- Honnan lenne szaz aranya egy magamfajta szegény énekesnek?
- valaszolod, mire a lovag vallat von.

- Akkor az istenek kezében az életed! - S azzal rad veti magat.

LovaG UGYESSEG 10

Mivel semmi kedved megkiizdeni egy ilyen jol képzett ellenféllel,
menekiilnod kell. Ha sikeriil, egy szerencsés iitéssel kibillented Oda-
irt a nyeregbdl, és amig visszanyeri az egyensulyat, megsarkantyu-
zod a lovadat és elvagtatsz. A lovag egy oraig ildoz, am amikor a
tavolban felttinnek Yithane hazai, feladja és néhany utolso atkot or-
ditva utdnad elporzik a masik irdnyba. A varosban 4 aranytallérért
talalsz éjszakai szallast, élelmet pedig 2 aranyért vasarolhatsz. Az ut
mentén is alhatsz, de akkor nem tudod kipihenni magad.

Amennyiben a harc soran ERONLETED 2-re vagy az ala csokken,
Odair elégnek itéli a biintetésedet és otthagy. Sulyos sebeid miatt
képtelen vagy lovagolni. Egy oreg parasztember segit fel a szekerére,



lovadat a fidra bizza, majd Yithane-be érve felajanlja, hogy megal-
hatsz a hazaban (teljes étkezést és pihenést nyujt).

Mindkét esetben noveld a napok szamdt! Merre indulsz el mas-
nap?

Eszaknak, Eingurdba? Lapozz a 150-re!
Keletnek, a Kesertiviz mocsarba? Lapozz a 243-ra!
Délnek, Valousaba? Lapozz az 50-re!
Délnyugatnak, a folydn atvagva

a kirdlyi utra? Lapozz a 342-re!

Nyugatnak, fel a Dabbok-hegységre? Lapozz a 82-re!

366.

Gyorsan elmormolod a varazslatodat. A dithos lovag fujtat egyet,
és zavartan leereszti a kardjat. Mindketten rad néznek. Mintha nem
oriilnének kozbelépésednek.

- Akdrmi volt is a vitatok targya - mondod nekik -, jézanul tobb
esélyetek van megbeszélni, mint ha levagjatok egymast.

— Es ki vagy te, hogy eldontsd, mikor véghatjuk le egymést? —
kialtja az a lovag, aki eddig védekezett. — Ez egy lovagi iigy, semmi
koz6d hozza!

- A Béke papndje, nem latod? - mondja a tarsa. - Gyere, men-
jink arrébb, miel6tt pityergé urilanyt csinal beldliink! Majd késébb
folytatjuk.

A lovagok morogva eltinnek a satraikban. A bamészkoddk ko-
zOtt megoszlanak a vélemények, helyes volt-e beleavatkoznod. Te
mindenesetre helyesnek gondolod, igy vallat vonsz és tovabballsz.
Ird fel Kalandlapodra az OvatLAN kédszét és lapozz az 5-re!

367.

Némi kutatds utén az Oreg Kormdnyzohoz cimzett fogad6 mel-
lett dontesz. Igen forgalmas, mert jo helyen 4ll (a f6tért6l nem mesz-
sze, a FO utcan) és nem is tul draga. Kikotod a lovadat, majd belépve
rendelsz egy italt. Mivel iires asztal nincs, a pult mell6l nézel koriil.



Szines tarsasagot latsz, utazokat és helyieket vegyesen, igy szinte biz-
tos, hogy hallani fogsz valami érdekes torténetet. Dobj egy kockaval,
hogy sikeriil-e megtudnod valamit, miel6tt elhagyod a fogadot!

Dobas
1
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Csalodnod kell, mert csupa hétkéznapi dologrol fo-
lyik a tarsalgas.

Ha Talasinnel jatszol, lapozz a 228-ra, ha még nem
voltal ott! Ha mar voltal, akkor fogadhatsz egy ivo-
verseny gyoOztesére. 4 aranyat kell feltenned. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmény 1-2, veszitesz 4 aranyat.
Ha 3-6, nyertél 4 aranyat.

Lapozz a 32-re!

Lapozz a 118-ra!

Lapozz a 194-re!

Lapozz a 287-re!

Ha végeztél, lapozz vissza a 150-re!

368.

Mindannyian el6huzzatok és megszoritjatok a nyakatokban fiig-
g6 szimbolumot. A tobbiek lehunyt szemmel mély hallgatasba me-
riilnek - nyilvan a vardzslatra koncentralnak. Mivel te nem ismered
ezt, inkdbb imddkozol. Minden elcsendesedik. Szell6 simitdsat ér-
zed, majd egy randulast, és egy pillanatra fdjdalom nyilall a halan-

tékodba.

- Megérkeztiink - hallod Gedrik hangjat. Kinyitod a szemed. Egy
kofalu folyoson alltok mind a heten. Hiivos van és dohszag, a falon
taklya lobog. A folyosé egyik végén ajto, a masik vége elkanyarodik,
onnan mintha tavoli hangokat hallandl. Gedrik hatdrozottan az ajté

felé indul.

- Gyorsan! Ez az ajtd vezet Carsoran tornyaba.



Kinyitjitok az ajtot, amely mogott csigalépesd vezet felfelé. Ova-
tosan, de sietdsen lépkedtek rajta, amikor az el6l haladé Gedrik
megalljt int. Odafontrdl beszélgetést hallotok.

- Két 6r! - sziszegi az egyik fiatal pap. - Mit tegyiink veliik?

- Arra még elegendd a varazserém, hogy elkabitsam Oket - feleli
Gedrik, de a fiatal a szavaba vag.

- Majd én, atyam! Te ne pazarold az erédet ilyesmire.

A bator fiatal pap valaszt sem varva elttinik a kanyarban. Kis-
vartatva dobbent szovaltast hallotok odafentrél. Egy perccel késébb
megjelenik a tarsatok és int, hogy menjetek. A kicsiny 6rszobaban
valéban két 6r fekszik kaban a foldon. Egy ajto és egy boltiv vezet
tovabb, de a boltiv csupan egy szlik halohelyiségbe nyilik.

- Ugyes — mormogja Gedrik, mikozben leveszi a kulcsokat az
egyik 6r ovérdl. Kinyitja veliik az ajtot, amely mogott folytatodik
a csigalépcso felfelé. Balsejtelemmel eltelve indulsz el rajta a tobbi
pappal, és kozben az jar a fejedben: te meg fogod tudni védeni ma-
gad, ha arra keriil a sor? Vagy csak kolonc vagy a tobbiek nyakan?

A csigalépcs6 egy ujabb ajtéban végzddik, amelyre kiilonds, dsi
jeleket festettek. Az ajton nem lattok zarat. Gedrik atya rateszi a ke-
zét és koncentral. Homlokan izzadsagcseppek jelennek meg, de vé-
giil megrazza a fejét.

- Erés magia zdrja le. Azt hiszem... — Am ebben a pillanatban
felragyognak a festett jelek, és az ajtd kinyilik! Osszenéztek. Gedrik
zavartan figyel, majd vallat von, s azzal sorra beléptek az ajton.

Tagas, magas terembe értek. A kéfalakon faklyak égnek, fényiik-
ben Kkiteritett allatboroket, konyvekkel teli polcokat, varazsgém-
boket, iivegcséket, gyertyakat, ladakat, tekercseket, koponydkat
és egyéb furcsa targyakat lattok... és mindezek kozott egy magas,
sovany férf all. Diszes narancssarga palastot visel, a kezében lezart
tivegpalackot tart. Fekete hajat fémpant 6vezi, bal orcajan kanyargos
abra indul lefelé a testén, a vallan 4t az ujja hegyéig. Zo6ld szemével
végigtekint rajtatok és felnevet.

- Ennyi? Néhdny semmirekelld pap és tejfelesszaju novicius?
Csupan ennyit tudtal 6sszeszedni ellenem, Gedrik?

Eléreléptek, mindannyian felkésziiltok a kiiszobon 41l harcra.
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- Beszédben mindig j6 voltal, Carsoran! - veti oda neki Gedrik.
- De lassuk, mit tudsz! - S azzal vardzsolni kezd. Ellenfeletek koriil
kékes fényaura tlinik fel, de 6 ra sem hederit. Tovabb nevet, majd ki-
nyitja a palackot és lefelé forditja a szajat. A palackbdl egy béka poty-
tyan a foldre... majd még egy és még egy, megallas nélkiil, mig végiil
tobb tucatnyi hemzseg koriilotte! A rut hiillék vartyogasa majdnem
elnyomja Carsoran tébolyult nevetését.

- A kis drdgdim is elegenddk, hogy elintézzenek benneteket!

A magus felemeli a bal kezét. Ebben a pillanatban a békak no-
vekedni kezdenek, boriik vastagga és riicskossé valik, foguk hegyes
lesz. Felétek ugrandoznak. Tarsaiddal egyiitt meg kell kiizdened az
undok varangydémonokkal!

VARANGYDEMONOK UGYESSEG 8 ERONLET 9

Ebbdl a csatabdl nem menekiilhetsz el! A rad tdmado szornyeket
kezeld egyetlen teremtményként! Ha elmondtad Gedriknek a Car-
soran mogott allé hatalom nevét, akkor a varazslata hatékonyabban
segit: +1 bonuszt kapsz a harc idejére.

Miutan az utols6 varangydémont is a f6ldre sujtottad, lihegve ko-
riilnézel. Tarsaidat sebek boritjak, de arcukon elszantsag tiikrozédik.
Ha Tyssirel veletek jott, lapozz a 302-re! Ha nem, akkor a 14-re!



Még kaphato:
Takacs Laszlé & Szlobodnik Gabor: A Végzet Profétai
- A Vindgardia Hései sorozat elsé kitete -

A konyv, melyet a kezedben tartasz, ablak egy masik vilagra, a
fantazia, a képzelet vilagara — ahol Te lehetsz a {6hds! Csupan két
hatoldali dobdkockara van sziikséged, meg egy ceruzara és egy pa-
pirra, és mar bele is vetheted magad a kalandba.

Torténetiinkben egy tapasztalt vindgardiai zsoldosvezért alakitasz.
Feladatod, hogy embereiddel egyiitt elkisérj egy karavant a tavoli
Nordhern varosaba; ez azonban korantsem olyan egyszert, mint
amilyennek tlinik. Fold felett és f6ld alatt egyarant kell kalandoz-
notok, és szamtalan nehézség, csapda, cselszovés var ratok, az éle-
tetekre to6r6 gonosz teremtményekrél nem is szélva. Rajtad mulik,

hogy ép borrel usszatok-e meg mindezt, és az is, hogy a végén
Vindgardia Hoseivé valtok-e vagy sem.

Vadonatiij sorozatunkkal felidézziik a nyolcvanas-kilencvenes évek
fantasy jatékkonyveinek stilusat, hangulatat; tarts veliink Te is!

A konyv megvasarolhaté Mr. Sci-fi és Fantasy-tol:
mrsf.hu
www.facebook.com/mrscififantasy2.0



Még kaphato:

Manninger Barnabas: Karavankisérok
(Melléklet: Szlobodnik Gébor: A Hiromszem1 visszatérése)

- A Vindgardia Hései sorozat mdsodik kotete -

A konyv, melyet a kezedben tartasz, ablak egy masik vildgra, a
fantdzia, a képzelet vildgara — ahol Te lehetsz a f6hds! Csupan két
hatoldali dobdkockara van sziikséged, meg egy ceruzara és egy
papirra, és mar neki is vaghatsz a kalandnak.

Torténetiinkben Vindgardia egyik HOsét, Aradint, a kalandvagyo
torpe harcost alakitod. Feladatod, hogy a Végzet Profétai bukasa
utdn egy sajat csapatot toborozz, majd eljuttasd a Khaleborban
rekedt karavant Nordhernbe; ez azonban kordntsem olyan
egyszerl, mint amilyennek tlinik. A hosszu uton szamtalan veszély
les ratok, raadasul belekeveredtek egy korabbinal is komolyabb
Osszeeskiivésbe. Rajtad mulik, hogy ép borrel tsszatok-e meg
mindezt, és az is, hogy Vindgardia Hése maradsz, vagy engedve a
gonosz csabitdsdnak, Vindgardia Arnyéva valsz.

A Karavankisérdk a Végzet Profétdiban meghirdetett palydzatunk
egyik nyertes miive. Lapjain szines karakterek, epikus harcok és
meglepd fordulatok vdrnak rad, valamint egy kidolgozott hattérvilag.
Kétetiink tartalmazza a sorozatszerkesztd, Szlobodnik Gdbor
legtijabb miivét is; A Haromszemti visszatérése igazi sejtelmes,
gotikus fantasy torténet, melyben a Vindgardidt fenyegeté hatalom
egyik legveszélyesebb szolgdja is szinre lép.

Kalandozz veliink eziittal is!

A konyv megvasarolhaté Mr. Sci-fi és Fantasy-tol:
mrsf.hu
www.facebook.com/mrscififantasy2.0



Hamarosan megjelenik:

Szlobodnik Gabor: A bizonytalansag bortonében

A 2009-ben kiadott gétikus horror jatékkonyv javitott, atszerkesztett,
kibovitett valtozata Juhasz Erné vadonatyyj illusztracidival.



