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BEVEZETO

A konyv, melyet a kezedben tartasz, ablak egy masik vilagra, a
fantazia, a képzelet vilagara — ahol Te lehetsz a f6hds! Csupan két
hatoldalti dobokockéra van sziikséged, valamint egy ceruzdra meg
egy papirra, és mar el is kezdheted a kalandot.

Torténetiink Vindgardia vilagan jatszodik, mintegy Gtszaz évvel
Werdias kirdly — és a Végzet Profétai — szinrelépése elétt. Az ese-
mények helyszine az 6rokkon héfedte Lomor Birodalom, mely ha-
talmanak csticsan egész északot igaja ala hajtotta. A Morsgard-haz
vezetése alatt a fagyos veszedelem raébredt sajat erejére, és feltartoz-
tathatatlan gleccserként haladva, lassan, de biztosan letarolt minden
orszagot. Ugy tlint, hogy senki sem 4llithatja meg, 4m aztdn vérat-
lan fordulat tortént: a vasszigorral és vallasi dogmakkal betartatott,
addig megtorhetetlennek hitt egység ellenére a Derethel fénemesi
csalad feje Osszeeskiivést szervezett, mégpedig a lenézett orkokkal és
elfekkel szovetkezve...

A Morsgard kirdly a seregének és vardzsldinak nagy részével
egylitt az armany aldozataul esett, s ezzel az egész birodalom gerince
megtort. A tobbi nemesi haz ugyan hosszas esélylatolgatast kove-
téen Osszefogott egymassal, és elilldozték az aruldé Derethel barét,
de az uj kiraly megvalasztasa kapcsan viszalykodni kezdtek, igy a
héditas megtorpant, s a korabban leigazott tertiletek megtartasa is
egyre kétségesebbé valt. A Lomor Birodalom azdta sem tudta meg-
kozeliteni régi nagysagat, s bar a lakoéi tagadjak, kozelebb dllnak az
enyészethez, mint valaha. A lazadas 6ta - a korabban sem tulzottan
szivlelt - nem emberi fajokat vakon gytilolik, a déli tartomdnyok la-
kait lenézik, egymast pedig hiivos gyanakvassal méregetik.

Akarcsak a Gyikbérben cimi konyvben, az el6zményeként szol-
gald Vihar és vdagyban is a Morsgard-haz biiszke varazslojat, Varefar-
dot alakitod, akit egy egészen 0j oldalardl ismerhetsz meg. A torté-
net a Prolégussal veszi kezdetét, am miel6tt visszautaznal Varefard
multjaba, olvass el néhany alapvetd szabalyt!



TULAJDONSAGOK

A karaktered életképességét a kovetkezd tulajdonsagok hataroz-
zédk meg:

Eleterd: a vitalitasod és az alloképességed jelképezi, megmutatja,
mennyi sériilést tudsz elviselni, mieldtt meghalsz. A kezdeti életerdd
meghatarozasahoz dobj egy kockaval, és a kapott értékhez adj 26-ot!
Az életerdd igy 27-32 kozé fog esni.

Tamadas: az offenziv képességed fokméréje, minél magasabb, an-
nal kénnyebben taldlod el az ellenfeleid. Kezdeti értékének meghata-
rozasahoz dobj egy kockaval, az eredményt felezd meg, és adj hozza
12-t! A tamaddsod igy 13-15 kozé fog esni.

Védettség: megmutatja, hogy milyen {igyesen tudod elkeriilni a
téged célzd csapasokat. A kezdeti védettséged meghatarozasahoz
dobj egy kockaval, a kapott szamot felezd meg, és adj hozza 14-et! A
védettséged igy 15-17 kozé fog esni.

Szerencse: a kalandod soran tobb esetben el6fordul majd, hogy a
sors istenndjének kegyére leszel utalva. Ilyenkor a szerencse értéked
keriil probara, melynek kezdeti értéke 9.

Zorej: az atkod, amelyet a hatalmadért cserébe kell elszenvedned.
Gyermekkorod ota onkénteleniil érzékeled masok gondolatfosz-
lanyait, érzelmeit, hangulatat, s ha elveszited az 6nuralmad, fél6,
hogy ez a sziintelen, ideg6rl6 zorej az driiletbe taszit. Kertilnod kell
a magiad talzott hasznalatat és a sulyos érzelmi megrazkdodtatasokat,
mert ezek mind a zorejt taplaljak. A tulajdonsag kezddértéke 5.

A kényvben minden tértszamot felfelé kell kerekiteni.

Az életerdd alapvetéen nem haladhatja meg a kezdeti értéket, ki-
véve, ha kiilon ki van emelve, hogy a maximalis értéke novekszik. A
tamadads, a védettség, a szerencse és a zorej esetében nincs ilyen meg-
kotés, ezek kiilon utasitds nélkiil is n6hetnek a kezdeti értékiik folé.



CsaTA
A konyvben levé harcokat a kdvetkez6képpen bonyolithatod le:

* El6szor is jegyezd fel a veled szembenall6(k) értékeit az Ellenfe-
lek nevii oldal elsé tires rovatébal!

* A csata elején el kell dontened, hogy melyik fél a gyorsabb, azaz
kié a kezdeményezés. Dobj magadnak, majd ellenfelednek egy koc-
kaval (egyenl6é eredmény esetén dobj ajra)! Akinek nagyobbat guri-
tottdl, az cselekedhet el6szor az elsé harci korben, az ellenfele pedig
csak utdna.

* Amikor rajtad van a sor, dobj két kockaval, és a kapott értékhez
add hozzd a tdmaddsod! Ez lesz a tdmadéderdd. Abban az esetben érsz
el talalatot, ha a tdmadderdd nagyobb, mint az ellenfél védettsége; ha
pont ugyanannyi vagy alacsonyabb, ugy sikertelen a tamadasod. Ha
esetleg dupla hatost dobsz, akkor automatikusan talalsz, dupla egyes
esetén viszont a célpontod védettségétdl fliggetleniil elvéted a tama-
dast! Amennyiben talaltal, dobj sebzést, és az eredményt vond le az
ellenfél életerejébdl!

Lehetéséged van arra is, hogy harc kozben hasznald egy targya-
dat; ezt kiilon engedély nélkiil is megteheted, ha éppen te kovetkezel,
viszont abban a korben mar nem tamadhatsz! Ha tehat példaul fel-
hajtasz egy gyogyitalt, akkor mar nem sujthatsz le az ellenfeledre a
kardoddal!

Ha a konyv felajanlja, hogy hasznéalhatsz magiat, akkor dltaldban
nincs sziikség kiilon dobdsra, mivel a varazslatok automatikusan ki-
fejtik hatasukat az ellenfélre. Minden esetben meghatarozasra fog
keriilni, hogy a varazslas a teljes korodet igénybe veszi vagy csele-
kedhetsz-e még mellette.

* Ha az ellenfeleden van a sor, akkor a fentiekhez hasonlé médon
allapitsd meg a tdmadoerejét (dobj két kockaval és a kapott érték-
hez add hozza a tdmaddsat), majd ezt vesd Ossze a védettségeddel!
Amennyiben ellenfeled tdmaddereje nagyobb a védettségednél, ak-
kor eltalalt; ha pont ugyanannyi vagy alacsonyabb, ugy sikertelen



a tamadasa. Természetesen dupla hatos esetén 6 is automatikusan
talal, mig ha dupla egyest dobsz neki, akkor mindenképp elvéti a
tamadast! Amennyiben taldlt, dobj sebzést, és az eredményt vond le
az életerédbdl!

* Ha mindkét fél cselekedett, uj harci kor kezdddik, de nem kell
ismét dobnod, hogy megallapitsd, ki a gyorsabb: automatikusan az
kovetkezik, aki a csata elején elnyerte a kezdeményezést, utana pedig
a masik! Ezen a sorrenden legfeljebb egyes varazslatok vagy kiilonle-
ges események valtoztathatnak.

Addig folytasd igy a harcot, amig valakinek el nem fogy az élete-
reje!

HARC TOBB ELLENFELLEL

Ha egyszerre tobb ellenféllel kell megkiizdened, a csata a fenti-
ekhez hasonldan zajlik, am te minden korben csak egy ellenfelet ta-
madhatsz, 6k viszont mindannyian csapast mérhetnek rad. Az ellen-
teleidnek kiilon-kiilon dobj kezdeményezést a harc elején - igy eld-
fordulhat, hogy egyikiik gyorsabb lesz nilad, a masik pedig lassabb!

SZERENCSEPROBA

Amikor szerencseprébdt kell tenned, dobj két kockaval! Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint a szerencséd, akkor sikeriilt a
proba, ha nagyobb ndla, akkor viszont nem. Sikeres proba esetén
eggyel csokken a szerencséd, sikertelen probanal pedig eggyel no!

FELSZERELES

Indulaskor nem tartasz magadnal érdemi felszerelést, am ha a
torténet soran talalsz egy uj targyat vagy elhasznalsz egy nalad lévét,
akkor ne felejtsd el feljegyezni a valtozast a Naplodba!
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ProLOGUS

Eziistfaké lovad komotosan lépdel a Jégszilank-hegység mellett
eltertil6 dombvidék lankain. A vidéket sok helyiitt térdig éré hé bo-
ritja, ami nem kedvez az utazdknak, de hdla a lomor seregnek, ugy
fél napja mar egy gondosan megtisztitott uton haladhattok, igy a
tanitvanyaid morgolodasa is alabbhagyott. A harom fig, Tihlok, Ja-
rek és Urden tiz-tizen6t méterrel el6tted lovagol; hol egymassal, hol
a kiséretetekben szolgald katonakkal beszélgetve mulatjak a lassan
vanszorgo idot. Szeretett magusnovendékeidet igencsak megviselte
a hosszu ut, ami nem csoda, hiszen mindossze tizendt-tizenhat te-
let latott kolykok, akik eddig a Csilldimtorony biztonsagaban éltek,
és az erdnlétiiket legfeljebb a vaskos kddexek cipelése tette probara.
Jomagad halat adsz a sorsnak, amiért egy héten keresztiil a kietlen
pusztakon barangoltatok — minél kevesebb ember van a kézeledben,
annal konnyebb kizarni a kavargé gondolataikat.

Egészen fiatal korodban nyilvanvaléva valt, hogy ritka és kiilonle-
ges tehetséggel birsz az elmemagiahoz, am ezért komoly arat kellett
fizetned. Gyerekként j6 moka volt egyetlen széval megparancsolni
valakinek, hogy letolt gatyaval sétaljon végig a varos f6terén, de az-
tan fordult a kocka, és elmult a nevethetnéked. Ra kellett jonnod,
hogy a fegyelmezetlen elme nehezen képes irdnyitani a telepatiat,
igy tobbszor is eléfordult, hogy napokig, hetekig nem tudtal alud-
ni, mert a kornyékbeliek kavargé gondolatai sztinni nem akaro,
tébolyitdo hangzavarként visszhangoztak a fejedben. De abban sem
volt koszonet, ha a végsokig elcsigazottan mégis alomba szenvedted
magad: ilyenkor masok rémalmaival kellett szembenézned, melyek
olyan igazinak tlintek, hogy néha még felébredve is latni vélted oket.
Kezdett dsszefolyni szamodra a valdsag és a képzelet, még abban
sem lehettél biztos, hogy a gondolataid a sajatjaid vagy csak masok
érzéseit éled meg. Bizonydra hamarosan meg0riiltél volna, ha a te-
het6s csalddod nem jar kézben a kirdlyi Morsgard magusrendnél.
A Csillamtorony 6si falai kozt ismerted meg Fagyhozé Karnast, aki
a szarnyai ala vett és tanitvanyaul fogadott. Karnas utmutatasanak
koszonhetéen kemény munkaval sikeriilt tobbé-kevésbé megzabo-



laznod a tehetségedet, és id6vel a biiszke Morsgard varazslok kozé
emelkedtél, mint az elmemagia avatott miivelje. Bar képtelen vol-
tal elérni a tokéletes onuralmat, és a mai napig érzékeled a kozeled-
ben levék gondolatait, azok bantd kakofoniaja alig észlelhetd zorejjé
szelidiilt az elméd egy eldugott sarkaban. Biztos vagy benne, hogy
amig uralkodsz az érzéseiden és folytatod a rendszeres meditaciot, a
gyotré hangok nem fognak visszatérni. A zorejjel pedig egyiitt lehet
élni; ilyen jelentéktelen kényelmetlenséget béven megér a hatalom,
amivel a Morsgard-haz dicsdségét segitheted.

Oromteli kidltozas szakitja meg a merengésed, ugyanis Jarek ész-
revette uti célotokat, Carfaxion erdédjét. A szeplds fiu iigetni kezd a
lovaval, voros haja gy lobog a szélben, mint megannyi langnyelv.
Csak remélni tudod, hogy nem esik ki a nyeregbdl, hiszen egyalta-
lan nem gyakorlott lovas... Tihlok lenytligozve figyeli a monumenta-
lis épitményt, kék szeme elkerekedik az amulattol, még sapadt arca
is kipirul, ami el6nyére valik, mert igy kevésbé iit el a sotét hajatol. A
lova megérzi Tihlok izgatottsagat, és kicsit megbokrosodva majdnem
nekimegy az egyik katondanak, akit6l utana a fiti alig gy6z elnézést kér-
ni. A tanonctarsaitdl eltér6en Urden biztosan ul a lovon, de 6 csak
kozombosen baktat tovabb, nem igazan érdekli az er6d. Mint mar oly
sokszor, most is elgondolkodsz, hogy vajon mi lehet az, amitdl felcsil-
lanna Urden komor, barna szeme? Mit6l telne meg élettel a fiu arca,
mely oly tokéletes aranyu, mintha egy szobraszmester faragta volna,
am kifiirkészhetetlen, akdr egy maszk? Nem ma fogsz rajonni.

Carfaxion erédje egy fehérre csiszolt kovekbdl emelt var, mely a
Jégszilank egyetlen hagojat 6rzi egészen a nagy hoditasok ideje ota,
s a szerepe kulcsfontossagu: akié a var, az uralja az atkelést a hegyen.
Nem csoda hat, hogy a kérnyékbeli elf térzsek mindenaron probaljak
bevenni Carfaxiont, hiszen ezutan utat nyithatnanak a nyugati szo-
vetségeseiknek Obronerbdl, akikkel egyesitve eréiket végzetes fenye-
getést jelentenének a Morsgardokra. Kezdetben konnyt feladatnak
igérkezett az elfek elintézése, de az erd6k mélyén rejté6zkodé korcsok
kiirthatatlannak bizonyultak, és egyre nagyobb hevességgel tamadtak,
amire valaszul Gjabb és tjabb lomor légiokat kellett Carfaxionba ira-
nyitani. A konfliktus mara véres haboruva fajult, melynek kordaban
tartdsahoz a hdzad szinte minden erejét mozgdsitotta, de még igy is



vesztésre all. A kornyezo vidék - sajat elmondasuk szerint — az elfek
szent foldje volt, mig a Lomor Birodalom meg nem hoditotta, igy a
hegyesfiiltiek Vindgardia-szerte szimolatlanul csatlakoznak a vissza-
foglaldsaért kiizdékhoz. Ezzel szemben a Morsgardok csupdn a Lo-
mor Birodalom egyetlen tartomanya felett rendelkeznek, és végesek a
tartalékaik. Természetesen egészen mds lenne a helyzet, ha még min-
dig a hazad lenne a kiralyadé dinasztia, de a gyalazatos tronfosztas
ota képtelen visszanyerni hajdani hatalmat. A nemzetséged vezetdje,
Roekar nagyur jelenleg olyan szégyenteljes 1épésekre is rakényszertiil,
mint hogy harminc eziistpénzt kinaljon minden par levagott elf fii-
lért, amivel a katonak apadd lelkesedését kivanja megerdsiteni, illetve
kiilhoni zsoldosokat harcra csabitani. Innen ered a haboru kozkelet(i
gunyneve: Eziistfiil-hadjarat. Ugy latszik azonban, hogy még ez sem
elég, mert nem egészen két hete iizenetet kaptal a mesteredtdl, Kar-
nastol, hogy vélaszd ki harom ratermett tanitvanyod, és a lehetd leg-
hamarabb utazzatok Carfaxion erddjéhez.

Gyerekeket vinni haboruba - megborzongsz a puszta gondolattdl
is, és ezzel nem vagy egyediil. A vakmerébb mesterek egészen odaig
merészkednek, hogy az inkvizicié hibat vétett, amikor két évtizede
eretneknek nyilvanitotta és elpusztitotta a démonfalé magusok egész
rendhazat: a maglyahalal helyett hasznosabb lett volna, ha csupan
szamuzik 6ket haboruzni a birodalom déli hatdrara, mint az atkos
Rondellius csalddot...

A var mellé egy hatalmas tabort huztak fel, ami a némi jéindulat-
tal akar haznak is nevezhet6 faviskoival, az elkeritett joszagokkal és
a portékaikat kinal6 arusokkal egy hagyomanyos falu benyomasat
kelti - nem szamitva természetesen azt, hogy kétlépésenként kato-
nakba botlani. Miutdn néhany szolga az istalléba vezeti a lovaitokat,
elkiildod a tanoncaidat, hogy pihenjenek és ismerkedjenek a hellyel,
de legféképpen azért, mert négyszemkozt szeretnél beszélni a mes-
tereddel. Egy katona készségesen elvezet a Fagyhozo mérsékelten
diszes satrahoz, ahol az 6r mély meghajlassal tidvozol, és a panyvat
télrehuzva csak ennyit mond:

- A méltésagos Karnas fdmagus mar varja, Varefard mester.

Lapozz az 1-re!



1.

A satorba lépve lehetetleniil nagy tér fogad, mivel Karnas magia-
val kitagitotta a belsejét, hogy az egész varazsmihelye elférjen benne.
A bérkotéses kodexek, szines italokkal teli fioldk, szaritott névények
és rafinalt zarral védett ladikok takarosan sorakoznak a massziv pol-
cokon - mestered nem szenvedheti a kdosz semmilyen formajat. Az
id6s6do varazslo tolgyfaasztala f6lé gornyedve kormol valamit egy
pergamenre, hosszu, 6szbe forduld haja fiiggonyként fedi el az arcat,
mégis felismer.

- Udvozollek, Varefard fiam - mondja, egy pillanatra sem hagyva
abba az irast. Sokan lekezeldnek tartanak a viselkedését, de pusztan
arrol van sz6, hogy Karnas a szokasok rabja, és az egyik megrogzott-
sége, hogy nem szereti félbehagyni a dolgokat.

Tiirelmesen varsz, hogy mestered befejezze a gondolatai papirra
vetését, és addig a sator berendezését vizsgalgatod. Konnyt megfe-
ledkezni réla, hogy délen vagytok, Carfaxion erédje mellett, hiszen
a sator szinte teljesen ugy van berendezve, mint Karnas szobdja a
Csillamtoronyban. Még az ébenfa dobozkaja is itt van, amit néha
a tanitvanyok probdra tételére szokott haszndlni: ha valamelyikiik
rdjon, hogyan lehet kinyitni, akkor jutalmul megkapja a benne rejl6
varazstekercseket. A rejtvény folyton valtozik, de ha jol emlékszel,
mindig a Morsgard kiralyok és nagyurak jelentik a kulcsot a meg-
oldashoz. Karnas valodi célja persze valdsziniileg nem a torténe-
lemoktatds vagy par varazstekercs szétosztasa, hanem annak elérése,
hogy a tanoncok fejében szorosan dsszekapcsolddjon a parancsoldi-
tok és a jutalom képzete.

- Miért alldogalsz, Varefard? A legkedvesebb tanitvanyomnak
nincs sziiksége engedélyre, hogy otthon érezze magat szerény haj-
lékomban. - Karnas hangja visszarant merengésedbdl a valdsagba, s
intésére egy szék lebeg mogéd. — Ulj csak le, féradt lehetsz egy ilyen
hosszu utazas utan!

- Nem panaszkodhatok, Merkadornak hdla bonyodalmak nélkiil
ideértiink - mondod, mikdzben kényelembe helyezed magad a szék-
ben. Valéban kimeriilt vagy, de kozel sem annyira, mint amilyen el-



csigazottnak Karnas tiinik. Sokat dregedett a legutobbi talalkozaso-
tok 6ta, komoly gondok nyomaszthatjak.

- Azon tinddsz, hogy milyen nehézségek viselték meg ennyire
a mesteredet? — kérdi Karnas bagyadt mosollyal. Néha ugy érzed,
mintha ¢ lenne a gondolatolvas6, nem pedig te. - Nos, bar északra a
koznépnek kedvezébb hireket juttatunk, valojaban alig birjuk tarta-
ni hagot az elfekkel szemben. Lassan, de biztosan felérlik az eréin-
ket, hacsak nem torténik valami valtozas.

- Es ezért dontott ugy, hogy félig képzett tanoncokat hozunk a
csatamezdre? Ok még egyszertien nem 4llnak készen! - csattansz fel
ingeriilten. Egész uton tervezgetted, hogyan fogod majd higgadtan
kezelni ezt a kérdést, de minden hiaba, egyszertien kitort beldled az
aggodalom sziilte felhaborodas.

Karnas lassan, kimérten valaszol:

— Varefard, ha nyomaszt valami, akkor hallgatlak.

Ha mély levegdt veszel, és megprobalsz illendden valaszolni, la-
pozz a 107-re!

Ha a tanitvanyaid érdekében nem fogod vissza magad, lapozz a
65-re!



