MANNASZ VIKTOR

GYIKBORBEN



U] MAGYAR JATEKKONYVEK
SZLOBODNIK GABOR KIADASABAN

VINDGARDIA HOSEI SOROZAT
01. TAKACS LASZLO & SZLOBODNIK GABOR: A VEGZET PROFETAI
02. MANNINGER BARNABAS: KARAVANKISEROK
(MELLEKLET: SZLOBODNIK GABOR:
A HAROMSZEMU VISSZATERESE)
ELOKESZULETBEN:

MANNINGER BARNABAS: PALINKAK ES KISEROK (MUNKACIM)

SOLTESZ ADRIAN: A KRISTALYTORONY ARNYEKA

VINDGARDIA ARNYAI SOROZAT

01. MANNASZ VIKTOR: GYIKBORBEN

EGYEB JATEKKONYVEK
VALLO GABOR: VISZALYOK IDEJE
ELOKESZULETBEN:

SZLOBODNIK GABOR: A BIZONYTALANSAG BORTONEBEN
(JAVITOTT, ATSZERKESZTETT, KIBOVITETT VALTOZAT)

BOVEBB INFORMACIO A KONYVEKROL:
WWW.VINDGARDIA.HU
WWW.VISZALYOKIDEJE.BLOG.HU



MANNASZ VIKTOR

GYIKBORBEN

VINDGARDIA EGYIK LEGHIRHEDTEBB
MAGUSANAK TORTENETE

— FANTASY JATEKKONYV —



[RTA:
MANNASZ VIKTOR
(2008; 2022-2023)

SZERKESZTETTE:
SZLOBODNIK GABOR

BORITOKEP, ,NAPLO" ES “ELLENFELEK’,
VALAMINT BELSO BORITOKEP A KONYV VEGEN:
JUHASZ ERNO

BELSO ILLUSZTRACIOK:
SZENDREI TIBOR

BORITOSZERKESZTES:
RUNNER

FELELOS KIADO:
SZLOBODNIK GABOR
SZLOBODNIK85@GMAIL.COM

TORDELES ES NYOMDAI MUNKALATOK:
KONYVMUHELY.HU
TEL: (46) 790-014
[SBN 978-615-01-8004-5

KESZULT MISKOLCON, 2023-BAN
S00 PELDANYBAN



Miért tartott egy gyiknak tizenot évig,
hogy kibujjon a tojasbol?
(Eloszo

A Gyikbdrben torténete 2006-ig nyulik vissza; ekkor talaltam ra
a Cherubion kiadd internetes férumadra, ahol beszélgetni kezdtem
irokkal és olvasokkal a jatékkonyvekrol. A jé hangulata kozeg ugy
tellelkesitett, hogy néhdny honap mulva megirtam az els6 lapozga-
tosom (A hit nevében), amit elkiildtem Bihon Tibornak, a Harcos
Képzelet jatékkonyvek sorozatszerkesztdjének. Szerencsére Tibor-
nak tetszett a mivem, ami a kovetkezd évben meg is jelent Che-
rubion sorozatdban. Természetesen hihetetlen élmény volt latni ti-
zenkilenc évesen a konyvesboltok polcain a sajat kotetem, és ettdl
még inkdbb megjott a kedvem az irdshoz. Hamarosan nekildttam a
kovetkezé jatékkonyvemnek, a Gyikbdrben eredeti verzidjanak. Ez
is zold utat kapott, Szendrei Tibor nagyszeri belsé illusztracidkat
készitett hozza, gyakorlatilag nyomdakész allapotban volt a konyv.
Azonban az olvasokhoz mar nem jutott el, mivel sajnos megsziint
a Harcos Képzelet sorozat, igy hajszal hijan, de elmaradt a megje-
lenés.

Ezt kévetéen hosszu idoére fiokba keriilt a Gyikbérben, és valo-
szintileg ott is maradt volna, ha nincs Szlobodnik Gébor. Ot még a
Cherubion férumdn ismertem meg, és a beszélgetéseinkbdl hamar
kideriilt, hogy valoszintileg a jatékkonyvek egyik legnagyobb hazai
rajongoja. Sokat segitett A hit nevében és a Gyikbdrben tesztelésében,
atnézésében, illetve maga is irt egy jatékkonyvet, melyet 2009-ben
adott ki A bizonytalansdg bortonében cimmel. Bar az elmult évtized-
ben nem tartottuk folyamatosan a kapcsolatot, de azért idérél-idore
beszélgettiink a jatékkonyves fejleményekrol. Az évek soran Gabor
tobbszor noszogatott, hogy kezdjek valamit a Gyikbérbennel, mert
van potencidl a torténetben. Amikor pedig 2020-ban elkezdett jaték-
konyveket megjelentetni, felajanlotta, hogy némi csiszolgatas utan
kiadja a Gyikbérbent is...



Tul csabitd volt a gondolat, hogy nyomtatott formaban is a ke-
zemben tarthatom a konyvem, igy nem mondhattam nemet: 2022
augusztusaban nekilattam leporolni a miivem. Viszont nem csupan
csiszolgatni szandékoztam, hanem olyan formaba hozni, ami a je-
lenlegi képességeim legjavat tiikrozi. Az uj verzid végiil hetven sza-
zalékkal hosszabb lett a 2008-asnal, de nem csupan bévités tortént.
Sok régi fejezet torlésre vagy atirasra keriilt, gyakorlatilag minden
fejezetponthoz hozzanyultam valamilyen formdban. Bevezettem
tobb 1] jatékmechanikat, de ennél taldn fontosabbak a torténetet
és a stilust ért valtozasok. A Harcos Képzelet sorozatban bizonyos
mértékig igazodni kellett ahhoz, hogy a célkdzonségben fiatalabb
olvasok is talalhatéak, viszont Gabor teljesen szabad kezet adott.
Ennek hala felnéttebbé valt a konyv, a f6hds vilagnézete részlete-
sebben kidolgozott, jobban kidomborodnak az agg kordnak és az
orszaga értékrendjének ra gyakorolt hatasai. Nem patyolattiszta a
jelleme, s6t akdr egyenesen megkérddjelezhetének is nevezhetd, de
szerintem éppen a hibai, az esenddsége miatt valik érdekes karak-
terré.

Remélem, hogy az olvasdk is élvezni fogjak Varefard fémagus
torténetét, mely végiil mégis megjelent masfél évtizeddel a megirasa
utan. Utolag visszatekintve megérte a varakozas, mert egy hosszabb,
kiforrottabb és vagatlan Gyikbdrben lett a gyiimolcse.



Koszonetnyilvanitas
Szeretnék koszonetet mondani. ..

Szlobodnik Gabornak, amiért ilyen hosszu id6 alatt sem felejtette
el a konyvem, illetve a szdmtalan tandcsért, a szerkesztésért és ter-
mészetesen a kiaddsért.

Szendrei Tibornak, amiért elképesztd galans moddon nekiink
ajandékozta a 2008-as verzidhoz készitett tiz bels¢ illusztracidjat.

Manninger Barnabdsnak, Vall6 Gébornak, Horvath Gébornak
és Dr. Szabé Andrasnak a tesztelés sordn tett észrevételeikért, ta-
ndcsaikért.

Szalok Daénielnek, Erés Tivadarnak és Nemcsok Leventének az
anyagi tamogatasukért, mely nélkiil nem jelenhetett volna meg a
konyv.

Bihon Tibornak, amiért annak idején esélyt adott két jatékkony-
vem megjelenésére is, illetve a szabdlyrendszer inspiracidjaért.

Manndsz Viktor



Bevezeto

A konyv, melyet a kezedben tartasz, ablak egy masik vilagra, a
fantazia, a képzelet vilagara — ahol Te lehetsz a f6hds! Csupan két
hatoldali dobodkockara van sziikséged, valamint egy ceruzara meg
egy papirra, és mar el is kezdheted a kalandot.

Torténetiink Vindgardia vilagan jatszodik, mintegy Gtszaz évvel
Werdias kirdly - és a Végzet Profétai — szinrelépése el6tt. Az esemé-
nyek az 6rokkon héfedte Lomor Birodalomban veszik kezdetiiket,
mely hatalmanak csucsan egész északot igdja ala hajtotta. A Mors-
gard-haz vezetése alatt a fagyos veszedelem raébredt sajat erejére, és
feltartdztathatatlan gleccserként haladva, lassan, de biztosan letarolt
minden orszdgot. Ugy tiint, hogy senki sem éllithatja meg, 4m aztin
varatlan fordulat tortént: a vasszigorral és vallasi dogmakkal betarta-
tott, addig megtorhetetlennek hitt egység ellenére az egyik fénemesi
csalad oOsszeeskiivést szervezett, mégpedig a lenézett orkokkal és el-
tekkel szovetkezve...

A Morsgard kirdly a seregének és vardzsldinak nagy részével
egylitt az armany aldozataul esett, s ezzel az egész birodalom gerince
megtort. A tobbi nemesi haz ugyan hosszas esélylatolgatast kovetd-
en Osszefogott egymassal és eliildozték az aruldt, de az uj kirdly meg-
valasztasa kapcsan viszalykodni kezdtek, igy a hoditas megtorpant,
és lassacskan elvesztették minden megszerzett teriiletiiket. A Lomor
Birodalom soha tobbé nem tudta megkozeliteni régi nagysagat, s bar
lakdi tagadjak, de fagyos északi foldjeikre visszahuzddva kevés va-
lasztja el 6ket az enyészettdl. A lazadds ta — a korabban sem tulzot-
tan szivlelt - nem emberi fajokat vakon gytilélik, a déli tartomanyok
lakéit lenézik, egymast pedig hiivos gyanakvassal méregetik.

Ebben a konyvben Vindgardia egyik leghirhedtebb magusat, a
Morsgard-hazbdl szarmazo Varefardot alakitod. Karakteredrdl majd
az El6zményekbdl tudhatsz meg tobbet; addig azonban olvass el né-
héany alapvetd szabalyt!



Tulajdonsagok

Karaktered életképességét e jatékban a kovetkez6 tulajdonsagok
hatarozzak meg:

Eleterd: a vitalitasod és az alloképességed jelképezi, megmutatja,
mennyi sériilést tudsz elviselni, mieldtt meghalsz. A kezdeti életerdd
meghatarozasahoz dobj két kockaval, és a kapott értékhez adj 18-at!
Igy az életeréd 20-30 kozé fog esni.

Tamadads: az offenziv képességed fokmérdje, minél magasabb, an-
nal kénnyebben taldlod el az ellenfeleid. Kezdeti értékének meghata-
rozasahoz dobj egy kockaval, az eredményt felezd meg, és adj hozza
10-et! Igy a tamaddsod 11-13 kozé fog esni.

Védettség: megmutatja, hogy milyen {igyesen tudod elkeriilni a
téged célzé csapasokat. A kezdeti védettséged meghatarozasahoz
dobj egy kockaval, a kapott szdmot felezd meg, és adj hozza 12-6t!
Igy a védettséged 13-15 kozé fog esni.

Szerencse: a kalandod soran tobb esetben el6fordul majd, hogy a
sors istenndjének kegyére leszel utalva. Ilyenkor a szerencse értéked
keriil probara, melynek kezdeti értéke 9.

Minden tortszamot felfelé kell kerekiteni a konyvben.

Az életeréd alapvet6en nem haladhatja meg a kezdeti értéket, ki-
véve, ha kiilon ki van emelve, hogy az életerdd maximalis értéke no-
vekszik. A tdmadds, a védettség és a szerencse esetében nincs ilyen
megkdtés, ezek kiilon utasitas nélkiil is néhetnek a kezdeti értékiik
folé.

Csata
Ebben a jatékban is gyakran keriil majd sor csatara. Ezt a kovet-
kezéképpen bonyolithatod le:

* El6szor is jegyezd fel a veled szembenall6(k) értékeit az Ellenfe-
lek nevii oldal elsé tires rovatébal!

* A csata elején el kell dontened, hogy melyik fél a gyorsabb, azaz
kié a kezdeményezés. Dobj magadnak, majd ellenfelednek egy koc-



kaval (egyenlé eredmény esetén dobj ujra)! Akinek nagyobbat guri-
tottdl, az cselekedhet el6szor az elsé harci korben, az ellenfele pedig
csak utana.

* Amikor rajtad van a sor, eldontheted, hogy fegyverrel vagy ma-
giaval tdmadsz ellenfeledre.

Ha a fegyveres harc mellett dontesz, dobj két kockdval, és a kapott
értékhez add hozza a tdmaddsod! Ez lesz a tdmadderéd. Abban az
esetben érsz el talalatot, ha a tdmadderdd nagyobb, mint az ellen-
tél vedettsége; ha pont ugyanannyi vagy alacsonyabb, ugy sikertelen
a tamadasod. Ha esetleg dupla hatost dobsz, akkor automatikusan
talalsz, dupla egyes esetén viszont a célpontod védettségétdl fiigget-
leniil elvéted a tdmadast! Amennyiben talaltal, dobj sebzést, és az
eredményt vond le az ellenfél életerejébdl!

Ha magiat hasznalsz, akkor altaldban nincs sziikség kiilon dobas-
ra, mivel a varazslatok automatikusan kifejtik hatasukat az ellenfélre
(kivéve az Arnykorbdcs).

Lehetéséged van arra is, hogy harc kozben hasznald egy targya-
dat; ezt kiilon engedély nélkiil is megteheted, ha éppen te kovetkezel,
viszont abban a koérben mar semmi mast nem csinalhatsz. Ha tehat
példaul felhajtasz egy gyogyitalt, akkor nem tamadhatsz és nem va-
razsolhatsz!

* Ha az ellenfeleden van a sor, akkor a fentiekhez hasonlé médon
allapitsd meg a tdmadoerejét (dobj két kockaval és a kapott érték-
hez add hozza a tdmaddsdt), majd ezt vesd Ossze a védettségeddel!
Amennyiben ellenfeled tdmaddereje nagyobb a védettségednél, ak-
kor eltalalt; ha pont ugyanannyi vagy alacsonyabb, ugy sikertelen
a tamadasa. Természetesen dupla hatos esetén 6 is automatikusan
taldl, mig ha dupla egyest dobsz neki, akkor mindenképp elvéti a
tamadast! Amennyiben talalt, dobj sebzést, és az eredményt vond le
az életerédbdl!

* Ha mindkét fél cselekedett, uj harci kor kezdddik, de nem kell
ismét dobnod, hogy megallapitsd, ki a gyorsabb: automatikusan az
kovetkezik, aki a csata elején elnyerte a kezdeményezést, utana pedig
a masik! Ezen a sorrendben legfeljebb egyes varazslatok vagy kiilon-
leges események valtoztathatnak.



Addig folytasd igy a harcot, amig valakinek el nem fogy az élete-
reje!

Harc tobb ellenféllel
Ha egyszerre tobb ellenféllel kell megkiizdened, a csata a fenti-
ekhez hasonldan zajlik, am te minden korben csak egy ellenfelet ta-
madhatsz, 6k viszont mindannyian csapast mérhetnek rad. Az ellen-
feleidnek kiilon-kiilon dobj kezdeményezést a harc elején - igy eld-
fordulhat, hogy egyikiik gyorsabb lesz nilad, a masik pedig lassabb!

Szerencseproba
Amikor szerencseprébdt kell tenned, dobj két kockdval! Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint a szerencséd, akkor sikeriilt a
proba, ha nagyobb ndla, akkor viszont nem. Sikeres proba esetén
eggyel csokken a szerencséd, sikertelen probanal pedig eggyel no!

Felszerelés

Indulaskor az alabbi targyak vannak nélad: egy tiveg gydgyital
(15 életerépontot gydgyit), egy védelmez6 gylrt (2 ponttal noveli
a védettségedet), egy oltalmazd nyaklanc (1 ponttal csokkent min-
den téged ért sebzddést) és a varazsbotod (1-6 veszteséget okoz, és
lehet6vé teszi, hogy kétszer elvarazsold a Fagymardst memorizélds
nélkiil; két hasznalat utan a bot magiaja kimeriil).

Ha a torténet soran talalsz egy uj targyat vagy elhasznalsz egy
nalad 1évét, akkor ne felejtsd el feljegyezni a valtozast a Naplédba!

Varazslatok
Vindgardia-szerte hirhedt magusként hatalmas er6knek paran-
csolsz, hosszu életed soran szamos vesztesnek tiing csata valt gy6ze-
lemmé a varazslataidnak hala. Bar id6sodve egyre inkabb megvisel a
nyers mana megzaboldzasa, de a vasakaratod és a tapasztalatod bé-
ven ellensulyozzak a hanyatlé tested gyengeségeit.



A kaland elején valassz ki hat varazslatot az aldbbi listabol; ezek
lesznek a memorizalt varazslataid! Egy varazslatot tobbszor is va-
laszthatsz.

Ha hasznadlsz egy vardzslatot, akkor az eltinik az elmédbdl, és
csak abban az esetben vetheted be tjra, ha megint memorizalod (ezt
csak akkor teheted meg, ha a konyv lehetéséget biztosit ra)! Ha egy
varazslatot tobbszor is kivalasztottal, akkor természetesen tobbszor
is hasznalhatod.

Energialovedék: 2-12 (2d6) apré energiacsdvat bocsatasz ki a te-
nyeredbdl, melyek mindegyike 1 életerépont veszteséget okoz. Ha 7
vagy kevesebb csovat hoztal 1étre, akkor a varazslat nem tiinik el az
elmédbdl.

Fagymards: 6selemi hideggel tamadod az aldozatod, aki néhany
pillanat alatt szornyti fagyasi sériiléseket szenved (12 életerépontot
sebzddik, illetve ha ndla van a kezdeményezés, akkor most elvesziti
azt).

Arnykorbdcs: a kornyez drnyakbol veszedelmes korbacsot sz8sz
magadnak. Az ostor korbefonja az alkarod, és azonnal tdmadhatsz
vele egyet (a fegyveres harc szabdlyai szerint, de +2 bdénusszal a td-
madoderddre). Talalat esetén a célpontod 10 életerépont veszteséget
szenved, és elvesziti a kovetkezd cselekvését.

Eletkapocs: mégikus titon dsszekapcsolod az életerédet az aldoza-
téval: a kovetkezé harom korben minden tdmadas csupan fele seb-
zést okoz neked, mig a masik fele a veled egyiitt szenved¢ ellenfeled
éri.

Viharkeltés: tombold vihart idézel meg, amely minden ellenfélnek
8 életerépont veszteséget okoz. Nem hasznalhat6 épiiletekben és a
fold alatt!

Vakitas: a varazslat megfosztja az aldozatot latasanak java részé-
t6l, csak homalyos foltok alapjan tud tdjékozddni, ezért a harc végéig
védettsége és tamadoereje 2-2 ponttal csokken, valamint ha nala van
a kezdeményezés, akkor most elvesziti azt).

Maguspajzs: egy vibrald erdteret hozol létre magad koriil, ami a
harc végéig 2 ponttal megnoveli a védettséged és felfog 6 életerdpont-



nyi sériilést. (A pajzs tobb tamadas sebzését is csokkentheti, amig
Osszesitve ki nem véd 6 életerépontnyi veszteséget.)

Varazstorés: képes semlegesiteni szinte minden magikus hatast.
Ha art6 varazslatot vetnek be ellened, és van memorizalva Vardzsto-
résed, akkor mentesiilsz a hatasa alol, ha ugy akarod (ekkor persze a
Vardzstorés eltlinik az elmédbal).

Tisztanlatds: lehet6vé teszi, hogy minden koriilmény kozott to-
kéletesen lass a magikus harmadik szemeddel. Harcban hasznalva
latod az ellenfelek gyenge pontjait, igy 3-mal né a tdmadderdd a csa-
ta végéig, illetve az elso sikeres timadasod maximalis sebzést okoz.

Gydgyitds: magikus rdolvasasod nyoman a legstlyosabb sebek
is Osszezarulnak (gyogyulsz 20 életerépontot). Azonban csak vég-
sziikség esetén ajanlott ehhez a vardzslathoz folyamodnod, ugyanis
minden egyes hasznalata maradanddan legyengit egy kicsit (1-gyel
csokkenti a kezdeti életerddet).
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El6zmények

»A Morsgard nemzetség napjai meg vannak szamldlva. Hidba
adott hajdanan dicsé kirdalyokat a Lomor Birodalomnak, mdra mind
szamban, mind hatalomban elmarad a tobbi fénemesi csalddtol.

Vészesen elmarad toliik.

Ifjikoromban, vardzslotanoncként még azt hittem, képes leszek tijra
hatalomra juttatni a Morsgardokat. Mdra belattam, mily hiu dlom-
ba ringattam magam: tulélni is alig tudunk, nemhogy ujbél kirdaly-
adé nemzetséggé vilni.

Hdrom és fél évtizede vagyok a Morsgard-hdz fomdgusa, mégsem
voltam képes megallitani a hanyatlasukat - csuifos kudarcot vallottam.

Vénségemre megfaradtam, nem latom értelmét a tovabbi kiizdés-
nek, am mégsem vonulhatok vissza. Egyszertien nincs olyan tuddsu
vardzsléja a nemzetségemnek, aki dtvehetné a helyem. A legigérete-
sebb tanitvanyom, Tihlok, elég erds és tehetséges ugyan, de hidnyzik
beldle a kell6 fegyelem. Egyelére nem merem megtenni févardzslonak
magam helyett. Es még évekig nem is fogom.

Muszdj kitartanom, hiszen eskii kételez rd, hogy minden erémmel
segitsem a Morsgard nemzetséget, egészen a halalomig — és ha lenne
még nekromantank, akkor azon tul is.

Csak hat nem tudom, meddig...”

— Varefard fémagus!

Abbahagyod a napldd irdsét, és tekinteted a vardzsmiihelyedbe
beronto testérre emeled. A fiatal férfi riadt szemébdl semmi jot nem
tudsz kiolvasni. Intesz neki, hogy beszélhet.

- Varefard nagyuram - zihalja. - Ostrom alatt allunk! Talan sza-
zan is vannak, egy kisebb hadsereg...

- Lehetetlen! - Nem tudod palastolni a megdobbenésed. — Az 6r-
szemeinknek észre kellett volna venniiik egy ilyen méreti csapatot!

- Maigia segiti a tdmadokat, uram! Egyik pillanatrél a masikra
jelentek meg a falaknal... Sokunkkal végeztek, még miel6tt barmit
tehettiink volna.



Teleportaltak. Keser(ien gondolsz arra, hogy alig két honapja kel-
lett megsziintetni a varat koriilvevé magikus véd6burkot, ami éppen
az ilyen eseteket volt hivatott megakadalyozni. Sajnos nem maradt
annyi Morsgard vardzslo, amennyi elég lenne a véd6halo fenntar-
tasahoz - a rivalis hazak pedig igen hamar kihasznaljak az ad6do
lehetdségeket.

Hirtelen szornyt felismerés hasit beléd: ilyen sok ember telepor-
talasahoz igen erds magia kell...

- Hény madgusa van a timaddinknak?

- Csak négy, de rettentd eré6knek parancsolnak: az 9sszes varazs-
lonkat meggyilkoltak. — A fiatal férfi keze 6kolbe szorul. - Mar csu-
pan méltésagod tanitvanya kiizd ellentik, de vesztésre all.

Nem t6rddsz tovabb a testérrel. Megragadod a varazsbotod, és
oOriilt tempoban rohanni kezdesz a csatamezore. Tudod jol, hogy egy
perc vesztegetni vald idéd sincs: ha megoélik a tanitvanyodat, senki
sem marad, ki majd haldlod utan atvehetné a helyed, s a Morsgar-
doknak nem lesz tobb varazsldja!

Lapozz az 1-re!
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Harmasaval szeded a lépcs6fokokat, igy hamar leérsz a varazs-
tornyod alsé szintjére. Most veszed csak észre igazan, milyen vén is
vagy: zihalva kapkodsz levegéért, ugy érzed, mintha téroket doftek
volna a tiidédbe. Muszdj megallnod néhany pillanatra, és kifajnod
magad, hogy el ne djulj a 1égszomjtol. Ekkor varatlanul baljos zorejt
hallasz a bejarat fel6l, majd az arasznyi vastag, vasalt faajté hangos
reccsenéssel pozdorjava zazodik. A romjain egy nagydarab, izmok-
tol duzzad¢ férfi viharzik at...

Tegyél szerencseprobt!

Ha sikeriilt, akkor még éppen félre tudsz vetédni a rohamozd
orids eldl; sikertelen proba esetén viszont til késén eszmélsz, igy el-
lenfeled valosaggal feloklel (sebzddsz 1-3, azaz d6/2 életerépontot,
illetve a most kovetkezdé harcban automatikusan elveszited a kezde-
ményezést).

A harcos fiilsért6 vartyogasba kezd valami primitiv nyelven, és
fenyegetéen meglobalja kétkezes harci kalapacsat, melynek egyetlen
jol sikertilt csapdsa is végzetes lehet szamodra...

Ostromlé

Eleteré: 21, tdmadds: 9, védettség: 15.

Kalapacsaval 4-9 (d6+3) életerépont veszteséget okoz. Ha a tdma-
dderejére dupla hatost dobsz, akkor iszonyatos erejti iités ér, és veszi-
tesz 8-18 (2d6+6) életerépontot.

Ha gy6z6l, lapozz a 211-re!



